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บทท่ี 1 
บทน ำ 

 
ภูมิหลัง 
         การสร้างสรรค์ลวดลายรมควันบนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่เป็นภูมิปัญญาชน ที่เป็นมรดกทาง
วัฒนธรรม เป็นสิ่งที่มีคุณค่าของชุมชน เป็นสิ่งส าคัญของคนในท้องถิ่น มีทั้งที่เป็นรูปธรรมที่จับต้องได้
(Tangible Cultural Heritage) และ นามธรรมที่จับต้องไม่ได้(Intangible Cultural Heritage) ซึ่งมี
ความส าคัญยิ่งในยุคโลกาภิวัฒน์ เพราะต้องพบกับปัญหาหลายด้านที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงของ
สังคม ทั้งที่เกิดจากทัศนคติที่ไม่ถูกต้อง ปัญหาการเสื่อมสูญ ปัญหาการอนุรักษ์และการสืบทอด 
ปัญหาการท าลายล้าง ฯลฯ 
           การสร้างสรรค์และสื่อความหมายผ่านลวดลายรมควันบนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ เขตพ้ืนที่จังหวัด
ลพบุรี และจังหวัดระบุรี ในปัจจุบัน พบว่ายังมีการท าสืบต่อกันมาเรื่อยๆ เช่น การสร้างสรรค์ลวดลาย
บนผลิตภัณฑ์ด้ามไม้กวาดดอกหญ้า ต าบลห้วยโป่ง อ าเภอโคกส าโรง และ ผลิตภัณฑ์แคร่ไม้ไผ่ ชั้นวาง
ของเอนกประสงค์ เป็นต้น ส่วนในเขตพ้ืนที่จังหวัดสระบุรี พบการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควันบน
ผลิตภัณฑ์ “ไม้ตะพด” ขลุ่ย และ ไม้เคาะระฆัง ที่หมู่บ้านท้ายพิกุล อ าเภอพระพุทธบาท จังหวัด
สระบุรี ฯลฯ ซึ่งก็เป็นอีกหนึ่งภูมิปัญญาที่ก าลังจะสูญหาย กระบวนการในการสร้างสรรค์ เป็นกรรมวิธี
การรักษาเนื้อไม้ การก าจัดความชื้น การดัดล าไม้ที่ คดงอ และเป็นวิธีการก าจัดมอดแมลง ลวดลาย
มีอัตลักษณ์ เป็นสัญลักษณ์ทางวัฒนธรรมชุมชน กระบวนการทางภูมิปัญญานี้อาจสูญหายไป ถ้าไม่มี
ผู้ให้ความสนใจในการที่จะรักษาไว้ การสืบทอดอนุรักษ์ และการหาแนวทางพัฒนาองค์ความรู้ ภูมิ
ปัญญาเหล่านี้จะถูกลืมเลือนสูญหายไป 
           กระบวนการถ่ายทอดวัฒนธรรมของสังคมไทย เป็นกระบวนการหนึ่งที่สร้างความเป็นชาติ 
สร้างความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันทางสังคม การด ารงอยู่ของสังคมหนึ่งจะมีการถ่ายทอดวัฒนธรรม 
ให้สมาชิกในสังคมเกิดการเรียนรู้วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี การสืบสานภูมิปัญญา เพ่ือท าให้
สมาชิกเกิดความเป็นหนึ่งเดียวกัน กระบวนการที่จะพัฒนา ทางสังคมที่เกิดขึ้นนี้จะท าให้สมาชิกใน
สังคมรู้สึกเห็นถึงความส าคัญ บทบาทหน้าเป็นส่วนหนึ่งของสังคม และจะท าให้เกิดความรักความ
สามัคคีกันภายในชุมชน แนวทางในการถ่ายทอดวัฒนธรรม ภูมิปัญญาในสังคมไทยนั้นเกิดจากการ
ปลูกฝังการสืบต่อ ผ่านทางระบบครอบครัว เครือญาติและการอนุรักษ์ไว้ การสืบสานความรู้ ภูมิ
ปัญญา เป็นแนวทางท่ีจะสร้างชีวิตความเป็นอยู่ ให้เกิดความผาสุกในครอบครัวหรือชุมชน   
            ภูมิปัญญาไทย ภูมิปัญญาชาติ มรดกทางวัฒนธรรมของคนไทย  เป็นสมบัติอันล้ าค่า การ
สืบต่อกระบวนการ วิธีการ การสืบทอด การอนุรักษ์ การรักษาไว้นั้น เป็นสิ่งที่จ าเป็นอย่างยิ่ง ภูมิ
ปัญญาของชุมชนหลายยุคสมัยกับการเปลี่ยนผ่านของเวลา จากอดีตจนถึงปัจจุบัน ภูมิปัญญาไทย 
และภูมิปัญญาของชาติ     ได้รับการพัฒนา กันมาอย่างต่อเนื่อง แต่นั้นคือส่วนหนึ่งหรือบางส่วนที่มีผู้
ที่ได้ให้ความสนใจท าการศึกษา แต่ในสาระของภูมิปัญญาไทย ในแต่ละท้องถิ่นยังมีความหลากหลาย
ทางต้นทุนของความคิดทางวัฒนธรรมอยู่  
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 องค์ความรู้ที่น่าศึกษา น่าสนใจอยู่ยังมีอีกจ านวนมาก  อาทิการสร้างสรรค์ลวดลายรมควัน 
บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ที่ก าลังจะสูญหาย ไปตามกาลเวลา 
             ภูมิปัญญาท้องถิ่น เป็นทรัพย์สินทางปัญญา(Intellectual Property) อย่างหนึ่งที่ควรดูแล
และจัดการโดยรัฐ เพ่ือป้องกันการฉกฉวยโอกาสการอ้างสิทธิในการเป็นเจ้าของโดยปัจเจกบุคคลหรือ
ชาวต่างชาติ เป็นกระแสที่เกิดขึ้นจากระบบทุนนิยมและกระแสโลกาภิวัฒน์ ซึ่งแตกต่างจากความคิด
ความเป็นเจ้าของ(Ownership)ในวัฒนธรรมดั้งเดิม (ศูนย์พันธุวิศวกรรมและเทคโนโลยี ชีวภาพ
แห่งชาติ. ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ.2552:2)       
         การสร้างสรรค์ลวดลายรมครัวบนผลิตภัณฑ์ไม่ไผ่เป็นภูมิปัญญาที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม 
เป็นสิ่งส าคัญของท้องถิ่น มีทั้งที่เป็นรูปธรรมที่จับต้องได้(Tangible Cultural Heritage) และ 
นามธรรมที่จับต้องไม่ได้(Intangible Cultural Heritage)ซึ่งมีความส าคัญยิ่งในยุคโลกาภิวัฒน์เพราะ
ต้องพบกับปัญหาหลายด้านที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงของสังคม ทั้งปัญหาที่เกิดจากทัศนคติที่ไม่
ถูกต้อง ปัญหาการเสื่อมสูญ ปัญหาการขาดผู้สืบทอด  ปัญหาการจงใจท าลายล้าง ฯลฯ  
  การสร้างสรรค์และสื่อความหมายผ่านลวดลายรมควันบนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่  เขตพ้ืนที่จังหวัด 
ลพบุรี  และจังหวัดสระบุรี   ในปัจจุบัน  ที่ยังพบเห็นมีการสืบต่อกันมาเรื่อยๆ  เช่น  การสร้างสรรค์ 
ลวดลายรมควัน บนผลิตภัณฑ์แคร่ไม้ไผ่ ด้ามไม้กวาด อ าเภอพัฒนานิคม และ อ าเภอโคกส าโรง  และ   
การท าลวดลายไม้ตะพด “หมู่บ้านพิกุล” อ าเภอพระพุทธบาท จังหวัดสระบุรี ฯลฯ    ซึ่งภูมิปัญญานี้ 
นอกจาก เป็นวิธีการรักษาไม้ และยังเป็นภูมิปัญญาวิธีการรักษาป้องกันมอดแมลงอีกด้วยกระบวนการ 
ทางภูมิปัญญานี้อาจจะสูญหายไป  ถ้าหากไม่มีผู้สร้าง หรือการพัฒนาองค์ความรู้ ภูมิปัญญาเหล่านี้จะ 
ถูกลืมเลือนสูญหายไป 
           ดังนั้นผู้วิจัย จึงมีความสนใจที่จะศึกษา ข้อมูล กระบวนการ วิธีการ ที่จะพัฒนาองค์ความรู้ 
เพ่ือการอนุรักษ์ไว้ซึ่งเป็นภูมิปัญญาที่ก าลังจะถูกลืม หรือสูญหายไป การศึกษาวิเคราะห์กระบวนการ 
วิธีการ และการสร้างสรรค์การสื่อความหมายผ่านลวดลาย เพื่อพัฒนาให้ได้ผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ ที่สามารถ
สร้าง อัตลักษณ์และความนิยม สอดคล้องกับความต้องการของผู้บริโภค น่าจะเป็นแนวทางใน
แก้ปัญหา การรักษาไว้ สืบสานอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และภูมิปัญญาชาติให้คงอยู่
สืบไป 
 
วัตถุประสงค์ 
 1. เพ่ือศึกษาภูมิปัญญาการสร้างสรรค์ลวดลายรมควัน 

2. เพ่ือสืบทอด การอนุรักษก์ระบวนการสร้างสรรค์ลวดลายรมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ 
3. เพ่ือหาแนวทางการพัฒนาภูมิปัญญาการสร้างสรรค์ ลวดลายรมควันบน ผลิตภัณฑ์

ให้แก่ชุมชนเป้าหมาย  
 
ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 1. ได้ทราบบริบทของชุมชนในมิติทางทุนสังคมวัฒนธรรม และได้องค์ความรู้ การรักษาไม้ 
และวิธีการป้องกันมอดแมลง ด้วยกระบวนการสร้างลวดลายรมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ 
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2.  ได้ทราบกระบวนการเรียนรู้ พัฒนาสืบทอดภูมิปัญญาการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน 
ในเขตพ้ืนที่ จังหวัดลพบุรี และ สระบุรี 

3. เป็นการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และภูมิปัญญาชาติ ให้คงอยู่ตามวิถี 
วัฒนธรรมของคนไทยสืบไป 

4. ได้พัฒนา แนวความคิด รูปแบบผลิตภัณฑ์มีมูลค่าเพ่ิม จากองค์ความรู้การสร้างสรรค์
ลวดลายรมควัน ต่อวัสดุอื่นๆให้เกิดการสร้างงานสร้างอาชีพแก่ชุมชน 

         โครงการวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์ เพ่ือผลที่ได้รับจากการศึกษาวิจัย เรียนรู้ กระบวนการ 
สามารถน าไปใช้ อนุรักษ์สืบทอด และ พัฒนาผลิตภัณฑ์แก่ ผู้ประกอบการ กลุ่มที่สร้างสรรค์ หรือการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์แก่ชุมชนในท้องถิ่น เป็นแนวความคิดในการออกแบบ การผลิตสินค้าจาก
ผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ สามารถเพ่ิมรายได้เข้ามาสู่ครัวเรือน และยังเป็นการอนุรักษ์ภูมิปัญญาไทย และการ
พัฒนาอาชีพในท้องถิ่นหรือชุมชนคงไว้สืบต่อไป      
 
นิยำมศัพท์เฉพำะของกำรวิจัย 

 ภูมิปัญญำ หมายถึง องค์ความรู้ที่ก าเนิดหรือมีอยู่ภายในท้องถิ่นต่างๆในราชอาณาจักรไทย  
ซึ่งได้รับการอนุรักษ์ ฟ้ืนฟู สืบทอด พัฒนาเผยแพร่หรือใช้ประโยชน์ในวิถีชีวิต และมีคุณค่าเป็นที่
ประจักษ์โดยทั่วไป 
            ลวดลำยรมควัน หมายถึง การสร้างสรรค์ลวดลายด้วยการใช้ความร้อนจากเปลวไฟ หรือ
การเขียนลวดลายจากเครื่องมือประดิษฐ์ขึ้นจากภูมิปัญญา 

  ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ หมายถึง ผลิตภัณฑ์สิ่งของเครื่องใช้ที่ท าด้วยวัสดุไม้ไผ่ 
      กระบวนกำรส่งเสริม หมายถึง รูปแบบ แนวทางในการใช้วัฒนธรรม ภูมิปัญญา ประเพณี  

วิถีชีวิตรวมทั้งทรัพยากรของท้องถิ่น ในการอยู่รวมความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันของท้องถิ่นให้คนใน
ท้องถิ่นมีความรักใคร่สามัคคีเป็นอันหนึ่งเดียวอันเดียวกัน 
             กำรสืบทอด หมายถึง การถ่ายทอกหรือการส่งต่อภูมิปัญญาการสร้างสรรค์ลวดลาย 
รมควัน ที่สั่งสมประสบการณ์ องค์ความรู้ จากคนรุ่นหนึ่งสู่คนอีกรุ่นหนึ่ง 
             กำรอนุรักษ์   หมายถึง การปลุกจิตส านึกให้คนในท้องถิ่นตระหนักถึงคุณค่าแก่นสาระและ
ความส าคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่น 
             กำรพัฒนำ หมายถึง การเปลี่ยนแปลงกระบวนการ สร้างสรรค์ลวดลาย บนรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์ รูปแบบการผลิต วิธีการ คุณภาพ ตลอดจนแนวความคิด เพ่ือส่งผลให้เป็นที่ยอมรับของคน
ทั่วไปในทางที่ดีข้ึน 
             บริบทชุมชน หมายถึง องค์ประกอบของชุมชนในเขตพ้ืนที่จังหวัดลพบุรีและจังหวัดสระบุรี 
ที่ส่งผลถึงอาชีพผลิตภัณฑ์จากวัสดุไม้ไผ่ในมิติทุนทางสังคม ตลอดจนทางกายภาพของพ้ืนที่ 

  ควำมเข็มแข็งของชุมชน หมายถึง สภาพของชุมชนท้องถิ่นที่มีความสามัคคี สามารถ
จัดการปัญหาความขัดแย้งจากภายในและภายนอกได้อย่างดี มีระบบความสัมพันธ์ ในชุมชนที่ดี มีการ
ช่วยเหลือเกื้อกูลกันภายในชุมชน มีวัฒนธรรมประเพณีที่คนในชุมชนร่วมยึดถือ เช่น ระบบครอบครัว  
ระบบเครือญาติ ระบบการจัดการทรัพยากรร่วม เป็นต้น 
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ขอบเขตของกำรวิจัย 
 1 ขอบเขตกำรศึกษำ 
  1.1  ขอบเขตด้านพ้ืนที่ ได้แก่ กลุ่มผู้ผลิตไม้กวาดดอกหญ้า ต าบลห้วยโป่ง อ าเภอโคก
ส าโรง  จังหวัดลพบุรี และ กลุ่มผู้ผลิตไม้ตะพด ชุมชนบ้านท้ายพิกุล ต าบลพระพุทธบาท อ าเภอพระ
พุทธบาท จังหวัดสระบุรี ซึ่งเป็นชุมชนการสืบทอดวัฒนธรรมและภูมิปัญญา มาอย่างยาวนานและ
ยังคงมีการรักษาวัฒนธรรมประเพณีของตนเองอย่างเข็มแข็ง รวมทั้งมีการน าเสนอวัฒนธรรมประเพณี
เป็นกิจกรรมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมอีกด้วย 
  1.2 ขอบเขตด้านเนื้อหา การศึกษาจะศึกษาวิจัยกระบวนการสร้างสรรค์ลวดลาย 
รมควันบนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ซึ่งน าไปสู่แนวการการพัฒนามูลค่า แก้ปัญหา และการสร้างความเข้มแข็ง
ภายในชุมชน   

  1.3  ขอบเขตด้านประชากร โดยจะมีการเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มต่างๆ ได้แก่ กลุ่ม 
ผู้ผลิตในชุมชน ปราชญ์/ผู้รู้ชาวบ้าน ผู้น าท้องถิ่น ผู้เชี่ยวชาญ เจ้าหน้าที่กลุ่มองค์กรท้องถิ่นและ
หน่วยงานในท้องถิ่นท่ีเกี่ยวข้องในการส่งเสริมและอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น ทั้งในระดับ จังหวัด และ 
ระดับท้องถิ่น ได้แก่ องค์การปกครองส่วนท้องถิ่นในพ้ืนที่ ส านักงานการท่องเที่ยวจั งหวัด ส านัก
ศิลปวัฒนธรรมจังหวัด สถาบันการศึกษา และกลุ่มคนในชุมชน จังหวัด ลพบุรี และ สระบุรี  
 
วิธีกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
    การศึกษาวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยจะได้ท าการเก็บข้อมูลโดยใช้วิธีการศึกษาภาคสนาม(field study) 
โดยเก็บรวบรวมข้อมูลบริบทชุมชนในมิติทุนทางสังคม/วัฒนธรรมที่ส่งผลทางภูมิปัญญา การ
สร้างสรรค์ลวดลาย บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ การศึกษากระบวนการ พัฒนาและการสืบทอดภูมิปัญญาของ
ผู้ทรงภูมิปัญญา ด้วยวิธีการดังต่อไปนี้ 
      1. การส ารวจชุมชน(community survey) 
 1.1 การสัมภาษณ์แบบเจาะลึก(in-depth interview) 
                   1) กลุ่มตัวอย่าง ประกอบด้วย กลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลัก  
                   2) กลุ่มผู้ทรงภูมิปัญญา/ปราชญ์/ผู้รู้ และผู้เชี่ยวชาญ 
     3) กลุ่มผู้น าชุมชนทั้งเป็นทางการและไม่เป็นทางการ 
     4) กลุ่มองค์กรท้องถิ่นและหน่วยงานในท้องถิ่นที่เกี่ยวข้อง 
     5) กลุ่มผู้ประกอบการในชุมชน 
     6) กลุ่มผู้ผลิตผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ในชุมชน 
 1.2 การเก็บรวบรวมข้อมูล โดยวิธีการดังนี้ 
   1) สัมภาษณ์เชิงลึก ผู้ประกอบการ/ ผู้ผลิต/ผู้ทรงภูมิปัญญา/ผู้เชี่ยวชาญ ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ในชุมชน 
   2) ประชุมกลุ่มย่อย (Focus Group) 
   3) สังเกตวิเคราะห์การออกแบบลวดลาย กระบวนการ แบบมีส่วนร่วมและแบบไม่มี         
             ส่วนร่วม 
   3) จัดเวทีเสวนาเพื่อหาข้อสรุปความคิดเห็น และข้อเสนอแนะในชุมชน 
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   4) ศึกษาข้อมูลเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับงานวิจัย 
 
วิธีกำรวิเครำะห์/สังเครำะห์ข้อมูล 

 เมื่อได้ข้อมูลจากการรวบรวมด้วยวิธีการต่างๆแล้ว จึงมีการน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์และ
สังเคราะห์ องค์ความรู้การสร้างความเข็มแข็งของชุมชน โดยใช้วัฒนธรรมท้องถิ่นและการวางแนว
ทางการถ่ายทอดวัฒนธรรม ความรักท้องถิ่นสามารถน าไปสู่ข้อเสนอแนะเชิงนโยบายเกี่ยวกับการ
ส่งเสริมความเข็มแข็งของชุมชน โดยมีประเด็นการวิเคราะห์/สังเคราะห์ข้อมูลดังนี้  กระบวนการ
ถ่ายทอดวัฒนธรรม การด ารงรักษาวัฒนธรรมท้องถิ่น การใช้วัฒนธรรมท้องถิ่นในการแก้ไขปัญหา
ภายในชุมชน การพัฒนา และการสืบทอด อนุรักษ ์ แล้วน าข้อมูลที่ได้มารวบรวมน าเสนอ ต่อไป 
 
ขั้นตอนและวิธีกำร 

 1.  การศึกษาข้อมูลภาคเอกสาร และข้อมูลภาคสนาม 
           2.  การวิเคราะห์ข้อมูล การวิเคราะห์ลวดลาย 
           3.  กระบวนการสร้างสรรค์และพัฒนาผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์ 
           4.  การก าหนดขอบเขตของผลงาน 
           5.  การออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ 
           6.  การสร้างสรรค์ลวดลาย และ การออกแบบผลงาน 
           7.  การทดสอบประสิทธิภาพ 
           8.  การประเมินผลโดยผู้เชี่ยวชาญ 
          9.  การผลิตผลงานจริง 
          10. การถ่ายทอดเทคโนโลยี หรืองานวิจัยสู่กลุ่มเป้าหมาย ซึ่งเป็นการถ่ายทอดผลงาน
ต้นแบบให้กับชุมชน และท้องถิ่น 
          11. การสรุปผลวิจัยภาคเอกสาร 
 
สถำนที่กำรทดลอง/เก็บข้อมูล 
        กลุ่มผู้ประกอบการผลิตภัณฑ์ ไม้กวาดอกหญ้า  ต าบลห้วยโป่ง อ าเภออ าเภอโคกส าโรง 
จังหวัดลพบุรี และ ชุมชนไม้ตะพด บ้านท้ายพิกุล  ต าบลพระพุทธบาท อ าเภอพระพุทธบาท จังหวัด
สระบุรี 
 
กรอบควำมคิดในกำรวิจัย 
       เพ่ือให้การวิจัยครั้งนี้บรรลุตามความมุ่งหมายที่ตั้งไว้ ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัย
ดังต่อไปนี้ 
  1. การวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นเพ่ือการอนุรักษ์ สืบทอดและพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 
  2. ประชากรในการวิจัยครั้งนี้คือ ผู้ทรงภูมิปัญญา / ผู้เชี่ยวชาญ และ รูปแบบผลิตภัณฑ์
ลวดลายรมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่เขตพ้ืนที่จังหวัดลพบุรี และ จังหวัดสระบุรี 
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  3.  แบบร่างผลิตภัณฑ์ใหม่ที่ได้จากการศึกษากระบวนการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน 
บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ 
  4. กลุ่มตัวอย่างได้มาจากการตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ จากกลุ่ม
ตัวอย่างและการเก็บข้อมูล ดังนี้ 
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กรอบแนวควำมคิดในกำรวิจัย 
  กรอบแนวความคิดในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ออกแบบการวิจัยเป็นกรอบแนวคิดการ
วิจัย (Conceptual Framework) ดังนี้ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
                            น ำเสนอตอ่คณะกรรมกำร 

        ก ำหนดขอบเขตปัญหำ /ศกึษำภมูิปัญญำ/กำรสบืทอด อนรัุกษ์ 

        สร้ำงแบบสอบถำมควำมคดิเห็นและควำมต้องกำรของผู้ใช้ผลติภณัฑ์จำกไม้ไผ่ 

พฒันำ /ออกแบบร่ำง
ผลติภณัฑ์ไม้ไผ ่
ลวดลำย รมควนั 

แบบชดุที่ ๑       แบบชดุที่ ๒ 
 

        แบบชดุที่ ๓ 
 

        แบบชดุที่ ๔ 
 

 คดัเลอืกแบบผลติภณัฑ์จำกไม้ไผ ่ลวดลำย รมควนัโดยผู้ เช่ียวชำญ 

ปรับปรุงแก้ไขผลติภณัฑ์ 

                    ประเมินประสทิธิภำพ  และ ควำมพงึพอใจ 

          กระบวนกำรผลติงำนออกแบบ 

          พฒันำผลติภณัฑ์ใหมแ่กช่มุชน  

ศกึษำข้อมลู  เอกสำร  และงำนวจิยัที่เก่ียวข้อง                            
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บทท่ี 2 
เอกสำรและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องที่กล่าวถึงแนวความคิด และ 
ทฤษฎี เพ่ือเป็นพ้ืนฐานท าความเข้าใจต่อกระบวนการศึกษาทดลองครั้งนี้ โดยแยกออกเป็นหัวข้อ ดังนี้ 

1. ภูมิปัญญา 
1) ความหมายของภูมิปัญญา 
2) ความส าคัญของภูมิปัญญา 
3)  แนวคิดเรื่องอัตลักษณ์ และศิลปะพ้ืนบ้าน 
4) ความหมายของอัตลักษณ์ 

        2.   ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ 
1)  ต้นทางความรู้ของชาวบ้านในการสร้างงานศิลปะพ้ืนบ้าน 
2) การทรงไว้ซึ่งความรู้ 
3) การถ่ายทอดความรู้ 

 4) ลักษณะเด่นและคุณค่าของศิลปะพ้ืนบ้าน 
5) ลักษณะเด่นทางด้านวัสดุ 
6) ลักษณะเด่นของวิธีการสร้างสรรค์ 
7) กระบวนการและวิธีการสร้างสรรค์ 
8) คุณค่าของงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้าน 
9) ศิลปะพ้ืนบ้านเป็นภาพลักษณ์ที่เป็นภาพรวมของวัฒนธรรมของสังคม 
10) ความเสื่อมของวัฒนธรรมพื้นบ้าน 

3. ภูมิปัญญาการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ 
4. ข้อมูลเกี่ยวกับแหล่งชุมชนที่ปรากฏ การสร้างสรรค์ลวดลายรมครัวบนผลิตภัณฑ์ 

ไมไ้ผ่ ในเขตพ้ืนที่จังหวัดลพบุรี และ จังหวัดสระบุรี 
 1) เขตพ้ืนที่จังหวัดลพบุรี 

2) ท าเล และที่ตั้ง 
3) แหล่งข้อมูลชุมชนที่ปรากฏการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน 
4) ชุมชนไม้กวาด บ้านห้วยโป่ง อ าเภอโคกส าโรง จังหวัดลพบุรี 
5) เขตพ้ืนที่จังหวัดสระบุรี 

 6) แหล่งข้อมูลที่ปรากฏการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน 
5. ประวัติความเป็นมา การท าผลิตภัณฑ์ไม้ตะพด  บ้านท้ายพิกุล อ าเภอพระพุทธบาทจังหวัด

สระบุรี 
6. กระบวนการเรียนรู้และการสืบทอด อนุรักษ์ ภูมิปัญญา 

 1) ความหมายกระบวนการเรียนรู้และการสืบทอด 
   7. คุณลักษณะทางกายภาพของไม้ไผ่ 
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             1) คุณสมบัติทางกล 
             2) คุณสมบัติทางเคมี 
3) คุณสมบัติทางกายภาพของไผ่รวก 
             4) การน าไม้ไผ่ไปใช้ประโยชน์ 
        8. การพัฒนา การออกแบบผลิตภัณฑ์  
             1) หลักการออกแบบ 
             2) ระดับการสร้างสรรค์ 4 ระดับ 
             3) สิ่งดลใจในการออกแบบ 
             4) ลักษณะของผลิตภัณฑ์ 
             5)การแบ่งข้ันตอนการออกแบบ 
6) สิ่งที่ขาดไม่ได้ในการออกแบบ 
          9. การทบทวนวรรณกรรม/งานวิจัย  ที่เก่ียวข้อง  
              1) แนวคิดวัฒนธรรมชุมชน 
              2) แนวคิดการมีส่วนร่วม 
              3) แนวทางการมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ทรัพยากรชุมชน 
              4) แนวทางการถ่ายทอดความรู้ 
 

1.ภูมิปญัญำ 
1.1 ความหมายภูมิปัญญา 

        ค าว่า “ภูมิปัญญา” เคยเป็นค าที่รู้จักกันในหมู่นักการศึกษาทั่วไป ส่วนภูมิปัญญาชาวบ้านภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น เริ่มเป็นที่รู้จักนิยมกันแพร่หลาย นับวันเป็นที่รู้จักกันในช่วงเวลาวิกฤตทางเศรษฐกิจใน
ปัจจุบัน ซึงมีผู้ให้ความหมาไว้หลากหลาย ของน าเสนอความหมาย และ ลักษณะส าคัญของภูมิปัญญา 
ดังนี้  
           สามารถ จันทร์สูรย์ (2533,หน้า 55) ภูมิปัญญาชาวบ้าน หมายถึงทุกสิ่งทุกอย่างที่
ชาวบ้านคิดได้เองที่น ามาใช้ในการแก้ปัญหา  เป็นสติปัญญา เป็นองค์ความรู้ ทั้งหมดของชาวบ้านทั้ง
กว้าง  ทั้งลึก  ที่ชาวบ้านสามารถคิดเอง ท าเอง โดยอาศัยศักยภาพที่มีอยู่แก้ปัญหาการด าเนินวิถีชีวิต
ไว้ในท้องถิ่นได้อย่างสมสมัย  
 เสรี  พงศ์พิศ  (อ้างถึงใน สมศักดิ์  มากบุญ 2549, หน้า 12) ได้ให้ความหมายภูมิ
ปัญญาชาวบ้านหรือภูมิปัญญาท้องถิ่น  หมายถึง  พ้ืนเพรากฐานของความรู้ชาวบ้านซึ่งมีลักษณะที่
เป็นนามธรรม เป็นโลกทัศน์  ชีวทัศน์ เป็นปรัชญา ในการด าเนินชีวิตเป็นเรื่องเก่ียวกับการเกิด  แก่ 
เจ็บ ตาย คุณค่าและความหมายของทุกสิ่งในชีวิตประจ าวัน  และลักษณะรูปธรรม เช่นการท ามาหา
กิน การเกษตร  หัตถกรรม  ศิลปะดนตรี  และอ่ืน ๆ ภูมิปัญญาสะท้อนลักษณะความสัมพันธ์ 3 
ลักษณะสัมพันธ์ ได้แก่ ความสัมพันธ์ระหว่างคนกับโลก คนกับสิ่งแวดล้อม พืช สัตว์ ธรรมชาติ 
ความสัมพันธ์กับงานอื่น ๆ ที่อยู่ร่วมกันในสังคม หรือชุมชน และความสัมพันธ์กับสิ่งศักดิ์สิทธิ์ สิ่งเหนือ
ธรรมธรรมชาติไม่สามารถสัมผัสได้  ความสัมพันธ์ทั้ง 3 ลักษณะ คือวิถีชีวิตของชาวบ้านสะท้อนออก
มาถึงภูมิปัญญาในการด าเนินชีวิตอย่างมีเอกภาพ 
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 วิทยากร  เชียงกูล (2545, หน้า 144-146) ภูมิปัญญา หมายถึง ความรู้ ความคิด  
ความเชื่อ  ความสามารถ  ความชัดเจนของแต่ละกลุ่มวัฒนธรรมที่ได้มาจากการเรียนรู้ การปรับตัว 
และการมีประสบการณ์ในการด ารงชีพพัฒนาตนเองและสังคม  จะเรียกว่าความรู้แบบองค์ความก็ได้ 
เพราะภูมิปัญญาในการท ามาหากินสอดคล้องกับธรรมชาติและสภาพแวดล้อมทางสังคม  มุ่งเน้นการ
แบ่งปันมากกว่าการเป็นเจ้าของกรรมสิทธิ์ ใช้เทคโนโลยีที่เรียบง่ายมีความกลมกลืนสมดุลของ
ธรรมชาติ 
 อุบลรัตน์  กิจไมตรี (2542,หน้า10) ภูมิปัญญาท้องถิ่น หมายถึง  ความรู้ประสบการณ์
ของชาวบ้านในท้องถิ่น ซึ่งได้รับการศึกษา อบรมสั่งสอน  และถ่ายทอดจากบรรพบุรุษ หรือจาก
ประสบการณ์ของตนเอง  โดยผ่านกระบวนการทางจารีตประเพณี วิถีชีวิต  การท ามาหากิน และ
พิธีกรรมต่าง ๆ   
 เอกวิทย์  ณ ถลาง (2539, หน้า 11-12) ได้ให้ความหมาย ภูมิปัญญาหมายถึง ความรู้
ความคิด ความเชื่อ  ความสามารถ ความชัดเจน ที่กลุ่มชนได้จากประสบการณ์ซึ่งสะสมไว้ในการ
ปรับตัวและด ารงชีพในระบบนิเวศน์ หรือสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมทางสังคมและ
วัฒนธรรมที่ได้พัฒนาการสืบสานกันมา ภูมิปัญญาเป็นความรู้  ความคิด ความเชื่อ ความสามารถ ที่
เป็นผลของการใช้สติปัญญาปรับตัวกับสภาวะต่าง ๆ ในพื้นที่กลุ่มชั้นนั้น ๆ และมีการแลกเปลี่ยน
สนทนาทางวัฒนธรรมกับกลุ่มชนอื่นที่มีการติดต่อสัมพันธ์กันแล้ว  รับเอาหรือปรับเปลี่ยนน ามาสร้าง
ประโยชน์หรือแก้ปัญหาของชุมชนได้ ภูมิปัญญาจึงเป็นทั้งภูมิปัญญาดั้งเดิมอันเกิดจากประสบการณ์ใน
พ้ืนที่ ภูมิปัญญาที่มาจากภายนอก และภูมิปัญญาใหม่ 
 

1.2 ควำมส ำคัญภูมิปัญญำ 
            ภูมิปัญญา ได้เป็นที่กล่าวถึงกันมากขึ้นเมื่อสังคมเกิดปัญหาวิกฤติเศรษฐกิจ นโยบายการ
พัฒนาประเทศในด้านต่างๆ มีการเชื่อมโยงถึงภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาชาวบ้าน เป็นสิ่งที่คุ้นเคย
กับการใช้ชีวิตที่ละเลยมานาน เพราะผลกระทบของการพัฒนาที่ผ่านมาท าให้ได้รับบทเรียน เมื่อ
สังคมมีปัญหาแล้วเราไม่สามารถปรับตัวเองได้ แก้ไขปัญหาเองไม่ได้เนื่องจากเราเน้นความรู้สากล
เพียงอย่างเดียว จึงมีหลายหน่วยงานที่ให้ความส าคัญภูมิปัญญาในฐานะรากเหง้าของความรู้ดั้งเดิม
ของท้องถิ่นและสังคมไทย ดังนี้ 
         แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๓๕ ได้จุดประกายในการน าภูมิปัญญาสู้การศึกษาของ
ชาติ จึงก าหนดวิสัยทัศน์ในการส่งเสริมภูมิปัญญาไทยในการจัดการศึกษาไว้ “ภายในปี พ.ศ. ๒๕๕๐ 
นี้ ภูมิปัญญาไทยได้รับการส่งเสริมเพ่ือการแก้ไขปัญหา และพัฒนาสังคมไทย ให้ประสานสอดคล้อง
กับภูมิปัญญาสากล โดยถ่ายทอดสูระบบการศึกษา ทั้งในระบบ นอกระบบ ตามอัธยาศัย อย่างสมดุล
และยั้งยืนในลักษณะคุณค่าของภูมิปัญญาไทย และกว้างไกลไปสู่ภูมิปัญญาสากล  การเชื่อโยงภูมิ
ปัญญาเข้าสู่ระบบการศึกษา พัฒนาสู่นวัตกรรมใหม่ สู่จุดหมายส าคัญด้านเศรษฐกิจและสังคม เป็น
การเชิดชูภูมิปัญญาเอกลักษณ์ส าคัญของความเป็นไทยสู่สากลอย่างมีคุณค่า ปรากฏในรูปแบบของ
ผลิตภัณฑ์แปรคุณค่าเสริมราคา สร้างเสริมเศรษฐกิจรากฐาน สู่เศรษฐกิจของชาติ นอกจากนั้นยังมี 
กฎหมายรัฐธรรมนูญ ซึ่งเป็นกฎหมายสูงสุดของชาติก าหนดให้อนุรักษ์และฟ้ืนฟูภูมิปัญญาเพ่ือให้คง
อยู่คู่ชาติต่อไป 
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      พระราชด ารัสในพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว 
         “...ประชาชนนั้นแหละเขามีความรู้ เขาท างานมาหลายชั่วคนแล้ว เขาท ากันอย่างดี เขามี
ความเฉลียวฉลาด เขารู้จักว่าตรงไหนควรท ากสิกรรม เขารู้ว่าที่ไหนควรจะเก็บรักษาไว้ แต่ที่เสียไปก็
เพราะพวกท่ีไม่รู้เรื่อง ไม่ได้ท ามานานแล้ว เลยท าให้ลืมว่าชีวิตมันเป็นไปได้โดยการท ากสิกรรมที่
ถูกต้อง...”(เสรี พงศ์พิศ,๒๕๓๖,หน้า ๑๕-๑๖) 

 
        1.3 แนวคิดเกี่ยวกับศิลปะอัตลักษณ์และศิลปะพื้นบ้ำน 

 1.) แนวคิดเรื่องอัตลักษณ์ 
  อัตลักษณ์ (identity) มีรากศัพท์มาจากภาษาลาตินว่า Identities เดิมใช่ค าว่า Idem 
ซึ่งมีความหมายเหมือนกัน ค าว่าอัตลักษณ์ เป็นค าที่ใช้กันโดยทั่ว ไปในศตวรรษท่ี 20 เป็นต้นมา โดยมี
จุดเริ่มต้นและพัฒนาขึ้นมาในส านักปฏิสัมพันธ์เชิงสัญลักษณ์ โดย จอร์จ เฮอร์เบิร์ท มีด (George 
Herbert Mead 1863-1931) ที่ได้กล่าวถึงตัวตน ว่าเป็นสมรรถนะอันเป็นของมนุษย์โดยเฉพาะใน
การที่จะค านึงถึงธรรมชาติและสังคมรอบตัวผ่านการสื่อสารและภาษาโดยตัวตนนั้นเกิดจากการได้รับ
อิทธิพลมาจากสองแนวทาง คืออิทธิพลจากสังคมโดยตรงและอิทธิพลของตัวเองผ่านกระบวนการที่มี
ขั้นตอน 2 ด้าน ที่ปฏิสัมพันธ์กันอยู่ตลอดเวลาด้านหนึ่งคือ  “ Me” อันเป็นพฤติกรรมที่เกิดจากการ
ปฏิสัมพันธ์กับคนอ่ืนในสังคมขณะที่ “ I ” จะท าหน้าที่ในการเชื่อมร้อย “ Me” ที่หลากหลายเข้า
ด้วยกัน  

1.4  ความหมายของอัตลักษณ์ 
  โดยพ้ืนฐานนั้น จะเกี่ยวข้องกับความหมายที่ซ้อนทับคาบเกี่ยวกันอยู่ระหว่าง  ตัวตน 

หรืออัตลักษณ์ที่สัมพันธ์กับสังคม ซึ่งหมายถึงโครงสร้างทางสังคมที่ก าหนดพฤติกรรมการแสดงออกที่
เกี่ยวกับบทบาทหน้าที่ความสัมพันธ์ทางสังคมของปัจเจกบุคคลต่อคนอ่ืนๆในสังคมกับอัตลักษณ์ที่
เกี่ยวข้องกับความคิดและการตีความของปัจเจกบุคลในการนิยามและให้ความหมายของตัวเองเมื่อ
สัมพันธ์กับสังคมและสิ่งแวดล้อมรอบตัว อัตลักษณ์จึงมีมิติที่ซ้อนทับระหว่างโครงสร้างสังคมที่ก าหนด
ปัจเจก กับ การนิยามของปัจเจกในฐานะผู้กระท าการ  อัตลักษณ์ไม่ใช่ความหมายที่มีอยู่แล้วโดย
อัตโนมัติในตัวมันเองหรือก าเนิดขึ้นพร้อมๆกับคนหรือสิ่งของแต่เป็นสิ่งที่ถูกสร้างขึ้นและมีลักษณะเป็น
พลวัตอยู่ตลอดเวลาสาระส าคัญของความหมาย อัตลักษณ์จึงเป็นทั้งจิตส านึกส่วนตัวและจิตส านึก
ส่วนรวมในระดับสังคมที่เกิดจากนิยามว่าตัวเองคือใครมีความเป็นมาอย่างไร แตกต่างจากคนอ่ืน กลุ่ม
อ่ืนในสังคมอย่างไร และใช้อะไรเป็นเครื่องหมายในการแสดงออกทางอัตลักษณ์ดังกล่าว 
 1) อัตลักษณ์มีได้ทั้งในระดับปัจเจกและบุคคล และอัตลักษณ์ร่วมของกลุ่มในระดับปัจเจก 
บุคคลหนึ่งอาจจะมีหลาย  อัตลักษณ์อยู่ในตัวเองเช่น  เพศ  ชาติ  ช่วงชั้นสังคม อาชีพ เป็นต้น ส่วน 
อัตลักษณ์ร่วมของกลุ่มนั้นถูกสร้างขึ้นบนพ้ืนฐานของความเหมือนกันของสมาชิกภายในกลุ่มซึ่งเป็ น
พ้ืนฐานของความคิดเหมือนกันของกลุ่มย่อมมีความแตกต่างจากกลุ่มอ่ืนมาเป็นตัวก าหนดความเป็น 
อัตลักษณ์เฉพาะกลุ่มของตน   ทัศนะและส านวนภาษาของ  สจ๊วร์ท ฮอลล์  (Stuart Hall, 1997) 
อัตลักษณ์เป็นเพียงชิ้นส่วนหลายๆชิ้นที่ถูกประกอบขึ้นมาในบริบทต่างๆนั่นหมายความว่าในบริบท
สถานการณ์อย่างหนึ่งอาจมีการเชื่อมต่อและการแสดงออกในลักษณะหนึ่งแต่เม่ือบริบทเปลี่ยนแปลง 
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ไปอาจอาจมีรูปแบบการเชื่อมต่อและแสดงออกในอีกรูปแบบหนึ่ง เขาจึงสรุปว่า อัตลักษณ์เป็นผลรวม
ของวาทกรรมหลากหลายชุดที่อาจขัดแย้งหรือส่งเสริมกัน อัตลักษณ์จึงมีขอบเขตที่เลื่อนไหล ยืดหยุ่น
เป็นเวทีของการต่อรอง หยิบยืม ตีความและต่อสู้ในกระบวนการของการนิยามและให้ความหมาย 
(ณัฐพงศ์  จิตรนิรัตน์.  2548:  30-32) 
           2) อัตลักษณ์เป็นลักษณะเฉพาะที่แสดงถึงความเป็นตัวตน หรือสิ่งซึ่งแสดงถึงลักษณะทาง
ชาติพันธุ์ของกลุ่มชนอันเกิดจากการมีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน ท าให้สมาชิกในสังคมต้องพยายามปรับตัว
และด ารงตนให้สอดคล้องเหมาะสม ก่อให้เกิดเป็นกฎเกณฑ์ ระเบียบปฏิบัติ ธรรมเนียมประเพณีของ
สังคม มีการปฏิบัติสืบต่อกันมาและมีการพัฒนาจนเกิดเป็นวัฒนธรรมการด ารงชีวิตของคนในสังคม 
 ฉลาดชาย  รมิตานนท์ (2543) อธิบายความหมายของค าว่า “อัตลักษณ์” ว่าหมายถึง 
สิ่งที่ท าให้เรารู้สึกว่าเป็นพวกเรา แตกต่างจากเขา พวกเขาหรือคนอ่ืน อัตลักษณ์ไม่จ าเป็นต้องมีหนึ่ง
เดียว แต่อาจมีหลาย อัตลักษณ์ที่ประกอบกันขึ้นมาเป็นตัวเราพวกเรา อัตลักษณ์ไม่ใช่สิ่งที่มีอยู่ตาม
ธรรมชาติ แต่เป็นสิ่งที่ถูกสร้างขึ้นโดยสังคม อัตลักษณ์จึงจ าเป็นต้องมี “กระบวนการสร้างอัตลักษณ์” 
เกิดขึ้นควบคู่กันไป การสร้างอัตลักษณ์ทางชาติพันธุ์ เกิดขึ้นภายใต้ความสัมพันธ์ทางสังคมที่
สลับซับซ้อน หลากหลายไม่หยุดนิ่งมาตั้งแต่อดีต สันนิษฐานว่ากลุ่มชาติพันธุ์ต่าง ๆ ที่อาศัยอยู่ใน
บริเวณใกล้เคียงกัน ณ ช่วงเวลาเดียวกันมีการติดต่อสัมพันธ์ทั้งในเชิงการซื้อขายแลกเปลี่ยนสิ่งของ 
จนถึงการรบราฆ่าฟันกัน ความสัมพันธ์ดังกล่าวก่อให้เกิดการหยิบยืมและผสมทางวัฒนธรรมระหว่าง
กัน ดังนั้นเมื่อกลุ่มชาติพันธุ์แต่ละกลุ่มต้องการรักษาความเป็นหนึ่งเดียวหรือความเป็นปึกแผ่นในพวก
เดียวกัน กระบวนการสร้างอัตลักษณ์ เพ่ือสร้าง “ความเหมือน” และ “ความต่าง”  จึงเกิดขึ้น ใน
กระบวนการนี้อาจมีทั้งการสร้างขึ้นมาใหม่อย่างสิ้นเชิงและการหยิบยืมบางส่วนทางวัฒนธรรมของคน
อ่ืนมาท าให้เป็นของเรา อัตลักษณ์ที่ถูกสร้างขึ้นมาการสืบทอด ใช้ได้ดีในยุคหนึ่ง เมื่อกาลเวลา
เปลี่ยนไปอัตลักษณ์ดังกล่าวอาจใช้ไม่ได้ผล  เนื่องจากกลุ่มชาติพันธุ์แต่ละกลุ่มมีการปรับตัว ด้วยเหตุนี้
เมื่ออัตลักษณ์เก่ามีพลังน้อยลง อัตลักษณ์ใหม่จึงถูกสร้างขึ้นมาทดแทน อัตลักษณ์จึงเป็นสิ่งที่ไม่
แน่นอนตายตัวและไม่หยุดนิ่ง การสืบทอดและผลิตสร้างอัตลักษณ์ใหม่จึงเกิดขึ้นได้เสมอภายใต้
กาลเวลาและบริบททางสังคมที่เปลี่ยนไป 
            3) อัตลักษณ์ทางชาติพันธุ์ หมายถึง เครื่องหมายที่น ามาใช้สื่อถึงส านึกทางชาติพันธุ์ 
เครื่องหมายเหล่านี้ไม่จ าเป็นต้องมีความคงเส้นคงวา แต่สามารถปรับเปลี่ยนไปได้เรื่อย ๆ เพ่ือรักษา
ส านึกทางชาติพันธุ์ของตนเองไว้ให้ได้ อัตลักษณ์ทางชาติพันธุ์ จึงมีลักษณะเป็นรูปธรรมที่คนภายนอก
สามารถรับรู้ได้ผ่านการมองเห็น รับฟังหรือสัมผัส และในบางช่วงเวลา อัตลักษณ์ที่เกิดขึ้นอาจท้าทาย
หรือประนีประนอมกับอัตลักษณ์ของกลุ่มชาติพันธุ์อ่ืนที่อยู่แวดล้อมโดยกระบวนการทั้งหมดเป็นไป
เพ่ือรักษาส านึกทางวัฒนธรรมทางชาติพันธุ์ของกลุ่มตนให้ด ารงอยู่ต่อไป 
             4) อัตลักษณ์ เป็นออกเป็น 2 ระดับ คือ อัตลักษณ์ระดับปัจเจก (Individual Identity) 
และอัตลักษณ์ร่วม (Collective Identity) อัตลักษณ์ร่วมเกิดจากการมีความทรงจ าร่วมของสังคม อัน
เป็นความทรงจ าที่เกิดขึ้นบนพ้ืนฐานของความทรงจ าและประวัติศาสตร์ ซึ่งเป็นสื่อที่ถูกสร้างขึ้นผ่าน
การคัดสรรและตีกรอบอดีตเพราะประวัติศาสตร์เกิดขึ้นโดยการรวบรวมตามแนวทางของรัฐหรือชน
ชั้นสูง ผ่านการวิเคราะห์และวิพากษ์เพ่ือน าเสนอประวัติศาสตร์นั้นโดยผ่านภาษา เพ่ือให้ก่อตัวเป็น
ภาพตัวแทนของอดีตที่ทุกคนในกลุ่มชนมีอยู่ร่วมกันและก่อให้เกิดการพัฒนาไปเป็นการมีอัตลักษณ์
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ร่วม ซึ่งจะท าให้เกิดความสงบในการอยู่ร่วมกันของกลุ่มชนและไม่สามารถแยกออกจากสถานภาพของ
ปัจเจกในกลุ่มสังคมได้ กลุ่มชนชาวบ้านหรือกลุ่มของประชาชนกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง จะต้องมีลักษณะร่วม
อย่างเดียวกันอย่างน้อยท่ีสุดหนึ่งอย่าง ซึ่งลักษณะร่วมกันนี้จะเป็นอะไรก็ได้ เช่น อาชีพ ภาษา ศาสนา 
ฯลฯ แต่สิ่งที่ส าคัญคือกลุ่มที่มีลักษณะร่วมกันนี้จะต้องมีประเพณีบางอย่างซึ่งเรียกกันได้ว่าเป็นของ
กลุ่มตัวเองโดยที่สมาชิกของกลุ่มไม่จ าเป็นต้องรู้จักสมาชิกอ่ืน ๆ ทั้งหมด แต่เขาจะต้องรู้ว่าประเพณี
อย่างนั้นเป็นประเพณีของกลุ่มตน ประเพณีเฉพาะของกลุ่มคืออัตลักษณ์ที่ท าให้กลุ่มมีเอกลักษณ์ของ
ตัวเองที่แตกต่างจากกลุ่มอื่น ๆ (เสกสรร  สรรสรพิสุทธิ์.  2546:  28-30) 

      5) จากประเด็นที่กล่าวมาอาจพูดได้ว่ากลุ่มชาติพันธุ์ คือกลุ่มสังคมหรือชุมชนที่มีวัฒนธรรม
อยู่ร่วมกัน มีระบบความคิดความเชื่อ สัญลักษณ์ ประเพณีพิธีกรรมเป็นของตนเอง และวัฒนธรรมนั้น
มีความแตกต่างไปจากวัฒนธรรมสมัยใหม่ และอัตลักษณ์ก็คือลักษณะเฉพาะที่แสดงความเป็นตัวตน
หรือสิ่งบางสิ่งที่บ่งบอกถึงลักษณะทางชาติพันธุ์  ดังนั้นทั้งค าว่าชาติพันธุ์และอัตลักษณ์จึงมี
ความสัมพันธ์กันอย่างแยกไม่ออก นั่นหมายถึงอัตลักษณ์เป็นสิ่งที่แสดงออกถึงลักษณะของชาติพันธุ์ 
ซึ่งจะเป็นเครื่องมือหรือเป็นองค์ประกอบหนึ่งที่จะท าให้ชุมชนหรือกลุ่มสังคมมีความมั่นคงเป็นปึกแผ่น  
ประเพณีและพิธีกรรมซึ่งเป็นอัตลักษณ์ของแต่ละกลุ่มชาติพันธุ์เป็นส่วนหนึ่งซึ่งก่อให้เกิดความรู้สึกเป็น
อันหนึ่งอันเดียวกันและท าให้มีความเข้มแข็งขึ้นในชุมชน  

 
2. ควำมรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกำรสร้ำงสรรค์ ลวดลำย รมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่   

การสร้างสรรค์ ลวดลาย รมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่   จัดอยู่ในประเภทศิลปะพ้ืนบ้านที่มี
ความเรียบง่าย การรู้จักวัสดุพ้ืนถิ่นมาประยุกต์ใช้เพ่ือประโยชน์และความงาม  
            จุลทัศน์  พยาฆรานนท์ (2551) ได้อธิบายเกี่ยวกับศิลปะพ้ืนบ้านในประเด็นองค์ความรู้ที่

เกิดข้ึน การรักษาและถ่ายทอดความรู้ของศิลปะพ้ืนบ้านไว้ดังนี้  
 

      2.1 ต้นทำงควำมรู้ของชำวบ้ำนในกำรสร้ำงงำนศิลปะพื้นบ้ำนนั้น 
 1) เกิดจากธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม ฤดูกาล เป็นต้นทางในการแก้ปัญหาเ พ่ือให้ความ

เป็นอยู่ปลอดภัยเป็นปกติ  ธรรมชาติมีความหลากหลายทางภูมิศาสตร์  เช่น เป็นที่ราบลุ่ม ป่าเขาแห้ง
แล้ง หรือฝนชุก มนุษย์จึงรู้จักปรับตัวให้เข้ากับสภาพแวดล้อมแต่ละพ้ืนที่ สั่งสมเป็นประสบการณ์ 
ก่อให้เกิดองค์ความรู้และปัญญา 
            2) ปรับเปลี่ยนและเลียนแบบสิ่งที่มีอยู่ในธรรมชาติ เช่น มนุษย์ไปพบเห็นรังนกจึงเกิด
แรงบันดาลใจโดยน าเถาวัลย์ กิ่งไม้มาสาน ผูกมัด เป็นภาชนะใส่ของหรือน าดินมาหุ้มและน าไปเผาไฟ 
ท าเป็นลวดลายบนภาชนะอาทิ ฝาบ้าน ภาชนะหม้อ ไห ชามต่างๆ  

    3) การรู้จักสังเกตธรรมชาติสิ่งแวดล้อมเพ่ือน ามาใช้ในการด ารงชีวิต เมื่อมนุษย์ใช้ก้อน
หินกลม ๆ ในแม่น้ าขว้างปาสัตว์ที่มากินน้ าในล าธาร มนุษย์รู้จักสังเกตว่าก้อนหินแบบขรุขระสามารถ
สร้างรอยแผลให้กับสัตว์ได้มากกว่าหินกลม ๆ จึงเกิดรูปแบบเครื่องมือเครื่องใช้แบบหินกะเทาะเกิดขึ้น 

    4) จินตนาการจากสิ่งที่อยู่ในธรรมชาติ  เราจะพบว่าเด็กเล็ก  ๆ   ที่เกิดใหม่ยังขาด
จินตนาการ จะมีเพียงความรู้สึก เช่น หิว หรือเจ็บปวดเท่านั้น เมื่อเริ่มโตขึ้น การเรียนรู้จึงก่อให้เกิด
จินตนาการ เช่น เมื่อมนุษย์เห็นกิ่งไม้หรือใบไม้แห้งลอยน้ ามามนุษย์รู้จักสังเกตจึงคิดน าเอากิ่งไม้เยอะ 
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มาผูกมัดรวมกัน เป็นแพที่สามารถลอยน้ าได้ ต่อมาจึงพัฒนารูปแบบมาเป็นเรือลักษณะต่าง ๆ เมื่อ
เห็นสัตว์ต่อสู้กันด้วยเล็บหรือเขา มนุษย์ยุคแรกจึงน าเอาเล็บสัตว์ เขาสัตว์ เป็นอาวุธติดตัว ต่อมาจึง
คิดค้นวัสดุอ่ืนเข้ามาเป็นอาวุธแทนเช่นหิน ไม้ โลหะ แต่ยังใช้รูปแบบของธรรมชาติ เช่น กระดูกสัตว์ 
ก้างปลา เขาสัตว์ที่แหลมคม เป็นต้นแบบท าเป็นมีด หอก ดาบ เป็นต้น 

   5) ประสบการณ์ การลองผิดลองถูกเพ่ือประโยชน์ใช้สอยและความสะดวกสบาย เช่น 
เมื่อมนุษย์เริ่มรู้จักวิธีการเพาะปลูก มนุษย์ใช้มือขุดดินให้เป็นหลุม แต่มักไม่ค่อยได้ผล เพราะเจ็บมือ 
จึงคิดวิธีหาไม้มาขุด มาท าคราด เหล่านี้ล้วนเกิดจากประสบการณ์และการทดลองท้ังสิ้น 
 
 2.2 กำรทรงไว้ซ่ึงควำมรู้  
  เมื่อมีประสบการณ์มากขึ้นเกิดเป็นองค์ความรู้ ท าอย่างไรให้องค์ความรู้นั้นคงอยู่ได้
มนุษย์มีวิธีการหลายวิธีเช่น 

 1) จดจ าไว้ในความทรงจ า มนุษย์มีความสามารถในการจ าและการลืม มนุษย์จะจ าในสิ่ง
ที่ควรจ าเท่านั้นหากมนุษย์จดจ าสิ่งที่ผ่านมาทั้งหมดในชีวิต อาจจะท าให้สับสนเลอะเลือนได้ เปรียบ
กับต้นไม้ที่เติบโตงอกงาม จ าเป็นต้องทิ้งใบเก่าออกไปบ้าง 

 2) การทรงความรู้ไว้โดยการปฏิบัติ การปฏิบัติที่สามารถท าให้จ าได้ดีคือการท าซ้ าบ่อยๆ 
จึงจะก่อให้เกิดความช านาญ หรือทักษะเกิดข้ึน หากไม่ท าซ้ า ๆ อาจจะลืมได้ 

 3) การทรงความรู้ โดยการคิดท าเป็นสูตรส าเร็จ เช่น การจักสาน การสร้างลวดลาย ก็
จะมีสูตร เช่น ยก 2 ข่ม 3 ยก 4 ข่ม 3 ทุกที กลับมาทีนี้ ยก 4 ข่ม 2 หรือสูตรการยาเรือก็จะใช้วิธีการ
ยาข้างนอก ยาขัน ยาจอกให้ยาด้านใน  การสร้างสรรค์ ลวดลาย รมควัน เป็นต้น 

 
 2.3 กำรถ่ำยทอดควำมรู้  

 เมื่อเกิดองค์ความรู้ ย่อมต้องเกิดการถ่ายทอดความรู้ เพ่ือให้ความรู้นั้นคงอยู่ การ
ถ่ายทอดความรู้นั้นอาจท าได้หลายทาง เช่น การถ่ายทอดความรู้ให้กับสมาชิกในครอบครัว พ่อหรือแม่
ถ่ายทอดให้ลูก ซึ่งสามารถท าได้ตลอดเวลา พ่อมีหน้าที่อบรมสั่งสอน ถ่ายทอดเรื่องคุณธรรม 
จริยธรรม การท ามาหากิน เนื่องจากพ่อได้บวชเรียนมาแล้ว   ส่วนแม่จะสอนเรื่องกิริยามารยาท   
การบ้านการเรือน   การเย็บปักถักร้อย เป็นต้น  การถ่ายทอดในสังคมระหว่างหมู่บ้านการแลกเปลี่ยน
ความคิด รูปแบบของภูมิปัญญาด้านต่าง ๆ  

 
 2.4 ลักษณะเด่นและคุณค่ำของศิลปะพื้นบ้ำน 

 1) รูปทรง รูปแบบของศิลปะพ้ืนบ้านมีความเรียบง่ายมีลักษณะตรงไปตรงมาในการใช้
สอย เช่น ไม้เท้า  ไม้ตะพด  กระบุง ตะกร้า ผลิตตามลักษณะ ประโยชน์ใช้สอย 

 2) รูปทรงเป็นรูปพื้นฐานง่ายๆ  เช่น ภายในของบ้านไทยจะไม่ซับซ้อนเปิดโล่ง 
   3) รูปทรงเป็นไปตามกระบวนการสร้างสรรค์ เช่น โอ่งต้องปั้นให้กลม กระจาดต้องกว้าง 
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2.5 ลักษณะเด่นทำงวัสดุ 
 ใช้วัตถุดิบจากธรรมชาติในท้องถิ่น ซึ่งหาได้ง่ายและต้นทุนต่ า เช่น ไม้ไผ่ หวาย และ

ยังคงต้องรักษาธรรมชาติของวัสดุนั้น ๆ เช่น เถาวัลย์ต้องน ามาพัน ขัดหรือสาน ต้องรักษาสีผิวคงเดิม
ตามธรรมชาติ 
        2.6 ลักษณะเด่นของวิธีกำรสร้ำงสรรค์ 

  ใช้วิธีการเรียบง่ายไม่ซับซ้อน เช่น ผูก รัด มัด สอด ขัด ถัก กลัด การเผาไฟ  การรมควัน 
ฯลฯ ปัจจุบันการสร้างสรรค์ ลวดลาย บางอย่างใช้วัสดุที่เป็นอันตราย เช่น การใช้สารตะกั่ว การใช้
สายเคมี ซึ่งอาจเกิดอันตรายได้ 
       2.7 กระบวนกำรและวิธีกำรสร้ำงสรรค์ 

 ใช้ทักษะประสบการณ์มากกว่าใช้หลักการหรือทฤษฎี ผลงานจะมีความแตกต่างกันใน
ชิ้นงาน จะไม่ใช่พิมพ์เดียวกัน ลวดลายไม่เหมือนกันในแต่ละชิ้น 
  
 2.8 คุณค่ำของงำนศิลปหัตถกรรมพื้นบ้ำน 
  1) แสดงให้เห็นถึงภูมิปัญญาพ้ืนบ้านในการสร้างสรรค์สิ่งใช้สอยต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 
โดยท าเป็นปกติหรือพัฒนาให้ดีขึ้นตามล าดับ 
              2) แสดงให้เห็นถึงประสบการณ์ระดับพื้นฐาน  รู้จักวัสดุธรรมชาติที่ได้จากสิ่งแวดล้อม 
รอบ ๆ ตัว น าวัสดุเหล่านั้นมาปรับใช้ในชีวิต ท าให้สามารถด ารงอยู่ได้มีกินมีใช้มีอยู่แบบพอเพียง 

   3) แสดงให้เห็นถึงวิสัยทัศน์ของคนพ้ืนบ้านตามที่นึกคิด เข้าใจผ่านงาน 
ศิลปหัตถกรรม 

   4) แสดงความเป็นเอกลักษณ์พ้ืนถิ่นพ้ืนบ้านของที่นั้น ๆ ได้ดี 
 

        2.9 ศิลปะพื้นบ้ำนเป็นภำพลักษณ์ที่เป็นภำพรวมของวัฒนธรรมสังคม 
 1) เป็นพันธะสัมพันธ์ความเป็นเผ่าพันธุ์ร่วมกัน เช่น การแต่งตัว ที่อยู่อาศัย 
 2) เป็นฐานจิตใจให้เกิดความอบอุ่นของเครือญาติในสังคม 
 3) เป็นการสร้างค่านิยมที่กลมกลืนกับธรรมชาติ ไม่สร้างความแปลกแยกไปจาก

ธรรมชาติ 
 4) เป็นกรอบการก าหนดความพอเหมาะพอควรในการด ารงชีพ 
 5) เป็นการส่งเสริมให้เกิดการนับถือความเป็นผู้มีประโยชน์ ที่สามารถช่วยตัวเองได้ 

ด้วยตนเอง มีคุณค่าในตัวเอง ไม่ต้องพ่ึงพาคนอ่ืน นับถือตนเองได ้
 

         2.10 ควำมเสื่อมของศิลปวัฒนธรรมพื้นบ้ำน 
        1) มาจากต้องการพัฒนาวัฒนธรรมเข้าสู่ระบบสากล ยกระดับคนให้กินอยู่ดีขึ้น ใน

ระยะเวลา 40 – 50 ปี ที่ผ่านมา กรมการพัฒนาชนบท ต้องการเข้าไปในหมู่บ้านให้มากท่ีสุด 
        2) ข้าวของเครื่องใช้ใหม่ ๆ เข้ามาแทนที่ของใช้เก่า ๆ  
        3) ผลิตภัณฑ์มวลรวมทางอุตสาหกรรม ผลิตมาก เกิดสิ่งอุปโภคบริโภค ราคาถูก  

เรียบร้อย เข้ามาแทนท่ี เช่น กะละมังพลาสติก ตู้พลาสติก จานพลาสติก เป็นต้น 
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        4) ระบบการศึกษาในอดีตมีวิชาหัตถศิลป์ แต่ไม่มีการต่อยอดหลังจากเรียนจบแล้ว  
ปัจจุบันมีการยกเลิกวิชาเหล่านี้ ท าให้ความรู้เกี่ยวกับศิลปหัตถกรรมหมดไป 

        5) การเปลี่ยนแปลงของสังคม การปรับวัฒนธรรมตามสังคมภายนอก  เช่น การกิน  
การนอน การแต่งกาย ชีวิตประจ าวัน การประกอบอาชีพ 

       6) ศิลปะพ้ืนบ้าน ปัจจุบันถูกระบบทุนนิยมเข้ามาจัดการ ระบบการผลิตแบบ
ชาวบ้านที่ต้องท าตามใบสั่ง ตามความต้องการทางการค้า 
    7) การชี้น าของระบบทุนนิยม เปลี่ยนแปลงรูปแบบเดิมของชาวบ้าน เช่น ท าให้เล็ก 
ลงหรือน าไปใช้เพื่อจุดประสงค์อย่างอ่ืน 
   8) เศรษฐกิจการครองชีพเปลี่ยนไป รายได้ไม่พอ ต้องหาเงินเพิ่มไม่มีเวลาสร้างงาน 

ศิลปหัตถกรรม เน้นสุขนิยม 
       9)  ขาดการสืบทอด ไม่สนใจ ไม่ศรัทธา เรียนรู้ ฝึกฝน 
       10) คนต้นแบบหมดไป เริ่มหาคนท ายาก ไม่มีหลักฐาน ต ารา วิชาการเหลือตกทอด

มามีการจดจ า 
       11) วัสดุที่ผลิตเริ่มหมดไป 
       12) ขาดแคลนวัตถุดิบ เช่น ไผ่ หวาย กก คล้า ปอ ไม้ ดิน ไม่มีการปลูกเพ่ิมหรือ 

ทดแทน 
  13) ขาดการประชาสัมพันธ์ระหว่างสถานศึกษากับชาวบ้าน 

14) ค่านิยม รสนิยม สมัยนิยมเปลี่ยน 
15) ราคาของศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านบางอย่างแพงเกินไป เช่น ผ้าไหม 
16) ไม่เข้ากับยุคสมัยหรือการตกแต่งบ้าน 

   (จุลทัศน์  พยาฆรานนฑ์.  2553.  สรุปการบรรยาย) จากแนวคิดเรื่องศิลปะพ้ืนบ้าน
ดังกล่าว สอดคล้องกับวัฒนธรรมชุมชนคือ  การผลิตสินค้าของชุมชน  การค้นหาอัตลักษณ์  นั้นเกิด
จากการแก้ปัญหาเรื่อง การรวบรวมไม่ให้กระจัดกระจายหรือการเก็บรักษาสิ่งของ โดยเลือกใช้วัสดุใน
ท้องถิ่นหรือวัสดุใกล้ตัวมาใช้ มีรูปทรงที่เรียบง่าย วิธีการที่เรียบง่าย เช่น สร้างลวดลาย รมควัน บน
ผลิตภัณฑ์ การสอด   การมัด  เป็นต้น   มีวิธีการสืบทอดกันภายในครอบครัวใช้ทักษะความจ า  
ประสบการณ์มากกว่าทฤษฎี ดังนั้นจึงอาจกล่าวได้ว่า กระบวนการสร้างสรรค์ ลวดลาย รมควัน เป็น
ศิลปะพ้ืนบ้านที่ควรอนุรักษ์ไว้ประเภทหนึ่ง 

 
3. ภูมิปัญญำ กำรสร้ำงสรรค์ลวดลำย รมควันบนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ 
             การสร้างสรรค์ลวดลายรมควันบนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ในท้องถิ่น ของแต่ละกลุ่มชน ที่
สืบเนื่องมาอย่างยาวนาน สะท้อนให้เห็นทั้งสถานภาพของสังคมและศักยภาพของกลุ่มชนในการ
ประยุกต์ การออกแบบ เพ่ือปรับใช้ทรัพยากรธรรมชาติการสรรสร้างแบบอย่างในการด าเนินชีวิตและ
สร้างวัฒนธรรมอย่างต่อเนื่องและมีระบบ เช่นการน าไม้ไผ่มาใช้ประโยชน์ออกแบบ เป็นผลผลิต ด้าน
ผลิตภัณฑ์ สิ่งก่อสร้างและสถาปัตยกรรม เริ่มต้นด้วยความต้องการพื้นฐานของการด ารงชีวิตอย่าง 
ง่าย ๆ การเพ่ิมมูลค่าของผลผลิตได้มีการเสาะหากระบวนการ วิธีการ ออกแบบสร้างสรรค์ลวดลาย 
เพ่ือให้เกิดความงดงาม กรรมวิธีง่ายๆอันเกิดจากการทดลอง จากการน าเอาควันไฟ มาเผาไหม้ให้เกิด
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ลวดลายและยังเป็นวิธีการป้องกันมอดแมลง ซึ่งก็เป็นภูมิปัญญาหนึ่งที่ได้ท าสืบทอดกันมาเป็น
เวลานาน  การแก้ปัญหาเฉพาะหน้า เพ่ือให้ได้ผลิตภัณฑ์ที่แปลกใหม่ สร้างความสนใจให้กับผู้ต้องการ
ใช้งาน  โดยใช้เครื่องมือที่คิดหาได้อย่างจ ากัดท าด้วยเทคนิคพ้ืนบ้าน ควรได้รับการพัฒนา สร้างองค์
ความรู้ ในการที่ประยุกต์ใช้ในการออกแบบเป็นผลิตใหม่ที่จะเพ่ิมมูลค่า สร้างรายได้แก่ครอบครัว และ
ชุมชน 

                     
ภำพที่ 1 ลวดลาย รมควันขลุ่ยบ้านลาว ชุมชนบางไส้ไก่ ธนบุรี 
ที่มา: http://www.painaidii.com  (15พฤศจิกายน 2558). 

 
              ผลิตภัณฑ์เขียนลาย อาท ิลวดลายขลุ่ยบ้านลาว(ชุมชนวัดบางไส้ไก่ )  กล่าวกันว่า 
ชาวลาวที่ชุมชนบางไส้ไก่นั้น  บรรพบุรุษเดิมเป็นคนเวียงจันทร์  เมื่อถูกกวาดต้อนมาเป็นเชลยศึกของ
ไทย พวกเขาได้น าความรู้ในการท าขลุ่ยและแคน  ซึ่งเป็นเครื่องดนตรีพื้นบ้านมาด้วย เนื่องจากบริเวณ
ที่ตั้งรกรากนั้นอยู่แถววัดบางไส้ไก่  จึงเรียกกันจนติดปากว่า  "หมู่บ้านลาว"  

    คุณ จรินทร์ กลิ่นบุบผา ประธานชุมชนได้สืบทอดวิชาการท าขลุ่ยจากคุณปู่กล่าวว่า   
“ไม้รวกที่ท าขลุ่ยต้องสั่งตัดจากหมู่บ้านท้ายพิกุล อ าเภอพระพุทธบาท จังหวัดสระบุรี เมื่อได้มาจะ
น ามาตัดเป็นท่อนตามความยาวของป้องไม้ และน าไปตากแดด 15-20 วันเพ่ือให้เนื้อไม้แห้งสนิท แล้ว
จึงตัดขนาดเลือกประเภทขัดเงา แล้วเจาะรูขลุ่ย ส่วนขั้นตอนท าลวดลายนั้นใช้ตะกั่วหลอดให้เหลว
แล้วใช้ช้อนตักสารตะกั่วลาดเป็นลวดลายต่างๆ เช่นลายดอกพิกุล ลายดอก เป็นต้น 
      กล่าวโดยสรุป วัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นองค์ความรู้ที่ชุมชนได้คิดค้น และมี
กระบวนการถ่ายทอดการเรียนรู้ เป็นการส่งผ่านความรู้ซึ่งเป็นสิ่งที่บุคคลได้จากประสบการณ์ที่สั่งสม
ของตนเองได้ผ่าน ให้กับคนอ่ืนๆ ในสังคม ท าให้มนุษย์มีความรู้ส่งผ่านหรือถ่ายทอดไปสู่บุคคล ชุมชน 
หรือระหว่างชุมชน ท าให้เป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่เป็นเอกลักษณ์ของชุมชน รวมทั้งเป็นมรดกของ
ชาติที่ควรได้รับการจัดเก็บรวบรวมเป็นหมวดหมู่ รวบรวม เพื่อให้คงอยู่กับชุมชนต่อไป 

 
 
 
 
 

http://www.painaidii.com/
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4. ข้อมูลเกี่ยวกับแหล่งชมุชนที่ปรำกฏ กำรสร้ำงสรรค์ลวดลำยรมควัน ในเขตพื้นที่
จังหวัดลพบุรี และ จังหวดัสระบุรี 

 
    4.1 เขตพื้นที่ จังหวัดลพบุรี 
        จังหวัดลพบุรีเป็นจังหวัดในภาคกลาง เป็นจังหวัดที่ตั้งอยู่กึงกลางของประเทศมีพ้ืนที่

อุดมสมบูรณ์เหมาะแก่การเพราะปลูกมีประวัติศาสตร์ที่ยาวนาน    พ้ืนที่ 6200 ตร.กม. ประชากร 
269213 คน แบ่งการปกครองออกเป็น 11 อ าเภอ 124  ต าบล  1122  หมู่บ้าน จ านวนครัวเรือน  
234488  ครัวเรือน 

    4.2 ท ำเลและที่ตั้ง 
       อยู่ระหว่างเส้นรุ้งที่ 14 องศา ลิปดาเหนือ และเส้นแวงที่ 100 องศา 25 ลิปดา

ตะวันออกอยู่ห่างจาก กรุงเทพมหานคร ไปทางเหนือ ทางหลวงหมายเลข 1 ถนนพหลโยธิน ประมาณ 
155 กิโลเมตร หรือ ทางรถไฟสายเหนือ ประมาณ 133 กิโลเมตร อาณาเขตติดต่อกับ 

       ทิศเหนือ   ติดกับอ าเภอวิเชียรบุรี  อ าเภอศรีเทพ  จังหวัดเพชรบูรณ์ 
       ทิศตะวันออก ติดกับอ าเภอเทพสถิต จังหวัดชัยภูมิ และอ าเภอด่านขุนทด จังหวัด

นครราชสีมา                                         
               ทิศตะวันตก ติดกับอ าเภอตาคลี จังหวัดนครสวรรค์ และอ าเภอเมืองสิงห์บุรี 
               ทิศใต้   ติดกับอ าเภอพุทธบาท อ าเภอบ้านหมอ จังหวัดสระบุรี อ าเภอบ้านแพรก 
จังหวัดพระนครศรีอยุธยา และอ าเภอไชโย จังหวัดอ่างทอง 
               ภูมิประเทศของจังหวัดลพบุรี แบ่งออกเป็น 2  ส่วนใหญ่ คือ 
                ที่ราบลุ่ม  มีพ้ืนที่ 1170  ตารางกิโลเมตร  เป็นพ้ืนที่ของอ าเภอ ท่าวุ้ง ทั้งหมด 
ตอนกลางและตะวันตกของอ าเภอเมืองลพบุรี  ตอนกลางและตะวันตกเฉียงใต้ของอ าเภอโคกส าโรง 
และส่วนใหญ่ของอ าเภอบ้านหมี่ พ้ืนที่ราบของอ าเภอเมืองลพบุรี บริเวณหมู่บ้านสะพานอิฐ และ
หมู่บ้านหินสองก้อน ต าบลทะเลชุบศร 
           ที่ราบสลับเนินเขา มีพ้ืนที่ 4816.67 ตารางกิโลเมตร ครอบคลุมพ้ืนที่ด้าน
ตะวันออกของอ าเภอเมืองลพบุรี  ทิศตะวันตกเฉียงเหนือของอ าเภอบ้านหมี่บางส่วน   ทิศ
ตะวันออกเฉียงเหนือ และทิศตะวันออกของอ าเภอโคกส าโรงและอ าเภอท่าหลวง มีแม่น้ าส าคัญไหล
ผ่าน นั้นคือ แม่น้ าป่าสัก โดยมีการสร้างเขื่อนป่าสักชลสิทธิ์เพ่ือเก็บกักน้ าท าการเกษตร และยังมีแม่น้ า 
ลพบุรีไหลผ่านทางฝั่งตะวันตกของจังหวัดด้วย 

         ภูมิอากาศ สภาพอากาศโดยทั่วไป ภูมิอากาศแบบร้อนชื้น อยู่ภายใต้อิทธิพล ลม
มรสุมตะวันตกเฉียงใต้ และลม มรสมตะวันออกเฉียงเหนือ และยังมีอิทธิพลจากพายุ ดีเพรสชัน และ
พายุใต้ฝุ่นอีกด้วย โดยเฉพาะเดือน สิงหาคม ถึงเดือนกันยายน มีอุณหภูมิเฉลี่ย 28.3 องศาเซลเซียส มี
ปริมาณน้ าฝน เฉลี่ยปีละประมาณ 1147.6 มิลลิเมตร ส าหรับฤดูต่างๆ มี 3 ฤด ู
            ฤดูร้อน ระหว่างเดือน มีนาคม - พฤษภาคม อากาศจะร้อนและแห้งแล้ง 
            ฤดูฝน ระหว่างเดือน มิถุนายน - ตุลาคม อากาศจะชุ่มชื่นในเดือนกันยายน 
            ฤดูหนาว ระหว่างเดือน พฤศจิกายน - กุมภาพันธ์ อากาศจะหนาวเย็นสลับร้อน 
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      การแบ่งเขตการปกครอง แบ่งเป็น 11 อ าเภอ 121 ต าบล 1122 หมู่บ้าน 1 องค์การ
บริหารส่วนจังหวัด 21 เทศบาล 104 องค์การบริหารส่วนต าบล  ประชากร จังหวัดลพบุรี มีประชากร 
754,452   คน  ชาย 37,8530 คน   หญิง 37,5922 คน (2552)   อ าเภอที่มีประชากรมากที่สุดได้แก่
อ าเภอเมือง จ านวน 250,636 คน   โดยมีอัตราค่าเฉลี่ย   443.10/ตารางกิโลเมตร    รองลงมาได้แก่ 
อ าเภอท่าวุ้ง 204.40 /ตารางกิโลเมตร และอ าเภอที่มีประชากรน้อยที่สุดได้แก่ อ าเภอท่าหลวง53.10/
ตารางกิโลเมตร   ประชากรส่วนใหญ่  ของจังหวัดลพบุรี   เป็นชาวไทยเชื้อสายลาว   แต่ปัจจุบันมี
หลายกลุ่ม   ชาวไทยภาคกลางจะหนาแน่นอยู่ที่อ าเภอเมือลพบุรี     ใกล้รอยต่อระหว่างลพบุรี  - 
พระนครศรีอยุธยา  อ่างทอง  รอบนอกเมืองลพบุรีส่วนใหญ่มีเชื้อสายลาวทุกอ าเภอ ซึ่งแต่เดิมปรากฏ
มีการใช้ภาษาลาวด้วย   มีชนเชื้อสายจีนปะปนอยู่ทั่วไป นอกจากนี้ยังมีชนเชื้อสายลาวพวน ส่วนใหญ่
อยู่ทีอ่ าเภอบ้านหมี่ มี่บ้างในต าบลถนนใหญ่ และโคกกระเทียม ในอ าเภอเมืองมีชนเชื้อชาติมอญอาศัย
อยู่ ต าบลบางขันหมาก อ าเภอเมือง นอกจากนี้ยังมีชาวไทยเบิ้ง  ซึ่งเป็นกลุ่มเดียวกับไทยโคราช ส่วน
ใหญ่อาศัยอยู่อ าเภอพัฒนานิคม ส่วนชาวอีสานเข้ามาทางทิศตะวันออกซึ่งติดกับจังหวัดนครราชสีมา 
กับจังหวัดชัยภูมิ โดยจะอาศัยอยู่ที่อ าเภอชัยบาดาล   

 
        4.3 แหล่งข้อมูลชุมชนที่ปรำกกฎกำรสร้ำงสรรค์ลวดลำย รมควัน  
  การสร้างลวดลาย รมควันบนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ พบว่ายังมีการใช้กรรมวิธีนี้ บนผลิตภัณฑ์ไม้
ไผ่  และมีการเขียนลวดลาย รมควัน บนด้ามไม้กวาด เป็นการสืบทอดและรักษาภูมิปัญญาชุมชน ดังนี้ 

 
        4.4 ชุมชนไม้กวำด บ้ำนห้วยโป่ง ต ำบลห้วยโป่ง อ ำเภอโคกส ำโรง  จังหวัดลพบุรี 
  ต าบลห้วยโป่ง เดิมชื่อ ต าบลพุคา  ต่อมาเกิดโรคระบาดข้ึนชาวบ้านล้มตาย 
กันมากมาย ส่วนที่เหลือก็แยกย้ายกันไป   ท ามาหากินตามที่ต่าง ๆ พอโรคระบาดหมดไปก็กลับมาสู่
บ้านเรือน ปลูกสร้างบ้านเรือนกันใหม่ และเรียกชื่อใหม่ว่า “ต าบลห้วยโป่ง” อาชีพ  ส่วนใหญ่ ท านา 
ท าไร่ ประมาณปี พ.ศ. 2541  มีการรวมกลุ่มใช้ภูมิปัญญาชุมชน  ผลิตไม้กวาดดอกหญ้า  มีจ านวน
ครัวเรือนประมาณ 1721  ครัวเรือน  เป็นการสร้างเสริมอาชีพในชุมชน และปรากฏการใช้กรรมวิธี
การสร้างลวดลาย รมควันอยู่ที่ด้ามไม้กวาดด้วย  

    ชุมชนไม้กวาดดอกหญ้า ต าบลห้วยโป่ง อ าเภอโคกส าโรง จังหวัดลพบุรี ปัจจุบัน มีการ
รวมกลุ่มสมาชิกการผลิตไม้กวาดดอกหญ้า   โดย นางยุพิณ พุฒิสุข อายุ 57 ปี เป็นประธานกลุ่ม  
ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า อยู่บ้านเลขที่ 40 หมู่ที่ 2 ต าบลห้วยโป่ง อ าเภอโคกส าโรง จัดหวัดลพบุรี   
มีสมาชิกรวมกลุ่ม ประมาณ 100 ครัวเรือน มีการถ่ายทอดความรู้แก่สมาชิกและ ผู้ที่ให้ความสนใจ
ทั่วไป 

 
         4.5  เขตพื้นที่จังหวัดสระบุรี    

   จังหวัดสระบุรีเป็นจังหวัดภาคกลางของประเทศไทย เป็นเสมือนเมืองด่านผ่านระหว่าง
ภาคกลางกับภาคตะวันออกเฉียงเหนือ มีประวัติศาสตร์ที่เก่าแก่ มีความอุดมสมบูรณ์ของทรัพยากร 
ธรรมชาติ  มีพ้ืนที่ 3,577 ตารางกิโลเมตร มีประชากร 633,460 คน (2557) การปกครองมีการแบ่ง  
เขตการปกครองออกเป็น 13 อ าเภอ  ประกอบด้วย 
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  1. อ าเภอเมืองสระบุรี 
                2. อ าเภอแก่งคอย 
  3. อ าเภอเฉลิมพระเกียรติ (จังหวัดสระบุรี) 
  4. อ าเภอดอนพุด 
  5. อ าเภอบ้านหมอ 
  6. อ าเภอพระพุทธบาท 
  7. อ าเภอมวกเหล็ก 
  8. อ าเภอวังม่วง 
  9. อ าเภอวิหารแดง 
  10. อ าเภอเสาไห้ 
  11. อ าเภอหนองแซง 
  12. อ าเภอหนองโดน 

                 13. อ าเภอหนองแค  
          
         4.6 แหล่งข้อมูลชุมชนที่ปรำกกฎกำรสร้ำงสรรค์ลวดลำย รมควัน 
          ในเขตพ้ืนที่จังหวัดสระบุรี ผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาชุมชน พบที่หมู่บ้านท้ายพิกุล ต าบลพระ

พุทธบาท อ าเภอพระพุทธบาท จังหวัดสระบุรี (ผลิตภัณฑ์ไม้ตะพด) 
  1.) ข้อมูลชุมชน บ้ำนท้ำยพิกุล (หมู่บ้ำนไม้ตะพด) 
          หมู่บ้านท้ายพิกุล  หมู่  3  ต าบลพระพุทธบาท  อ าเภอพระพุทธบาท  จังหวัด

สระบุรีหรือท่ีชาวบ้านใกล้เคียงเรียกกันว่า   “หมู่บ้านไม้ตะพด”  อันเนื่องมาจากชาวบ้านท้ายพิกุลได้
มีการสืบทอดภูมิปัญญาการท าไม้ตะพด  เป็นผลิตภัณฑ์ดั้งเดิม กาลเวลาล่วงเลยไป บ้านเมืองก็
เปลี่ยนแปลงก็เปลี่ยนแปลงไปเป็นสถานที่ ๆ เคยจ าเริญรุ่งเรืองก็กลายเป็นที่รกร้างว่างเปล่า คนแก่ก็
ตายไปคนใหม่ก็เกิดมา สถานที่หรือของดีๆที่มีอยู่ก็พากันเลอะเลียนหลงลืมเสียนานเข้าภูมิปัญญาดีๆก็
อาจสูญหายกันไป เช่นไม้ตะพด  ชาวบ้านได้สืบทอดกันมา จากรุ่นสู่รุ่น เป็นเสมื อน มรดกทาง
วัฒนธรรม เป็นสัญลักษณ์ที่ควบคู่กันมากับประเพณีนมัสการรอยพระพุทธบาท อันมีประวัติที่ยาวนาน 
ตั้งแต่สมัยของพระเจ้าทรงธรรมเป็นผู้โปรดเกล้าให้ก่อสร้างสมัยกรุงศรีอยุธยา ภูมิปัญญา หรือ
วัฒนธรรมได้สืบต่อกันมาเรื่อย ๆ จนปัจจุบันได้เหลือน้อยลงไปมาก  
 

  2.) ผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญำชน ไม้ตะพด 
          ไม้ตะพด  เป็นอาวุธที่แสดงถึงศักดิ์ศรีของชายไทยสมัยโบราณ และจาก สาเหตุที่ 
มีกฎหมายห้ามพกดาบไปในที่สาธารณะ จึงมีการพกพาไมต้ะพดแทน โดยเฉพาะในสมัยรัชกาลที่ 5 ซึ่ง
มีความนิยมกันอย่างแพร่หลาย  ในขณะที่ในส่วน อ าเภอพระพุทธบาท ไม้ตะพดกลายสัญลักษณ์ของ
เป็นประเพณีนิยมดั้งเดิมอันเป็นพฤติปฏิบัติที่ชาวบ้าน นักท่องเที่ยว หาซื้อเพ่ือน าไปเคาะระฆั งที่ตั้ง
เรียงรายรอบวัดพระพุทธบาทในทุกครั้งที่ไปนมัสการ “รอยพระพุทธบาท”  ตามความเชื่อ และ 
ศรัทธาเพื่อเป็นการเสริมดวงชะตา อ านาจ และ บารมี ให้ดังกึกก้องถึงสรวงสวรรค์ชั้นดาวดึงส์ อันเป็น
ประเพณีเก่าแก่ที่สืบทอดถึงทุกวันนี้  และยังเป็นการสร้างรายได้แก่ครอบครัวอีกด้วย 
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        ไม้ตะพด บ้านท้ายพิกุล ท าจากไม้ไผ่รวก ที่เรียกว่า “ไม้ไผ่เปร็ง”ซึ่งเป็นไผ่เนื้อแน่นตัน 
ที่ชาวบ้านไปหาได้ตามภูเขา  ต าบลพุค าจาน และ ต าบลพุร่าง เขต อ าเภอพระพุทธบาท จังหวัด 
สระบุรี  อีกบางส่วน   ไปหาซื้อ มาจาก จังหวัดกาญจนบุรี แต่ด้วยปัญหาภัยแล้ง ท าไห้ไม้รวก ยืนต้น 
ตาย เกิดไฟป่าลุกไหม้ท าให้ไม่รวกเสียหาย ส่งให้ปัจจุบันท าให้หาไม้รวกยากข้ึน ปัจจัยเหล่านี้ เป็นสิ่งที่ 
หน่วยงานของรัฐบาลและเอกชนหาแนวทางการอนุรักษ์งานศิลป์ให้คงอยู่คู่ชุมชนอ าเภอพระพุทธบาท  
ต่อไป 

 
5. ประวัติควำมเป็นมำ กำรท ำผลิตภัณฑ์ไม้ตะพด บ้ำนท้ำยพิกุล 
       “ไม้ตะพด” อาวุธของชายไทยโบราณ 
           เมื่อเอ่ยถึง “ไม้ตะพด” คนรุ่นใหม่อาจจะคิดว่าก็คือ สิ่งเดียวกับ “ไม้เท้า” ที่คนแก่ถือไว้ 
ยันตัวเวลาเดิน  ซึ่งโดยแท้จริงแล้ว  แม้ไม้ทั้งสองจะมีรูปร่ายคล้าย ๆ กัน แต่ประดิษฐ์ขึ้นมาด้วย 
วัตถุประสงค์การใช้สอยต่างกัน 
            ในสมัยโบราณ “ไม้ตะพด” จัดเป็นเครื่องป้องกันตัวชนิดหนึ่ง ส าหรับผู้ชายโดยทั่วไป  
ด้วยสมัยก่อนถือว่าดาบเป็นอาวุธร้ายแรง ชาวบ้านจะถือดาบออกไปนอกบ้าน หรือจะถือดาบเปลือย 
ฝักไปในที่สาธารณะ โดยไม่มีเหตุผลอันสมควรไม่ได้ เนื่องจากมีพระราชก าหนด ห้ามไว้ ยกเว้นบรรดา 
พวก ทหาร ต ารวจ และกรมการที่มีหน้าที่รักษาความสงบเรียบร้อย  แต่คนเหล่านี้ หากถอดดาบออก 
จากฝักโดยบันดาลโทสะ เมาสุรา หรือไม่มีเหตุผลอันสมควร ก็จะต้องได้รับโทษ เช่นกัน ด้วยข้อห้ามที่ 
มิให้พวกพกดาบในที่สาธารณะนี้เอง ที่ท าให้ผู้ชายสมัยก่อนเลี่ยงมาใช้ “ไม้ตะพด” เป็นอาวุธแทนดาบ 
และมักมีไม้ตะพดถือไว้ประจ ามือทุกคน โดยนิยมถือไว้เมื่อลงจากเรือนไปยังที่ต่างๆ เช่น ไปช่วยงาน 
บวช งานแต่ง เป็นต้น ทั้งนี้ เพราะไม้ตะพดสามารถใช้เป็นสิ่งป้องกันอันตราย มิให้กล้ ากลายมาถึงตัว 
ได้โดยง่าย อย่างเช่น เมื่อต้องเดินทางไปต่างถ่ินยามค่ าคืน ก็ใช้ระพุ่มไม้ให้เกิดเสียงดังเพ่ือให้สัตว์ตกใจ 
หนีไปก่อน นอกจากนี้ ผู้ชายสมัยก่อน ยังนิยมถือไม้ตะพดเพ่ือแสดงศักดิ์ศรีของลูกผู้ชายด้วย กลว่าคือ  
หากผู้ใดไม่ถือไม้ตะพดติดมือไปยังต่างถิ่น ผู้คนในถิ่นนั้นๆจะถือว่าผู้ชายที่มามือเปล่าที่มาเหยียบถึงถ่ิน 
ตนจะมาลองดี 
 ค าว่า “ไม้ตะพด” มีผู้รู้และเชี่ยวชาญทางภาษาศาสตร์ได้บอกไว้ว่ามิใช่เป็นค าไทย แต่ 
เป็นค ามาจากภาษมอญ โดยค าว่า   “ไม้ตะพด”  มาจากค าว่า   “เละอะพด”  ไม้ตะพดที่นิยมใช้กัน

เมื่อก่อน ส่วนมากจะท ามาจากไม้ไผ่ที่เรียกว่า “ไม้ไผ่เปร็ง” โดยเลือกไม้ที่แก่จัด มีข้อดี เนื้อแน่น ตัน 
เพราะต้องการให้มีน าหนัก เมื่อตัดไม้ไผ่มาแล้วจะต้องน ามาตากให้แห้งสนิท จึงค่อยน ามา ดัดแปลงท า
ให้ตรงด้วยการลนไฟอ่อนๆจนท าให้ตรงตามความต้องการแล้วใช้กาบมะพร้าวชุบทรายละเอียดเคล้า
กับข้ีเถ้าและน้ า ขัดถูกไม้ตะพดจนสะอาดและผิวเกลี้ยงเรียบ แล้วล้างด้วยน้ าให้สะอาดอีกครั้ง หรือ
บางคนอาจจะมีการตกแต่งลวดลายต่างๆท าให้สวยงาม ซึ่งมีอยู่หลายวิธี  เช่น ใช้วธิีเทตะกั่ว นาบด้วย
โลหะเผาไฟ หรือวิธีย้อมสี เป็นต้น 

   ในสมัยก่อนผู้ที่นิยมไม้ตะพด สามารถเลือกซื้อ เลือกหาไม้ตะพดที่ท าส าเร็จรูปแล้ว ได้ 
ตามเทศกาลต่างๆ เช่น นมัสการรอยพระพุทธบาท จังหวัดสระบุรี หรืองานไหว้พระประจ าปีของวัด 
อย่างไรก็ดี ต่อมาคนส่วนใหญ่ตั้งข้อรังเกียจว่า พวกผู้ชายที่ถือไม้ตะพดเป็นพวกนักเลงหัวไม้ 
เกกมะเหรกเกเร ผู้ชายในเมืองหลวง หรือ ผู้ชายในหัวเมืองใหญ่จึงเปลี่ยนไปนิยมถือ “ไม้ถือ” แทนซึ่ง



22 
 

ก็คือไม้เท้า ที่สั่งมาจากต่างประเทศ หรือท าขึ้นเอง โดยใช้ไม้ที่มีเนื้อไม้เป็นลายไม้ลายต่างๆอยู่ในตัว 
ด้วยเหตุนี้ ไม้ถือจึงได้รับความนิยมให้เป็นเครื่องประดับส่งเสริมบุคลิกภาพ ฐานะ และหน้าตาของผู้ถือ
ตามคุณค่าและราคาของไม้ถือนั้นๆ ส่วนไม้ตะพดก็กลายมาเป็นเพียงไม้ติดมือ เพ่ือป้องกันสุนัขหรือ
คนร้ายมิให้มาท าอันตรายได้เท่านั้น อย่างไรก็ตาม เนื่องมาจากคนไทยส่วนมากมีประเพณีนิยมที่จะใช้
สอยแต่สิ่งที่เป็นสิริมงคล โดยมักก าหนดเป็นตัวเลขบ้าง จ านวนบ้าง สัดส่วนบ้าง ซึ่งข้อก าหนดส่วนใด
ส่วนหนึ่งที่กล่าวนี้เรียกว่า “โฉลก” (ตามพจนานุกรม ค านี้หมายถึง โชคโอกาส หรือลักษณะที่มีทั้ง
ส่วนดีและไม่ดี มักก าหนดด้วยการวัดขนาดหรือนับ จ านวน คน สัตว์ สิ่งของว่าเป็นมงคลหรือไม่เป็น
มงคล) ซึ่งในเรื่อง “ไม้ตะพด” นี้โบราณก็มีข้อบัญญัติโฉลกเอาไว้ให้เลือกไม้ตะพดที่เป็นสิริมงคลได้
หลายวิธี  เช่น  
       โฉลกที่ 1 มีว่า “กูตีมึง” และ “มึงตีกู”โฉลกนี้ใช้ส าหรับนับข้อไม้ตะพด โดยให้ขึ้นต้นที่หัว
ไม้ตะพดข้อแรกว่า “กูตีมึง”ข้อที่สอง “มึงตีกู”แล้วสลับกันไปจนจบข้อสุดท้ายที่ปลายไม้ หากตกที่ “กู
ตีมึง”จัดว่าเป็นไม้ตะพดดี แต่ถ้าตกท่ี “มึงตีกู” แบบนี้ถือว่าไม่ด ี
       โฉลกที่ 2 มีค าว่า “คุก ตะราง ขุนนาง เจ้าพระยา” โฉลกนี้ใช้นับความยาวของไม้ตะพด 
โดยก าข้อมือให้รอบหัวไม้แล้งจึงว่า “คุก” ค าแรก แล้วเอามืออีกข้างก าต่อกันมาพูดค าว่า “ตะราง” 
จากนั้นเปลี่ยนมือแรกมาก าต่อลงไปเป็นล าดับที่สาม แล้วว่า “ขุนนาง” แล้วเปลี่ยนมือที่ก าอันดับที่
สองมาก าเป็นอันดับต่อไปว่า “เจ้าพระยา” เอามือก าสลับกันไปเรื่อยๆจนสุดปลายไม้ หากสุดปลาย
ตกค าว่า “คุก” และ “ตะราง” ถือว่าเป็นไม้ตะพดไม่ดี” หากค าว่า “ขุนนาง” เสมอตัว แต่ถ้าตกค าว่า 
“เจ้าพระยา” ถือว่าดีเลิศ ถึงแม้จะมีเรื่องโฉลกมาเก่ียวข้อง แต่โดยทั่วไปแล้ว ความยาวของไม้ตะพดที่
ชาวบ้านใช้กันส่วนมาก จะก าหนดให้ยาว 8 ก า กับเศษอีก 4 นิ้ว หรือประมาณ 1 เมตรซึ่งถือว่าเป็น
ขนาดที่พอเหมาะพอดีกับก าลังมือ 
       ปัจจุบันสภาพของสังคมไทยเปลี่ยนแปลงไปอย่างมากมาย แม้การด ารงชีวิตจะยังต้องเผชิญ
กับภยันตรายต่าง ๆ รอบตัวเมื่อออกจากบ้านอยู่เช่นเดิม แต่ลักษณะของไม้ตะพดก็ไม่เอ้ือให้น าติดตัว
ไปใช้ดังสมัยก่อน    อีกทั้งคนรุ่นใหม่อาจจะเห็นว่าไม้ตะพด    มีลักษณะเดียวกันกับไม้เท้าคนแก่ใช้      
ไม้ตะพดจึงค่อยๆเลือนหายไปจากสังคมไทยในที่สุด จะเหลือก็เป็นเพียงเรื่อราวที่สะท้อนให้เห็นถึงวิถี
ชีวิตของหนุ่มไทยในอดีตเท่านั้น  (จุลทรรศน์ พยัคฆ์รานนท์ . (2554 ) ไม้ตะพด : สารานุกรม
วัฒนธรรมไทย ภาคกลาง มูลนิธิสารานุกรมวัฒนธรรมไทย ธนาคารไทยพาณิชย์.) 
 
6. กระบวนกำรเรียนรู้และกำรสืบทอด ภูมิปญัญำ 
     6.1 ควำมหมำยกระบวนกำรเรียนรู้และกำรสืบทอด 
           กระบวนการเรียนรู้มีความหมายหลากหลายเพื่อความเข้าใจเบื้องต้น ผู้วิจัยขอเสนอ
แนวคิดของนักวิชาการต่างๆไว้ดังนี้ 
          ชัยอนันต์ สมุทวนิช (http://www.thaitopic.com/mag/soc/leamningpro.htm 
เข้าถึงข้อมูลวันที่ 11 เมษายน 2559) ได้เสนอแนวความคิดเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู้ว่า 
กระบวนการเรียนรู้เกี่ยวข้องกับตัวความรู้(body of knowledge)และการรู้(knowing) 
 1. ตัวความรู้ตามวิชาต่างๆ มีลักษณะแยกเป็นรายละเอียดมีการจัดในรูปของแขนง หรือ
หมวดวิชา โดยอาจมีการบูรณาการเชื่อมโยงกันหรือแยกส่วนก็ได้ ตัวความรู้นี้มีปรากฏในรูปของต ารา 

http://www.thaitopic.com/mag/soc/leamningpro.htm%20เข้าถึงข้อมูลวันที่%2011%20เมษายน%202559
http://www.thaitopic.com/mag/soc/leamningpro.htm%20เข้าถึงข้อมูลวันที่%2011%20เมษายน%202559
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สื่อการสอนหลายประเภทตลอดจนสื่ออ่ืนๆ เช่น ในอินเตอร์เน็ต วิทยุ โทรทัศน์ หนังสือพิมพ์ นิตยสาร 
วารสาร หนังสืออ้างอิง ฯลฯ 
 2. การรู้ ได้แก่ลักษณะและวิธีการที่ผู้สอนแนะน าสั่งสอนให้ผู้เรียนใช้ในการแสวงหาตัว
ความรู้ หรือผู้เรียนมีความอยากรู้ และหาวิธีการแสวงหาที่อยากรู้นั้นด้วยตนเอง 
      ดังนั้นเมื่อพูดถึงกระบวนการเรียนรู้ จะต้องท าความเข้าใจและแยกแยะระหว่าง การรู้ กับ

ความรู้ก่อน การสอนซึ่งเป็นวิธีการหนึ่งของการรู้(teaching as a way of knowing) เมื่อเข้าใจแล้ว
ว่าการรู้อาจเกิดขึ้นได้ด้วยตนเอง(ตรัสรู้) แต่โดยทั่วไปแล้วการรู้ของมนุษย์มีหลายขั้นตอน หลายระดับ 
และในระยะหนึ่งการรู้ตัวความรู้ต่างๆ มาจากการสอน การแนะ การท าให้เห็นการมีประสบการณตรง 
การดูแบบอย่าง การเอาอย่าง เป็นต้น 
          เมื่อท าความเข้าใจร่วมกันถึงความแตกต่างที่เก่ียวโยงกันระหว่างการรู้กับความรู้แล้ว ค าว่า 

“การเรียนรู้” หรือกระบวนการเรียนรู้เป็นไปเพื่อการพัฒนาศักยภาพของมนุษย์และจะต้องระลึกว่าตัว
ความรู้หรือองค์ความรู้มีการสะสมมาเป็นเวลานาน ท าให้มนุษย์ไม่ต้องคิดใหม่ ลองผิดลองถูกใหม่ใน
ทุกเรื่อง เพราะได้เคยมีการคิด การทดลอง การยอมรับมาก่อนแล้ว แต่ความรู้ก็ใช่คงสภาพเดิมไว้
ตลอดเวลา หากมีการเพิ่มพูน ขยายขอบเขตข้ึน บางอย่างมีการทบทวนแก้ไขเปลี่ยนแปลงไป มนุษย์
จึงต้องแสวงหาความรู้เพ่ิมข้ึนตลอดเวลา ระบบการเรียนรู้ในโรงเรียนและ มหาวิทยาลัย เคยเป็น
หลักการเรียนรู้ แต่ปัจจุบันและอนาคตแหล่งความรู้มีมากมายและในบางแหล่งมีคุณภาพสูง และ
ข้อมูลข่าวสารมากกว่าโรงเรียนและมหาวิทยาลัย 
            การเรียนรู้ หมายถึง การแสดงให้เห็นลักษณะของกระบวนการที่มีอย่างต่อเนื่องของการ

เรียนรู้ ซึ่งผลของการเรียนรู้ที่เกิดข้ึนในครั้งก่อนจะเป็นพื้นฐานของการเรียนรู้ในครั้งต่อไป และใน
ความหมายของเครือข่ายการเรียนรู้ที่อาศัยภูมิปัญญาเดิมเป็นฐานในการพัฒนา โดยมีการประยุกต์ใช้
วิทยาการสมัยใหม่ด้วยความเหมาะสม มีองค์กรชุมชนเป็นหน่วยของการจัดการศึกษา สมาชิกใน
ชุมชนมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน เพื่อแก้ปัญหาของคนในชุมชนร่วมกัน(ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ,2538 หน้า 42) 
        กาสัก เต๊ะขันหมาก (2543, หน้า 10) ให้ความหมากระบวนการเรียนรู้ หมายถึง 

กระบวนการที่ท าให้มีความสามารถในการแสวงหา เลือกสรร กลั่นกรองสั่งสมององค์ความรู้ทั้งท่ีเป็น
ภูมิปัญญาเดิม และความรู้ใหม่จากภายนอก แล้วน ามาใช้หรือประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาต่างๆของ
ชุมชนและมีกระบวนการเรียนรู้ตามความหมายดังกล่าว ดังนี้ 
 1. กระบวนการเรียนรู้เป็นกระบวนการกลุ่ม ที่เกิดจากเครือข่าย เครือญาติ ภาคี สมาชิกได้
ร่วมกันพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็น วิพากษ์ วิจารณ์ ตั้งค าถามหาค าตอบ และแนวทางเลือกในการ
ด าเนินงานวัฒนธรรม ลงมือปฏิบัติ การประเมินการด าเนินงานและสรุปบทเรียนร่วมกัน ซึ่งท าให้เกิด
ภูมิปัญญาหมู่ 
 2. กระบวนการเรียนรู้จากการลงมือท าจริง พลวัตของการเรียนรู้เกิดจากการพูดคุย
แลกเปลี่ยนความรู้ ความคิด ประสบการณ์ วิเคราะห์ปัญหา สาเหตุและหาทางแก้ไขให้ดียิ่งขึ้นด้วย
กระบวนการคิด ท า ทบทวน วิเคราะห์ ซึ่งจะส่งผลให้การยกระดับความคิดและสั่งสมภูมิปัญญาไว้ 
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 3. การเรียนรู้จากการแก้ปัญหาในชีวิตจริง ซึ่งเป็นความพยามยามในการแก้ปัญหาและ
ตอบสนองความต้องการทางวัฒนธรรมในชีวิตจริงของท้องถิ่น จึงท าให้ง่ายต่อความเข้าใจและเรียนรู้ที่
จะด าเนินงานวัฒนธรรมได้ 
 4. การเรียนรู้ที่เชื่อมโยงเป็นเครือข่าย ที่เครือข่าย เครือญาติภาคีสมาชิกติดต่อสื่อสารกัน 
ช่วยเหลือกันมีความเอ้ืออาทรช่วยเหลือกันด าเนินงานโดยใช้ทั้งการเชื่อมโยงเครือข่ายบุคคลและการ
ใช้ช่องทางในการสื่อสารต่างๆเช่นสื่อสารมวลชนของท้องถิ่นเป็นกลไกหรือตัวกลางในการเชื่อมโยง 
  ประเวศ วะสี (ม.ป.ป.) เสนอกระบวนการเรียนรู้ว่าเป็นกระบวนการทางปัญญา ซึ่งการ
เรียนรู้จะเกิดขึ้นได้เพราะกระบวนการส าคัญ ดังนี้ 
  1. การฝึกสังเกต สังเกตในสิ่งที่เราเห็น หรือสิ่งแวดล้อม เช่น ไปดู การท างาน ธรรมชาติ 
การฝึกสังเกตจะท าให้เกิดปัญญามาก โลกทรรศน์และวิธีคิด สติ – สมาธิ จะเข้าไปมีผลต่อการสังเกต
และสิ่งที่สังเกต 
  2. การฝึกบันทึก เมื่อสังเกตอะไรแล้วควรฝึกบันทึก โดยจะวาดหรือบันทึกข้อความ 
ถ่ายภาพ วีดีโอ ละเอียดมากน้อยตามวัย และตามสถานการณ์ การบันทึกเป็นการพัฒนาปัญญา 
   3. การฝึกการน าเสนอต่อที่ประชุมกลุ่ม เมื่อมีการท างานกลุ่ม เราไปเรียนรู้อะไรมา จะ
น าเสนอให้เพื่อหรือครูรู้เรื่องได้อย่างไร ก็ต้องฝึกการน าเสนอ การน าเสนอได้ดีจึงเป็นการพัฒนา
ปัญญาทั้งของผู้น าเสนอและของกลุ่ม 
  4. การฝึกการฟัง ถ้ารู้จักฟังคนอื่นก็จะท าให้ฉลาดขึ้น โบราณ เรียกว่าเป็นพหูสูต บาง
คนไม่ได้ยินคนอ่ืนพูด เพราะหมกมุ่นในความคิดของตัวเองหรือมีความฝังใจในเรื่องใดเรื่องหนึ่งจน
เรื่องอ่ืนเข้าไม่ได้ ฉันทะ สติ สมาธิ จะช่วยให้ฟังดีขึ้น 
  5. การฝึกปุจฉาวิสัชนา เมื่อมีการน าเสนอและการฟังแล้ว ฝึกปุจฉา-วิสัชนา หรือถาม 
เป็นการใช้ฝึกเหตุผลวิเคราะห์ สังเคราะห์ ท าให้เกิดความแจ่มแจ้งในเรื่องนั้น 
  6. การฝึกตั้งสมติฐานและตั้งค าถาม เวลาเรียนรู้อะไรไปแล้วเราต้องาสมารถตั้งค าถาม
ได้ว่าสิ่งนี้คืออะไร สิ่งนั้นเกิดจากอะไร อะไรมีประโยชน์ ท าอย่างไรจะส าเร็จประโยชน์อั้นนั้น และมี
การฝึกตั้งค าถามกลุ่มช่วยกันคิดค าถามท่ีมีคุณค่าและมีความส าคัญก็อยากได้ค าตอบ 
  7. การฝึกการค้นหาค าตอบ เมื่อมีค าถามแล้วก็ควรไปค้นหาค าตอบจากหนังสือ จาก
ต ารา จากอินเตอร์เน็ต หรือไปคุยกับคนเฒ่าคนแก่ แล้วแต่ธรรมชาติของค าถาม การค้นหาค าตอบ
ต่อค าถามที่ส าคัญจะสนุกและท าให้ได้ความรู้มาก ต่างจากการท่องหนังสือโดยไม่มีค าถามเมื่อค้นพบ
ค าตอบทุกวิถีทางจนหมดแล้วก็ไม่พบ แต่ค าถามที่ยังอยู่และมีความส าคัญ ต้องหาค าตอบต่อไปด้วย
การวิจัย 
  8. การวิจัยเพื่อหาค าตอบเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ทุกระดับ การวิจัยจะท า
ให้ค้นพบความรู้ใหม่ ซึ่งจะท าให้เกิดความภูมิใจสนุก และมีประโยชน์มาก 
  9. เชื่อมโยง บูรณาการ ให้เห็นทั้งหมดและเห็นตัวเอง ธรรมชาติของสรรพสิ่งล้วน
เชื่อมโยง เมื่อเรียนรู้อะไรมาอย่าให้ความรู้นั้นแยกเป็นส่วนๆแต่ควรจะเชื่อมโยงเป็นบูรณาการให้เห็น
ความเป็นทั้งหมด ในความเป็นทั้งหมดจะมีความงาม และมิติอ่ืนๆบังเกิดออกมาความเป็นส่วนๆ ว่า
สัมพันธ์กับความกับความเป็นทั้งหมดอย่างไร จริยธรรมอยู่ตรงนี้คือการเรียนรู้ด้วยตัวฃองตัวเองตาม
ความเป็นจริงว่าสัมพันธ์กันอย่างไร  ดังนั้น ไม่ว่าการเรียนรู้อะไรๆ ก็มีสติทางจริยธรรมอยู่ในนั้นเสมอ 
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มิติทางจริยธรรมอยู่ในความเป็นทั้งหมดนั้นเอง ต่างจากการเอาจริยธรรมไปเป็นวิชาๆหนึ่งแบบแยก
ส่วนแล้วก็ไม่ค่อยได้ผล 
 10. การฝึกการเขียนเรียบเรืองทางวิชาการ ถึงกระบวนการเรียนรู้และความรู้ใหม่ที่
ได้มา การเรียบเรียงทางวิชาการเป็นการเรียบเรียบความคิดให้ประณีตขึ้น ท าให้การค้นหาที่มา 
อ้างอิงของความรู้ให้ถี่ถ้วนแม่นย า การเรียบเรียงทางวิชาการจึงเป็นการพัฒนาปัญญาของตนเอง
อย่างส าคัญและเป็นประโยชน์แก่การเรียนรู้ของผู้อ่ืนในวงกว้างออกไป 

 
7.คุณลักษณะทำงกำยภำพไม้ไผ่ (Bamboo) 
            จากข้อมูลอ้างอิง(คณะกรรมการประสานงานวิจัยและพัฒนาทรัพยากรป่าไม้อเนกประสงค์

,2540:486) สรุปได้ว่า ไผ่ (Bambusa vulgaris)  เป็นพืชตระกูลหญ้าที่สูงที่สุดในโลก นักชีววิทยาจัด
ไผ่เป็นพืชล้มลุกที่เจริญเติบโตเร็วมากที่สุดชนิดหนึ่ง ไผ่บางชนิดเติบโตงอกงามได้ 1 เมตรใน 1 วัน ล า
ต้นไผ่มีลักษณะเป็นปล้อง มีข้อ ที่ข้อมีกาบหุ้มผิวไผ่แข็ง เนื้อไผ่ก็แข็ง ใบมีก้านใบชัดเจน ไผ่
เจริญเติบโตจากเหง้าที่ฝังอยู่ใต้ดิน มันขยายพันธุ์โดย อาศัยเมล็ด ตอ และเหง้า นักศึกษาศาสตร์คาด
ว่าโลกนี้มีไผ่ประมาณ 50 สกุลและ 1,200 ชนิด ไผ่ที่เรารู้จักกันดีได้แก่ ไผ่ป่า ผาสีสุก ไผ่ตง ไผ่รวก ไผ่
ไร่ และไผ่เหลือง เป็นต้น คนเอเชียมีความใกล้ชิดกับไผ่มาก เพราะแทบทุกครัวเรือนในภูมิภาคนี้มีวัสดุ
หรือเครื่องใช้ที่ท าจากทุกชิ้นส่วนของไผ่ตั้งแต่จรดรากได้ เช่นเราใช้กอไผ่ หรือป่าไผ่ที่มีไผ่มากมาย
หลายต้นส าหรับป้องกัน การกัดเซาะพังทลายของดิน ชาวบ้านนิยมปลูกไผ่เป็นรั้ว หรือเป็นไม้ประดับ 
เหง้าไผ่สามารถน ามาท าเป็นเครื่องใช้ เช่น ที่เขี่ยบุหรี่ หรือภาชนะ ใบใช้มุงหลังคาหรือท าเป็นหมวก 
กาบไผ่ใช้เป็นเชื้อเพลิง หรือเป็นที่บังแดดกิ่งไผ่ใช้ท าไม้กวาด คันเบ็ด หรือเป็นไม้เท้า ไม้ค้ ายัน คนไทย
และคนอินโดนีเซียนิยมใช้ไผ่ในการก่อสร้างบ้านเรือน ท าเฟอร์นิเจอร์และเครื่องจักสาน พืชดังกล่าว 
เหล่านี้มีองค์ประกอบส าคัญคือ เส้นใยมีลักษณะเป็นเส้นยาวเรียวที่เกิดจากเซลลูโลส ซึ่งเป็น
สารประกอบมูลฐานเชื่อต่อกันหลายๆโมเลกุลย่อยสลายตัวได้ยาก โมเลกุลของเซลลูโลสเรียงตัวกันใน
ผนังเซลล์พืช จึงเกิดเป็นหน่วยเส้นใยขนาดเล็กมาก เกาะจับตัวกันเป็นเส้นใย เซลลูโลสนี้เป็นกลูโคสโพ
ลิเมอร์ ประกอบด้วย ANHYDRO GLUCOSE จ านวนไม่จ ากัด ตั้งแต่ 100-200 หรือ 1,000-2,000 
หน่วยขึ้นไปซึ่งมีทฤษฎีที่น่าสนใจคือ PATICLE THEORY กล่าวไว้ว่า”หนว่ยเล็กๆรูป รียาวประมาณ 
0.00015 เซนติเมตร ประกอบเป็นเซลล์พืชหน่วยเล็กๆต่อกันเป็นโซ่ยาว เกิดเป็นไมโครไฟบิล และ ไม
โครไฟบิลนี้จะรวมกันเป็นหมู่ยึดด้วยสานประกอบ PECTIN เป็นเซลลูโลส คุณสมบัติโดยทั่วไปจะทน
ด่าง แต่ไม่ทนกรดเข็มข้น เผาไหม้ในอากาศโดยไม่มีกลิ่นเหม็น ถ้าเผาในหลอดทดลอง จะมีหยดน้ า
เกาะข้างๆหลอดแสดงถึงมี”ฮโดรเจน และ ออกซิเจน เป็นสารประกอบคาร์บอลกลายเป็นเถ้า 
 ความชื้นของไม้ไผ่ที่เจริญเติบโตเต็มที่มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่  50-99 %  และไม้ไผ่ที่ยังอ่อน  มี

ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 80-95 % ขณะที่ไม้ไผ่ชื้นแห้งเต็มที่แล้วมีความชื้น 12-18 % ความชื้อของไม้ไผ่จะค่อยๆ
ลดลงจากส่วนโคลนไปยังส่วนปลายของล าต้นและจะลดลงเมื่อล าต้นมีอายุเพ่ิมขึ้น และมีความชื้นสูง
ในฤดูฝนมากกว่าฤดูแล้ง ความหนาแน่นของเนื้อไม้ไผ่เป็นไปตามชนิดของไม้ไผ่ ปริมาณน้ าในผนัง
เชลล์ของเส้นใยหรือ ไฟเบอร์ (Fiber) ขึ้นกับชนิดของเนื้อไม้ไผ่   การหดตัวของเนื้อไม้เกิดขึ้นภายหลัง
จากการเก็บเกี่ยว ไม้ไผ่ที่มีสีเขียวจะมีการสูญเสียน้ าและมีการหดตัวของเปลือกซึ่งมีผลต่อเส้นผ่าน
ศูนย์กลางของล าไม้ไผ่ให้หดตัวเล็กน้อย 
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    7.1 คุณสมบัติทำงกล 

        ไม้ไผ่เป็นพืชที่มีเนื้อไม้แข็งแรง และยืดหยุ่น ได้เช่นเดียวกับเนื้อไม้ของพืชอ่ืนๆ คือ 
         1) การโค้งงอ คุณสมบัติขึ้นอยู่กับชนิดของไม้ไผ่ และขนาดของล าไผ่ หรือ 
เนื้อไม้ที่ถูกผ่าแบ่งให้มีความหนาและบางแตกต่างกัน 
        2) การยืดหยุ่น ขึ้นอยู่กับคุณสมบัติการโค้งงอ และการทดต่อแรงกดบนเนื้อไม้ 
        3) การทนทานต่อแรงกด แรงบีบ และแรงอัดต่างๆซึ่งมีผลต่อการรับน้ าหนักของวัตถุ 

 7.2 คุณสมบัติทำงเคมี 
       1) องค์ประกอบหลักของเนื้อไม้ ได้ แก่ เชลลูโลส (Cellulose) เฮมิเชลลูโลส 

(Hemicellulose) และ ลิกนิน (Lignin) องค์ประกอบรองได้แก่ สารจ าพวก เรซิน(Resins) แทนนิน
(Tannins) แว๊กซ์ (Waxes) และเกลืออนินทรีย์ (Inorganic Salts) 
       2) อุตสาหกรรมการผลิตกระดาษและเยื่อกระดาษมีเชลลูโลสและเฮมิเชลลูโลส 

ซึ่งเรียกกันว่า โฮโลเชลลูโลส(Holocellulose)เป็นองค์ประกอบ 61-71% เพนโทแซน(Pentosans) 
16-21 ลิกนิน (Lignin) 20-30 %  เถ้า 1- 9  % ซิลิกา 0.5-4  
                 3) หน่ออ่อน ของล าต้นที่น ามาบริโภคเป็นหน่อไม้ ในส่วนที่รับประทานได้หนัก  

100 กรัม ประกอบด้วยน้ า 89-93 กรัม  
โปรตีน  1.3 - 2.3  กรัม                         ไขมัน  0.3-0.4  กรัม 
คาร์โบไฮเดรต  4.2 - 6.1  กรัม                 เส้นใย  0.5- 0.77 กรัม 
แคลเซียม  81 – 96   มิลลิกรัม                 ฟอสฟอรัส   42 – 59 มิลลิกรัม 
เหล็ก   0.5 – 1.7  มิลลิกรัม  วิตามินซี  3.2 -5.7 มิลลิกรัม 
วิตามินบี  10.07 - 10.14  มิลลิกรัม  กลูโคส  1.8 -4.1  มิลลิกรัม 
ไซยาไนด์  44-283 มิลลิกรัมต่อกิโลกรัม  พลังงาน  118 -197  จูล 

(สนไชย ฤทธิโชติ.2535) ไผ่ : ศูนย์ปฏิบัติการพืชเศรษฐกิจ กรมอุทยานแห่งชาติ สัตว์ป่า และพันธุ์พืช 
   

             7.3 คุณสมบัติทำงกำยภำพของไม้ไผ่รวก “ไผ่เปร็ง” 
          ไผ่รวก   หรือ  “ไผ่เปร็ง”  บางที่ชาวบ้านเรียกว่าไผ่ตัน  มีข้อปล้องเหมือนกระดองเต่า 
เนื้อแน่น เป็นไผ่ขึ้นเป็นกอ ล าต้นขนาดเล็ก มีความสูงประมาณ 7-15 เมตร ส่วนโคลนมีเนื้อหนาเกือบ
ตัน ที่ปลายล ามีเนื้อบางเป็นไผ่ที่ขึ้นเป็นกอแน่นถ้าพบในที่บริเวณที่มีความชื้นสูง ล าต้นจะมีเส้นผ่าน
ศูนย์กลางประมาณ 4-7 ซม. ถ้าพบในที่แห้งเล้ง จะมีเส้นผ่าศูนย์กลางประมาณ 2-4 ซม. ล าสีเขียวอม
เทา ปล้องยาวประมาณ 1530 ซม.  โดยปกติเนื้อจะหนากาบหุ้มล ายาวประมาณ  22-28 ซม. กว้าง
ประมาณ  11-20 ซม. กาบมักจะติดต้นอยู่นาน  สีฟาง  ด้านหลังปกคลุมด้วยขนอ่อนสีขาว มีร่องเป็น
แนวเล็ก ๆ สอบขึ้นไปหาปลาย เป็นไผ่ที่พบในบริเวณประเทศเมียมาร์ และ ประเทศไทย ชอบขึ้นในที่
แล้ง  หรือที่สูงบนภูเขา  อากาศร้อน   ไม่ชอบน้ าขัง   ชอบดินระบายน้ าดี    ประเทศไทยพบมากใน
จังหวัดกาญจนบุรี   ตั้งแต่ที่ราบจนถึงภูเขาสูง   400-600  เมตร  จากระดับน้ าทะเลปลายกลางใน
ประเทศไทยเกษตรกรจ านวนไม่น้อยน ามาปลูกเพ่ือใช้ประโยชน์หลายด้าน   อาทิ    ล าต้นเป็นไม้ค้ า
ยันพืช หน่อใช้เป็นอาหาร การปลูกไม้รวกสามารถท าได้ในต้นฤดูฝน 
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            ไผ่รวก ล าไม้ไผ่ใช้ประโยชน์ในการตกแต่งบ้าน หรือส่วนต่างๆมีความสวยงามเพราะขึ้น
เป็นกอ  ล าเรียวเปล่าตรง กิ่งใบน้อยและอยู่เฉพาะตอนปลายของล าเท่านั้น นิยมน ามาใช้เป็นด้าน
เครื่องอุปโภค และท ารั้ว ท าคันเบ็ด ท าเครื่องจักสาน เครื่องมือกสิกรรมบางอย่างอย่าง โป๊ะน้ าตื้น 
เป็นต้น ใช้ท าเป็นไม้อัด  เครื่องตกแต่งบ้าน  ไม้ถือ  ไม้ตะพด  ในประเทศเมียนมาร์   ใช้ไผ่รวกท าด้าม
ร่ม ประโยชน์อีกประการหนึ่งคือ การปลูกเป็นแนวกั้นลม เป็นไม้ค้ ายันพืชกสิกรรมต่างๆ สามารถ
ขยายพันธ์ได้ง่าย  มีความทนทานต่อความแห้งแล้งและดินที่มีความเค็ม  สามารถปลูกได้ทั่วประเทศ
ไทยหน่อไผ่รวกกินได้ ภาคใต้นิยมน ามาต้มใส่ใบย่านาง ท าให้หน่อไม้รวกมีรสชาติดี อัดใส่ปีบไม่ให้
อากาศเข้าเก็บไว้กินนอกฤดูกาล  
 
          7.4 กำรน ำไม้ไผ่ไปใช้ประโยชน์ 
         ไผ่เป็นพืชที่แพร่กระจายพันธ์อยู่ทั่วไป  ล าต้นแข็งแรงมีเนื้อไม้แข็ง เกลาให้เรียบได้
ยืดหยุ่น มีน้ าหนักเบา แข็งแต่ต้องให้โค้งงอได้  ถ้าจักเนื้อไม้ให้บางลงสามารถตัดทอนเป็นขนาดต่าง ๆ 
ได้ ทั้งความยาวและความหนาให้เหมาะสมกับการใช้งาน ว่าเป็นงานที่ต้องรับน้ าหนักมาก หรืองาน
ประดิษฐ์ตกแต่ง 
        1)  ใช้ในงานก่อสร้าง ไม้ไผ่มีล าต้นขนาดใหญ่ เนื้อไม้หนาปล้องสั้น มักถูกน ามาใช้ใน

งานก่อสร้างที่ต้องการ ความแข็งแรงทนทาน คงทนและรับน้ าหนักมาก เช่น เสา ฝาผนัง หลังคา  พ้ืน  
มีการน าไม้ไผ่มาใช้ในการก่อสร้างสะพานและการท านั่ง ร้าน  ใช้เป็นส่วนประกอบของบ้านแบบต่าง ๆ 
ของชนพ้ืนเมืองที่มีรูปแบบและรูปทรงแตกต่างกันไป ตามสภาพภูมิอากาศและวัฒนธรรม เช่น จีน 
ไทย อินเดีย แอฟริกา  เป็นต้น 
       2) ใช้ท า ตะกร้า มีการน าไม้ไผ่ ผ่าครึ่งและผ่าซีก เป็นชิ้น ขนาดต่าง ๆ เพ่ือน ามาใช้ 
เป็นโครงของหีบหรือตะกร้า กล่อง กระจาด และน าเอาชิ้นที่แบนบางมาสานเป็นภาชนะต่างๆ มา

สานเป็นลวดลายต่าง ๆ ส าหรับท าภาชนะบรรจุสิ่งของรวมทั้งกระด้งที่ใช้ส าหรับตากอาหารหรือฝัด
แยกเมล็ดพืชที่มีหลายขนาดและคุณภาพดีตามที่ต้องการนอกจากนี้ยังมีการน าไปใช้ในการสานเข่ง ใส่
ผักผลไม้  ข้องใส่ปลา และ ลั้วใส่หมูเป็ดไก่รวมทั้งสุ่ม 
      3) ใช้ท าอาหารจ าพวกผัก  หน่ออ่อนที่เจริญจากตาข้างของเหง้าที่อยู่ใต้ดิน  ถูก

น ามาใช้บริโภคเป็นอาหาร ที่ต้องการหน่อไม้ โดยการขุดแยกออกมาจากต้นแม่เดิม  ลอกกาบที่หุ้ม
แข็งและเต็มไปด้วยขนหรือหนามออก  หั่นให้เป็นชิ้นเล็ก ๆ  หรือเป็นเส้นฝอย  น าไปต้มในน้ าเดือด
จนกระท่ังสุก สามารถน าไปปรุงเป็นอาหารต่าง ๆ ได้หลายประเภท  เช่น  หน่อไม้ดอง  ผัดกับ
เนื้อสัตว์  เป็นต้น  แต่หน่อไม้มักเจริญเติบโด จากเหง้า ใต้ดินในช่วงฤดูฝน  จึงมีการถนอมอาหารไว้ใน
รูป   หน่อไม้ดอง  เพ่ือสามารถรับประทานได้ตลอดปีในปัจจุบันประเทศไทย เป็นผู้ส่งออกหน่อไม้ไผ่
ตง(Dendrocalamus  asper (Sehultes  f.) Backer ex Heyne) รายใหญ่ที่สุดของโลก เนื่องจาก
เป็นไผ่ที่มีรสหวาน กรอบอร่อย ไม่ขม จนกระทั้งมีชื่อเรียกว่า “ ไผ่หวาน”  นอกจากนี้ในประเทศไทย 
ยังมีหน่อไม้รวก (Thyrsostachys Siaminsis Gamble) ที่นิยมน ามาบริโภคและเก็บรักษาไว้ในรูป
หน่อไม้ อัดปีบ หรืออัดกระป๋อง 
           4)  ใช้ผลิตกระดาษ  เป็นเวลานานหลายศตวรรษมาแล้วที่ชาวจีนมีการการผลิต 
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กระดาษจากไม้ไผ่ และชาวเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ได้รับความรู้มาจากประเทศจีน ไผ่ที่ใช้ในการท า
กระดาษ ได้แก่ ไผ่ป่า  หรือไผ่หนาม  ไผ่สีสุก และไผ่ซาง 
           5)  ใช้ท าเครื่องดนตรี  การน าไม้ไผ่มาท าเครื่องดนตรี ถือเป็นศิลปวัฒนธรรมดั้งเดิม 

ของชนชาติในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ โดยเครื่องดนตรีที่ใช่ไม้ไผ่เป็นโครงสร้างหลัก หรือเป็น
ส่วนประกอบ ได้แก่ เครื่องตีหรือเครื่องเขย่าเช่น ระนาดเอก ระนาดทุ้มจากไผ่ตง หรือไผ่บง อังกระลุง 
ขนาดต่างๆ จากไผ่ด า และไผ่ชนิดอ่ืนที่อยู่ในสกุลเดียวกัน นอกจากนี้ ไผ่ด าที่มีขนาด เส้นผ่าน
ศูนย์กลางขนาดใหญ่ ยังถูกน ามาประดิษฐ์เป็นกลองด้วย เครื่องเป่า ได้แก่  แคน ขลุ่ย  นอกจากนี้ยังมี
เครื่องสายชนิดต่างต่างๆที่ประดิษฐ์จากไม้ไผ่เป็นส่วนประกอบ เช่น จะเข้ พิณ และซอ 
           6)  งานศิลปหัตถกรรม ในปัจจุบันงานศิลปหัตถกรรม ถือเป็นงานอุตสาหกรรมใน 

ครัวเรือน ที่เป็นที่นิยมชมชอบ และสามารถจ าหน่ายได้มากข้ึน งานส่วนใหญ่มาขึ้นมาจากไม้ไผ่ 
          7)  เครื่องเรือน มีการน าเอาไม้ไผ่มาท าเป็นเครื่องเรือนแบบต่างๆ ภายในบ้านเรือน 

เช่น เก้าอ้ี เตียง ชั้นวางของ  นิยมใช้ไม้ไผ่ล าตง แข็งแรง  
          8) การปลูกใช้เป็นรั้วแนวขอบเขต ป้องกันลม และปลูกประดับ ไผ่หลายชนิดมี 

ลักษณะเป็นกอ เป็นพุ่ม และเหมาะสมต่อการปลูกเป็นรั้ว เป็นแนว ป้องกันลม ได้แก่ไผ่รวก ไผ่เลี้ยง 
ไผ่เหลือง  ไผ่หนาม 
         9) ประโยชน์อื่นๆ ท ากระบอกน้ าตาล ท าข้าวหลาม ตะเกรียบ ใบไผ่น ามาท าเป็น 

อาหารสัตว์  
 
8. กำรพัฒนำกำรออกแบบผลิตภัณฑ์(Products Design) 

       เป็นการออกแบบเครื่องอุปโภคบริโภค   เพ่ือใช้ในชีวิตประจ าวัน   เช่นการออกแบบ  
เครื่ อ งนุ่ ง ห่ ม  เค รื่ อ งประดับสิ่ ง ของ เครื่ อ ง ใช้ ต่ า ง  ๆ   ผลิ ตภัณฑ์ เหล่ านี้ ส่ ว น ใหญ่ เป็ น
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมมีการผลิตคราวละมากๆใช้ ในการขายก็ต้องขายให้ได้มากเพ่ือให้สัมพันธ์กับ
การผลิต ซึ่งจุดประสงค์ในการผลิตจะต้องค านึงถึงคุณภาพเป็นหลัก ดังนั้นการออกแบบให้เป็นไปตาม
จุดประสงค์ต่อแนวทางการด ารงชีวิต นักออกแบบจะต้องค านึงถึงปัจจัยต่างๆในการออกแบบ 
        การออกแบบผลิตภัณฑ์     คือกระบวนการของความคิดและจินตนาการที่สร้างสรรค์

เพ่ือประโยชน์ในการใช้สอยในการด ารงชีวิตของมนุษย์เป็นการผสมผสานในเรื่องของวิทยาศาสตร์และ
สุนทรียศาสตร์ทางด้านศิลปะโดยผลิตภัณฑ์บางชนิดมีจุดประสงค์ต่อแนวทางการด ารงชีวิตโดย
ค านึงถึงผลกระทบต่อผู้บริโภค  สังคม และ สิ่งแวดล้อม บางชนิดตอบสนองต่อค่านิยมในสังคม  ตาม
วิถีของสังคมท่ีมีความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยี 
 

 8.1  หลักกำรออกแบบผลิตภัณฑ์ 
   1)  หน้าที่ใช้สอย หน้าที่ใช้สอยถือเป็นหลักของการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่มีความส าคัญ
ที่สุดเป็นอันดับแรกท่ีต้องค านึงถึง ผลิตภัณฑ์ทุกชนิดต้องมีหน้าที่ใช้สอยที่ถูกต้องตามเป้าหมายที่ตั้งไว้ 
คือสามารถตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพและสะดวกสบาย ผลิตภัณฑ์นั้นถือ
ว่ามีประโยชน์ในการใช้สอยดี  แต่ถ้าผลิตภัณฑ์ใดไม่สามารถตอบสนองความต้องการได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ผลิตภัณฑ์นั้นก็ถือว่ามีประโยชน์ในการใช้สอยไม่ดีเท่าที่ควร ส าหรับค าว่าประโยชน์ใช้
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สอยดีนั้น ดลต์ รัตนทัศนีย์(2528:1)ได้กล่าวไว้ว่า เพื่อให้ง่ายแก่การเข้าใจขอให้ดูตัวอย่างการออกแบบ
มีดหั่นผัก แม้ว่า มีดหั่นผัก จะมีประสิทธิภาพ ในหารหั่นผักให้ขาดตามความต้องการ แต่จะกล่าว ว่า 
มีดนั้นมีประโยชน์ใช้สอยดียังไม่ได้ จะต้องมีองค์ประกอบอย่างอ่ืนร่วมอีก เช่นด้ามจับ ของมีดจะต้องมี
ความโค้งเว้าที่สัมพันธ์กับขนาดของมือผู้ใช้ ซึ่งจะเป็นส่วนที่ก่อให้เกิดความสะดวกสบายในการหั่นผัก
ด้วยและภายหลังจากการใช้งานแล้วยังสามารถท าความสะอาดได้ง่ายการเก็บและบ ารุงรักษาจะต้อง
ง่ายสะดวกด้วยประโยชน์ใช้สอยของมีด จึงจะครบถ้วนสมบูรณ์ เรื่องหน้าที่ใช้สอยถือว่าเป็นเรื่อ ง
ละเอียดอ่อนซับซ้อนมาก  ผลิตภัณฑ์บางอย่างมีประโยชน์ใช้สอยตามที่ผู้คนทั่วๆไปทราบเบื้องต้นว่ามี
หน้าที่ใช้สอยแบบนี้ แต่ความละเอียดอ่อนที่นักออกแบบได้คิดออกมานั้น ได้ตอบสนองความ
สะดวกสบายอย่างเต็มที่ เช่น มีดในครัวมีหน้าที่หลักคือใช้ความคมช่วยในการหั่นสับ แต่เราจะเห็นได้
ว่ามีการออกแบบมีดที่ใช้ในครัวอยู่มากมายหลายแบบหลายชนิดตามความละเอียดในการใช้ประโยชน์
เป็นการเฉพาะที่แตกต่าง เช่น มีส าหรับปอกผลไม้  มีดแล่เนื้อสัตว์ มีดสับกระดูก มีดหั่นผัก ก็อาจจะ
ใช้ได้ แต่จะไม่ได้รับความสะดวกเท่าที่ควร หรืออาจได้รับอุบัติเหตุขณะที่ใช้ เพราะไม่ใช่ประโยชน์ใช้
สอยที่ได้รับการออกแบบมาให้ใช้เป็นการเฉพาะ อย่างการออกแบบเก้าอ้ีเหมือนกัน หน้าที่ใช้สอยเบื้อ
ต้นของเก้าอ้ีก็คือ ใช้ส าหรับนั่งแต่นั่งในกิจกรรมใด  นั่งในห้องรับแขก  ขนาด ลักษณะรูปแบบของ
เก้าอ้ีก็จะเป็นลักษณะที่ให้ความสะดวกในการนั่งพูดคุยกัน      นั่งรับประทานอาหารลักษณะของ
เก้าอ้ีก็เป็นความเหมาะสมในโต๊ะอาหาร นั่งเขียนแบบบนเขียนแบบ ถ้าเก้าอ้ีมีขนาดลักษณะที่ใช้
ส าหรับการนั่งท างานเขียนแบบ ถ้าจะเอาเก้าอ้ีรับแขกมานั่งเขียนแบบก็คงจะเกิดความเหมื่อยหล้า 
ปวดหลัง ปวดคอ และนั่งท างานได้ไม่นาน ตัวอย่างดังกล่าวต้องการที่จะพูดถึงเรื่องของหน้าที่ใช้สอย
ของผลิตภัณฑ์ว่าเป็นสิ่งที่ส าคัญละเอียดอ่อนมาก ซึ่งนักออกแบบมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องศึกษา
ข้อมูลอย่างละเอียด 
  2)   ความปลอดภัย   สิ่งที่อ านวยผลประโยชน์ได้มากเพียงใด ย่อมมีโทษเพียงนั้น 

ผลิตภัณฑ์ที่ให้ความสะดวกต่างๆ มักจะเกิดจากเครื่องจักรกลและเครื่องใช้ไฟฟ้า การออกแบบควร
ค านงึถึงความปลอดภัยของผู้ใช้ ถ้าหลีกเลี่ยงไม่ได้ต้องแสดงเครื่องหมายไว้ให้ชัดเจน หรือมีค าอธิบาย
ไว้ ผลิตภัณฑ์ส าหรับเด็ก ต้องค านึกถึงวัสดุที่เป็นพิษ เวลาเด็กเอาเข้าปากกัดหรืออม นักออกแบบ
จะต้องค านึงถึงความปลอดภัยของผู้ใช้เป็นส าคัญ มีการออกแบบบางอย่าง ต้องใช้เทคนิคที่เรียกว่า 
แบบธรรมดาแต่คาดไม่ถึง ช่วยในการให้ความปลอดภัยเช่นการออกแบบหัวเกลียววาล์ว ถังแก็ส หรือ
ปุ่มเกลียวล็อคใบพัดของพัดลม จะมีการท าเกลียวเปิดให้ย้อนศรตรงกันข้ามกับเกลียวทั่วๆไป เพ่ือ
ความปลอดภัยส าหรับคนทั่วๆไปที่ไม่ทราบหรือเคยมือไปหมุนเล่น ยิ่งหมุนก็ยิ่งแน่น เป็นการเพ่ิมความ
ปลอดภัยให้แก่ผู้ใช้ 
   3)  ความแข็งแรง ผลิตภัณฑ์จะต้องมีความแข็งแรงในตัว หรือโครงสร้างเป็นความ

เหมาะสมในการที่นักออกแบบรู้จักใช้คุณสมบัติของวัสดุและจ านวน หรือปริมาณของโครงสร้างใน
กรณีท่ีเป็นผลิตภัณฑ์ท่ีจะต้องมีการรับน้ าหนัก เช่น โต๊ะ เก้าอ้ี ต้องเข้าใจหลักโครงสร้างให้มากเพื่อ
ความแข็งแรง จะเกิดการสวนทางกับความงามนักออกแบบจะต้องเอาสองสิ่งเข้ามาอยู่ด้วยกันความ
พอดีให้ได้สัดส่วนแข็งแรง ของตัวผลิตภัณฑ์นั้นเอง ขึ้นอยู่ที่การออกแบบรูปร่างและการเลือกใช้วัสดุ
มาประกอบกับการศึกษาข้อมูลการใช้ผลิตภัณฑ์ว่าผลิตภัณฑ์ดังกล่าวต้องรับน้ าหนักหรือกระทบ
กระแทกอะไร หรือไม่ในขณะการใช้งาน ก็คงจะต้องทดลองประกอบการออกแบบไปด้วย แต่อย่างไร 
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ก็ตาม ความแข็งแรงของโครงสร้างหรือตัวผลิตภัณฑ์นอกจากการเลือกใช้ประเภทของวัสดุโครงสร้างที่
เหมาะสมแล้วยังต้องค านึงถึงความปลอดภัยควบคู่กันไปด้วย 
       4)  ความสะดวกสบายในการใช้  นักออกแบบต้องศึกษาวิชากายวิภาคเชิงกล 
เกี่ยวกับ ขนาด สัดส่วน  และขีดจ ากัดที่เหมาะสมส าหรับอวัยวะส่วนต่างต่างๆในร่างกายของมนุษย์
ทุกเภท ทุกวัยซึ่งประกอบด้วยความรู้ทางด้านขนาดสัดส่วนของมนุษย์(Anthropometry)ด้านสรีระ
ศาสตร์ (Physiology) จะท าให้ทราบขีดจ ากัด ความสามารถของอวัยวะส่วนต่างๆในร่างกายของ
มนุษย์เพ่ือ ใช้ประกอบการออกแบบหรือศึกษาด้านจิตวิทยา (Psychology) ซึ่งความรู้ในด้านต่างๆที่
กล่าวมานี้จะท าให้นักออกแบบ ออกแบบ ก าหนดขนาด (Dimensions) ส่วนโค้ง ส่วนเว้า ส่วนตรง 
ส่วนแคบของผลิตภัณฑ์ได้อย่างเหมาะสมกับร่างกายหรืออวัยวะของมนุษย์ที่ใช้ก็จะเกิดความ
สะดวกสบายในการใช้ไม่เหมื่อยมือหรือเกิดการล้าในขณะที่ใช้งานไปนานๆ นักออกแบบมีความ
จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องศึกษาวิชาดังกล่าว  ผลิตภัณฑ์ที่ผู้ใช้ต้องใช้อวัยวะร่างกายไปสัมผัสเป็น
เวลานาน เช่น เก้าอ้ี ด้ามจับ มือถือ อุปกรณ์ต่างๆ การออกแบบภายในห้องโดยสารรถยนต์ ที่มือจับ
รถจักยาน ปุ่มสัมผัสต่างๆเป็นต้น ผลิตภัณฑ์ที่ยกตัวอย่างมานี้ถ้าผู้ใช้ผู้ใดได้เคยใช้มาแล้วเกิดความไม่
สบายเกิดขึ้นก็แสดงว่า กายวิภาคเชิงกลไม่ดีพอ  แต่ทั่งนี้ก็ต้องศึกษาผลิตภัณฑ์ดังกล่าวให้ดีก่อน จะ
เหมาว่าผลิตภัณฑ์นั้นไม่ดี เพราะผลิตภัณฑ์บางชนิดมาจากประเทศทางตะวันตกซึ่งการออกแบบโดย
การใช้มาตรฐานของผู้ใช้ชาวตะวันตกที่มีรูปร่างสูงใหญ่โตกว่าชาวเอเชีย ถ้าน าเอามาใช้อาจไม่พอดี 
หรือหลวมไม่สะดวกในการใช้งาน นักออกแบบจึงจ าเป็นต้องศึกษาสัดส่วนร่างกายของชนชาติหรือ
เผ่าพันธุ์ที่จะใช้ผลิตภัณฑ์นั้นๆเป็นเกณฑ์ 
   5)  ความสวยงาม ผลิตภัณฑ์ในยุคปัจจุบันนี้ความสวยงามนับว่ามีความส าคัญไม่ยิ่ง

หย่อนไปกว่าหน้าที่ใช้สอยเลย ความสวยงามจะเป็นสิ่งที่ท าให้เกิดการตัดสินใจซื้อเพราะประทับใจ 
ส่วนหน้าที่หรือประโยชน์การใช้สอยจะดีหรือไม่ต้องใช้ระยะเวลาอีกระยะหนึ่ง คือใช้ไปเรื่อยๆจะเกิด
ข้อบกพร่องในหน้าที่ใช้สอยให้เห็นภายหลัง ผลิตภัณฑ์บางอย่างความสวยงานคือหน้าที่ใช้สอยนั้นเอง 
เช่น  ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก ของโชว์ ตกแต่งต่างๆ ซึ่งผู้ซื้อจะเกิดความประทับใจในความงามของ
ผลิตภัณฑ์ ความสวยงามจะเกิดมาจากสิ่งของ สองอย่างด้วยกันคือ รูปร่าง (From) และสี (Color) 
การก าหนดรูปร่างและสี ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์ ไม่เหมือนกับการก าหนด รูปร่าง สี ได้ตามความ
นึกคิดของจิตกร แต่ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์เป็นในลักษณะศิลปะอุตสาหกรรม จะท าตามความชอบ
ความรู้สึกนึกคิดของนักออกแบบแต่เพียงผู้เดียวไม่ได้ จ าเป็นต้องยึดข้อมูล และกฎเกณฑ์ผสมผสาน  
รูปร่าง และสีสันให้เหมาะสม ด้วยเหตุผลของความส าคัญของรูปร่าง และสีที่มีผลต่อผลิตภัณฑ์ นัก
ออกแบบ จึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องศึกษาทฤษฏี หรือ หลักในการออกแบบ ทฤษฎีสี ซึ่งเป็นวิชา
ทางดา้นศิลปะแล้วน ามาประยุกต์ผสานใช้กับศิลปะทางด้านอุตสาหกรรมให้เกิดความกลมกลืน 
  6) ราคาพอสมควร ผลิตภัณฑ์ที่ผลิตขึ้นมาขายนั้นย่อมมีข้อมูลด้านผู้บริโภค และ

การตลาดที่ได้ค้นคว้าและส ารวจแล้ว ผลิตภัณฑ์แต่ละชนิดต้องมีการก าหนดกลุ่มเป้าหมาย ที่จะใช้ว่า
เป็นคนกลุ่มใด อาชีพ ฐานะเป็นอย่างไร มีความต้องการใช้สินค้า หรือ ผลิตภัณฑ์นี้มากน้อยเพียงใด 
นักออกแบบจะเป็นผู้ที่ก าหนดรูปแบบของผลิตภัณฑ์ ประมาณราคาขาย ให้ เหมาะสมกับ
กลุ่มเป้าหมายที่จะซื้อ  การได้มาซึ่งผลิตภัณฑ์ที่มีราคาที่เหมาะสมกับผู้ซื้อนั้น ก็อยู่ที่การเลือกใช้ชนิด
หรือ เกรดของวัตถุและวิธีการผลิตที่ง่ายและรวดเร็วเหมาะสม อย่างไรก็ดี ถ้าประมาณการออกมาแล้ว 
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ปรากฏว่าราคาค่อนข้างสูงกว่าที่ก าหนดไว้ ก็อาจมีการเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาองค์ประกอบด้าน
ต่างๆกันใหม่ แต่ยังต้องคงไว้ซึ่งคุณค่าของผลิตภัณฑ์นั้น เรียกว่าเป็นวิธีการลดค่าใช้จ่าย 
      7)  การซ่อมแซมง่าย หลักการนี้คงจะใช้กับผลิตภัณฑ์ เครื่องจักรกล เครื่องยนต์ 

เครื่องใช้ไฟฟ้าต่างๆที่มีกลไกภายในซับซ้อน อะไหล่บางชิ้นย่อมมีการเสื่อมสภาพไปตามอายุการใช้
งานหรือการใช้งานในทางที่ผิด นักออกแบบต้องมีการศึกษาต าแหน่งในการจัดวางกลไกแต่ละชิ้น 
ตลอดจน น๊อตสกรูเพ่ือที่จะได้ออกแบบส่วนฝาครอบของบริเวณต่างๆให้สะดวกในการซ่อมแซมหรือ
เปลี่ยนได้ง่าย 
     8)  วัสดุและวิธีการผลิต ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ที่ผลิตด้วยวัสดุสังเคราะห์ อาจมี 

กรรมวิธีการเลือกใช้วัสดุและวิธีการผลิตได้หลายแบบ แต่แบบหรือวิธีการใดถึงจะเหมาะสมทีสุ่ด ที่จะ
ไม่ท าให้ต้นทุนในการผลิตสูงกว่าที่ประมาณ  นักออกแบบจะต้องศึกษาเรื่องวัสดุ วิธีการผลิตให้ลึกซึ้ง
โดยเฉพาะ วัสดุจ าพวกพลาสติกในแต่ละชนิดมีคุณสมบัติทางกายภาพที่ต่างกันออกไป เช่นมีความใส 
ทนความร้อน ผิวมันวาว ทนกรดด่างได้ดี ไม่ลื่น เป็นต้น  ต้องเลือกให้คุณสมบัติดังกล่าวให้เหมาะสม
กับคุณสมบัติของผลิตภัณฑ์  ยิ่งสมัยนี้มีการรณรงค์  การรักษาสิ่งแวดล้อม การใช้วัสดุที่น ากลับมาใช้
หมุนเวียนมาใช้ใหม่ ก็ยิ่งท าให้นักออกแบบมีบทบาทเพ่ิมข้ึน คือ เป็นผู้ช่วยพิทักษ์สิ่งแวดล้อมด้วยการ
เลือกใช้วัสดุที่หมุนเวียนที่เรียกว่า “รไีซเคิล” 
    9)   การขนส่ง นักออกแบบต้องค านึงถึงการประหยัดค่าขนส่ง การขนส่งสะดวกหรือไม่ 

ระยะใกล้ ไกล กินเนื้อที่ในการขนส่งมากน้อยเพียงใด ทางบก ทางน้ า หรือทางอากาศ  ต้องมีการ
บรรจุหีบห่ออย่างไร   มีการป้องกันอย่างไร  ที่จะท าให้ผลิตภัณฑ์เสียหายช ารุด ขนาดของตู้      คอน
เทนเนอร์บรรจุสินค้าหรือเนื้อที่ ที่จะใช้ในการขนส่งมีขนาด กว้าง  ยาว  สูง  เท่าไหร่ เป็นต้น  หรือใน
กรณีที่ผลิตภัณฑ์ที่ท าการออกแบบมีขนาดใหญ่โต ยาว มาก เช่น เตียงนอน หรือ พัดลมตั้งพ้ืน นัก
ออกแบบควรที่จะค านึงถึงเรื่องของการขนส่ง ตั้งแต่ขั้นตอนของการออกแบบกันเลย คือออกแบบให้มี
ชิ้นส่วนสามารถถอดประกอบได้ง่ายสะดวก เพ่ือท าหีบห่อมีขนาดเล็ก สามารถบรรจุในลังที่มีขนาด
มาตรฐานเป็นการประหยัดค่าขนส่ง เมื่อผู้ซื้อสามารถขนไปได้ด้วยตนเอง 
          เรื่องหลักการออกแบบที่กล่าวมาทั้ง 9 ข้อ นี้เป็นหลักการที่ นักออกแบบผลิตภัณฑ์ต้อง

ค านึงเป็นหลักการสากลที่ได้กล่าวไว้ในขอบเขตอย่างกว้าง คลอบคลุมผลิตภัณฑ์ไว้ทุกกลุ่มทุกประเภท
ในผลิตภัณฑ์แต่ละชนิด  อาจจะไม่ครบตามหลักเกณฑ์ทุกข้อก็ได้ ขึ้นอยู่กับความซับซ้อนของ
ผลิตภัณฑ์ เป็นต้น 
 
8.2 ระดับกำรสร้ำงสรรค์ 4 ระดับ  
             พันธพงศ์ ตั้งธีรนันท์ (2551) : ส านักงานนวัตกรรมแห่งชาติ. ได้กล่าวไว้ว่า สินค้าที่ไร้การ

ออกแบบ เหมือนสินค้าขาดความน่าสนใจ การออกแบบผลิตภัณฑ์จึงมีความส าคัญมากในการสร้าง
แรงดึงดูดใจ และยังส่งผลต่อการเจริญเติบโตของธุรกิจ องค์กรที่มีการออกแบบและสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ใหม่จะประสบผลส าเร็จได้มากกว่าองค์กรที่ไร้การออกแบบและสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ 
นอกจากนี้การออกแบบยังช่วยให้ภาพลักษณ์ของผลิตภัณฑ์ดูดีขึ้น รวมทั้งช่วยเพิ่มมูลค่าได้มากกว่า
ผลิตภัณฑ์เดิมๆ การออกแบบและสร้างสรรค์ มีระดับ ดังนี้ 
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       1) การค้นพบสิ่งใหม่ (Discovery) ได้แก่ผลงานที่เป็นสิ่งใหม่ยังไม่เคยค้นพบมาก่อนในงาน
ออกแบบปัจจุบันไม่ค่อยเห็น เนื่องจากการออกแบบมีรากฐาน การพัฒนามาจากงานเดิม การค้นพบ
สิ่งใหม่นั้นมักจะเกิดขึ้นในวงการทางวิทยาศาสตร์ การค้นพบทฤษฎีและหลักการ หรือสารใหม่ๆเป็น
ต้น 
    2)  การริเริ่มใหม่ (Innovation) เป็นผลงานที่เกิดข้ึนจากการน าหลักการหรือการค้นพบมา

ใช้สร้างให้เกิดสิ่งใหม่ท่ีมีคุณค่า ในการแก้ปัญหาเช่น เครื่องยนต์ที่ใช้น้ ามัน เปลี่ยนมาใช้ไฟฟ้า 
    3) การสังเคราะห์ใหม่ (Synthesis) เป็นผลงานที่เกิดจาการรวบรวมผลงานเดิมที่มีอยู่แล้ว 

มาสังเคราะห์สร้างให้เกิดสิ่งใหม่ เช่น  การรวบรวมความสามารถด้านการถ่ายรูป ถ่ายวีดีโอ อินเตอร์
เน๊ตไว้ เกม แผนที่ ฯลฯ ไว้ในโทรศัพท์มือถือ เป็นต้น 
    4) การดัดแปลงใหม่ (Mutation) เป็นผลงานที่พบเห็นทั่วไป ซึ่งมีการเปลี่ยนแปลงรูปแบบ 

ขนาดหรือคุณสมบัติบางประการให้มีความแตกต่างจากสิ่งของที่มีอยู่เดิม ท าให้ผู้ผลิตต้องเร่งผลิต
สินค้าประเภทเดิม แต่สามารถดึงดูดความสนใจดีกว่า อันเป็นผลท าให้เกิดการแข่งขันทางการค้า 
 
8.3 สิ่งดลใจในกำรออกแบบ (Inspiration) 
         แรงดลใจหรือแรงบันดาลใจมาจากสิ่งต่างๆที่นักออกแบบได้มีประสบการณ์ตรงจากการพบ

เห็น หรือจากมโนภาพของความคิด ซึ่งเป็นเส้นทางการสร้างสรรค์แนวคิดในการสร้างสรรค์งาน
ออกแบบ ตัวอย่างสิ่งดลใจ เช่น 
              1)  รูปทรงธรรมชาติ 
              2 ) รูปทรงเรขาคณิต 
              3)  รูปทรงอิสระ 
 
8.4 ลักษณะของผลิตภัณฑ์ (Style) 
           รูปแบบการออกแบบผลิตภัณฑ์ (Style) มีอยู่มากมาย มีการเกิดขึ้นและการพัฒนาต่อเนื่อง 

สม่ าเสมอ บ้างก็อยู่ในระดับกระแสนิยม บ้างก็คลายความนิยม บ้างก็หวยคืนสู่ความนิยมซ้ าตามความ
สนใจของสังคมในเวลานั้น บนความหลากหลายในวิถีทางการออกแบบท าให้ผลงานที่เกิดขึ้นจากแนว
ปฏิบัติที่แตกต่างกันสู่การสร้างสรรค์และคลี่คลายสืบทอดต่อๆกันมาตามล าดับ แต่ไม่ว่าจะเลือกใช้
แบบใดก็ล้วนมีการสร้างเงื่อนไขในการผลิตงานออกแบบที่น่าสนใจได้ทั้งสิ้น ตัวอย่างเช่น  
 1) รูปแบบมาก่อนประโยชน์การใช้สอย(Function follows form) เป็นวิถีทางการ

ออกแบบที่นิยมความงามของรูปทรงเป็นหลัก โดยยึดหลักเอาความงามต้องมาก่อนประโยชน์การใช้
สอยเสมอ และมักน ามาอธิบายในขั้นตอนในการปฏิบัติเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เน้นความงามเป็น
หลัก จุดประสงค์ที่ส าคัญก็เพ่ือการยกระดับคุณค่าผลิตภัณฑ์ให้สูงขึ้น เพ่ือน าไปสู่การเพ่ิมราคา 
          2) ประโยชน์ใช้สอยมาก่อนรูปแบบ(From follows function) เป็นวิธีการออกแบบของ

หลุยส์ สุลิแวน(Louis Sullivan)ที่นิยมประโยชน์ใช้สอยเป็นหลัก(Functionalism)ภายใต้ปรัชญา 
ประโยชน์ใช้สอยต้องมาก่อนความงามเสมอ และถูกน ามาอธิบายในขั้นตอนการปฏิบัติเพ่ือการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่เกี่ยวข้องกับการผลิตจ านวนมาก โดยให้ความส าคัญในการ
ออกแบบที่สอดคล้องกับการท างานของเครื่องจักร การประหยัดวัสดุ ความสะดวกในการใช้งาน การ
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คงคลัง และการขนส่ง เป็นต้นแนวความคิดดังกล่าว ตรงข้ากับปรัชญาที่มองความงามของรูปทรงมา
ก่อนสิ่งใด 
          3) การตลาดมาก่อนการออกแบบ(Design Follows Marketing) วงจรชีวิตของผลิตภัณฑ์

จะมีรูปแบบเหมือนปิรามิด ถือก าเนิดโดยยึดฐานปิรามิด แล้วพยายามยกระดับตนเองนั้น ไม่ว่าจะเป็น
ด้านคุณภาพและเอกลักษณะเฉพาะตัว การยกระดับนั้น  มักจะท าให้ราคาสูงขึ้น 
          4) อารมณ์ความรู้สึกมาก่อนรูปแบบ (From Follows emotion) เมื่อเทคโนโลยีสามารถ

มาถึงจุดที่ตอบสนองในด้านรูปแบบได้มากขึ้น คอมพิวเตอร์ ชิป มีขนาดเล็ก และยืดหยุ่น ได้เปิด
ขอบเขตที่กว้างขึ้นของรูปแบบผลิตภัณฑ์ที่บรรจุมัน หรือวัสดุสังเคราะห์ที่ตอบสนองการใช้สอย
ประเภทต่างๆได้อย่างมีประสิทธิภาพ และเฉพาะเจาะจงมากขึ้น จนท าให้ปรัชญาการออกแบบ
ปรับเปลี่ยนมาเป็นอารมณ์ความรู้สึกมาก่อนรูปแบบ ด้วยความเชื่อที่ว่าผู้บริโภคในปัจจุบันมิได้เพียง
ต้องการสินค้า ภาพลักษณ์ หรือ สิ่ งแวดล้อม แต่ต้องการความรื่นรมย์  ประสบการณ์และ
ลักษณะเฉพาะบางอย่าง   
            5) รูปแบบนิยมความน้อย (Minimal Style) เป็นการออกแบบที่ได้รับอิทธิพลมาจาก

แนวคิด มินิมอลลิสม์(Minimalist)คือยิ่งเรียบง่ายก็ยิ่งดูดี แต่ให้ความสะดวกสบาย เพราะทุกวันนี้
มนุษย์ท างานหนักมากขึ้น จึงต้องการผ่อนคลายมากขึ้นเช่นกัน ยิ่งสิ่งรอบตัวมีความซับซ้อนมาก 
มนุษย์จึงหาความเรียบง่าย เพ่ือชีวิตชีวา สร้างความสดชื่น และความสนุกสนาน ความสุขอย่างเรียบ
ง่าย จึงเป็นสิ่งที่ผู้บริโภคยุคใหม่ใฝ่หา 
         6) รูปแบบอนาคตกาล(Futuristic Style) เป็นการออกแบบที่ไม่เป็นเพียงการสร้างสรรค์

ผลงานที่มีรูปแบบเก๋และสวยงามอย่างเดียวเท่านั้น แต่จะต้องเพ่ิมความส าคัญทางด้านรูปแบบการ
ท างานร่วมกับเทคโนโลยีเพ่ือแสดงให้เห็นศักยภาพของการออกแบบและเทคโนโลยีต่างๆที่ใช้ในการ
ผลิตผลงานนั้นๆเพ่ือสนองความต้องการทางใจและปัญญาของมนุษย์ที่ไม่มีที่สิ้นสุดเป็นการออกแบบ
เ พ่ื อ อ น า ค ต ข้ า ง ห น้ า โ ด ย ก า ร พิ จ า ร ณ า วิ เ ค ร า ะ ห์ ข้ อ มู ล ที่ น่ า จ ะ เ ป็ น ไ ป ไ ด้ 
(htt;//netr.lpru.ac.th/weta/ch-2/index.html) : 16 October 2017 
 

8.5  กำรแบ่งขั้นตอนกระบวนกำรออกแบบ 
            เนื่องจากนักออกแบบแต่ละคนเมื่อผ่านประสบการณ์ในการท างานได้สะสมความรู้ ความ

ช านาญตลอดจนความเข้าใจเกี่ยวกับปัญหาหรืออุปสรรคขณะลงมือท างานจึงพัฒนาขั้นตอนการ
ท างานเฉพาะเป็นตัวเองตามความถนัดและความมีประสิทธิผลด้วยวิธีที่ตนได้เรียนมาวางแบบแผนใน
การท างานไว้เป็นเสมียนคู่มือในการปฏิบัติงาน เพ่ือให้นักออกแบบและเจ้าหน้าที่ฝ่ายต่างๆปฏิบัติการ
เป็นขั้นตอนมีการก าหนดอย่างชัดเจนเกี่ยวกับลักษณะผลผลิตที่ต้องท า ขั้นตอนช่วยให้การออกแบบ
ประสบความส าเร็จได้เป็นอย่างดี การแบ่งขั้นตอนการท างาน อาจแบ่งการท างานออกเป็น 8 ขั้น ตอน 
คือ 
            1) การก าหนดขอบเขตของปัญหา การน าโจทย์หรือปัญหา ที่ได้รับในการออกแบบมา

ศึกษาพิจารณาให้เข้าใจถึงเงื่อนไขต่างๆที่เกี่ยวข้องกับการก าหนดขอบเขตการท างานเพ่ือแก้ปัญหา
อย่างเหมาะสมไม่กว้างหรือไม่แคบจนเกินไป 
            2) การค้นหาข้อมูล การศึกษาและรวบรวมข้อมูลที่เก่ียวข้องกับการออกแบบน ามา  
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จ าแนกอย่างเป็นระบบตามหัวข้อที่มีความสัมพันธ์กับปัญหาข้อมูลมีคุณค่าช่วยให้เกิดความรู้ความ
เข้าใจและช่วยเสนอแนะวิธีการต่างๆส าหรับการแก้ปัญหา 

3) การวิเคราะห์ การน าข้อมูลที่จ าแนกไว้มาแยกแยะ เปรียบเทียบ และจัดให้เกิด 
ความสัมพันธ์กัน ผลจากการวิเคราะห์จะช่วยเสนอแนะตั้งแต่ทางเลือกต่างๆในการแก้ปัญหา 

4) การสร้างแนวคิดหลัก ใช้เทคนิคต่างๆเพ่ือสร้างสรรค์แนวคิดหลักในการออกแบบ 
แนวคิดหลักควรมีลักษณะในการแก้ปัญหาได้อย่างตรงประเด็นและมีความกว้างขวางครอบคลุมในการ
แก้ปัญหา ย่อมมีความแปลกใหม่ไม่ซ้ ากับแนวทางที่เคยมีมาก่อนและยังมีลักษณะเป็นความคิดหรือ
สมมุติฐานที่อาจยังเป็นนามธรรมนอกจากนี้แนวคิดในการออกแบบไม่ได้มีอยู่เพียงครั้งเดียวโดยเฉพาะ
ส าหรับปัญหาที่ซับซ้อนในระยะแรกเป็นการสร้างแนวคิดโดยรวมและเมื่อท าการออกแบบก็จะมีการ
สร้างแนวคิดเสริมตามไปแต่ละข้ันตอนหรือทุกๆระดับการแก้ปัญหาทั้งนี้  ทั้งนี้เพ่ือให้การออกแบบลึก
ลงไปทุกขั้นตอนสามารถท าได้อย่างสร้างสรรค์มากขึ้น 
               5) การคัดเลือก การน าแบบร่างที่สร้างข้ึนเป็นจ านวนมากเปรียบเทียบ โดยใช้ 

หลักเกณฑ์ที่ได้จากการวิเคราะห์ เพ่ือคัดเลือกที่มีความเหมาะสมสูงสุดสามารถแก้ปัญหาได้ส าเร็จ 
ด้วยวิธีการที่ง่ายประหยัดมีความเป็นไปได้จริงทั้งในการผลิตและการตลาด 

6) การออกแบบรายละเอียด  คือการน าแบบที่ผ่านการพิจารณาเลือกแล้วมาพัฒนา 
ต่อไปจนถึงขั้นรายละเอียดของส่วนประกอบย่อยต่างๆเพ่ือให้เกิดความสมบูรณ์ครบถ้วนมากยิ่งขึ้น 
การออกแบบรายละเอียดจะเกิดขึ้นขณะเขียนแบบ นับว่าเป็นขั้นตอนที่ส าคัญที่มีส่วนช่วย
เปลี่ยนแปลงที่มาจากแนวคิดธรรมดาให้กลายเป็นสิ่งที่น่าสนใจและใช้งานได้ดีหรือในทางตรงกันข้าม 
คือมีส่วนท าลายแนวความคิดที่ดีให้ด้อยค่าลงจากความหยาบหรือขาดความเอาใจใส่ในรายละเอียด
ของงาน 
  7) การประเมินผล การน าแบบที่ส าเร็จ ทั้งในลักษณะงาน 2 มิติ และ 3 มิติมา 

ท าการประเมินผลงานนั้นๆว่ามีความถูกต้องครบถ้วนตามขอบเขตของจุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้เพียงใด การ
ประเมินผลช่วยให้รู้ระดับคุณภาพของงานออกแบบและเป็นการตรวจสอบขั้นสุดท้ายก่อนการลงทุน
ในการผลิตและจ าหน่าย (นวลน้อย บุญวงษ์. 2542) 
 

8.6 สิ่งท่ีขำดไม่ได้ในกำรออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ 
           เราอาจเห็นงานออกแบบที่ทรงคุณค่าในศิลปวัตถุ แต่ส่วนใหญ่แล้วมันคืองานสร้างสรรค์ที่

สนองความต้องการของตลาดและของผู้ใช้เป็นส าคัญ กระบวนการออกแบบที่เข้าใจกันสากลนั้น ไม่ใช่
กระบวนการสร้างสรรค์ตามแรงบันดาลใจส่วนตัว ในหลายส่วนของการท างานต้องพ่ึงพาข้อมูลจาก
วิธีการที่เรียกว่า “การวิจัยทางการตลาด” วิธีการนี้ถือเป็นสาระส าคัญอันหนึ่งของกระบวนการ
ออกแบบ (Design Method) ที่นักออกแบบจ าเป็นต้องรู้และเข้าใจ เพ่ือให้สามารถออกแบบ
ผลิตภัณฑ์หนึ่งๆได้ตรงใจลูกค้าที่สุด  
            ฒาลิสา ประพันธ์ศิลป์,(2552) ผู้เชี่ยวชาญการหาข้อมูลสนับสนุนการออกแบบผลิตภัณฑ์

อุปโภคบริโภค ได้กล่าวถึงวิธีการหาข้อมูล อันจะเป็นประโยชน์กับนักออกแบบและผู้ประกอบการราย
ย่อย เธอกล่าวว่าโดยทั่วไปบริษัทมาร์เก๊ตติงรีเสิร์ชจะมีอยู่ 2 ฝ่าย คือ ฝ่ายวิจัยเชิงปริมาณ (Quantity 
Research) และฝ่ายวิจัยเชิงคุณภาพ ( Quality Research) ซึ่งผลการวิจัยทั้งสองฝ่าย จะถูกน ามาใช้
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ควบคู่กัน กลุ่มเป้าหมายของผลิตภัณฑ์แต่ละชนิดซึ่งวิธีการวิจัยจะน ามาใช้ให้ได้มาซึ่งข้อมูลส าหรับการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ ได้แก่ 

1) Focus Group  วิธีนี้คือ  การเชิญผู้บริโภคเป้าหมายมาพูดคุยกันเป็นกลุ่ม  ๆ  ซ่ึง 
ผู้บริโภคเหล่านนี้ จะพูดคุยและท ากิจกรรมร่วมกันในหลายๆเรื่อง เช่นการทดลองผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ 

การดูโฆษณาตัวใหม่ เป็นต้น ข้อดี การท า Focus Group คือเราสามารถได้รับข้อมูลเชิงลึกได้อย่าง
รวดเร็ว เพราะเมื่อผู้บริโภคเป้าหมายได้พูดคุยเป็นกลุ่มก็จะเกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกิดไอเดีย 
ใหม่ๆข้ึนมา อย่างไรก็ตาม Focus Group ยังไม่สามารถท าให้เราเห็นถึงพฤติกรรมที่แท้จริงของผู้ใช้ได้ 
ซึ่งวิธีวิจัยอันดับต่อไปจะเข้ามาตอบโจทย์ด้านพฤติกรรมการบริโภคท่ีว่านี้ 

2) Ethnography   คือ  วิธีการที่ผู้วิจัยเข้าไปสังเกตการณ์   และใช้เวลาร่วมกับ 
ผู้บริโภคเป้าหมายในสภาพที่เป็นอยู่จริง วิธีนี้แหละเหมาะสมกลับกลุ่มผลิตภัณฑ์ไลฟ์สไตล์ที่ต้อง

สังเกตพฤติกรรมการใช้อย่างใกล้ชิด เป็นวิธีท าให้ได้มาซึ่งข้อมูลที่มีมิติ และเป็นประโยชน์ต่อการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์อย่างมาก 
  

9. ทบทวนวรรณกรรม และงำนวิจัย  ที่เกี่ยวข้อง 
 การศึกษาวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ทบทวนแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาเพ่ือใช้ในการอธิบาย

ปรากฏการณ์ของชุมชน โดยมีแนวคิดต่าง ๆ ดังต่อไปนี้  
        9.1 แนวคิดวัฒนธรรมชุมชน 

  กาญจนา แก้วเทพ,(2538) ได้อธิบายเรื่องวัฒนธรรมชุมชนว่า เป็นผลจากปฏิกิริยาการ
ตอบสนองของประชาชนในรูปแบบต่างๆ ที่พยายามแก้ไขปัญหาของตนการตอบสนองที่ได้รับ
ผลส าเร็จ ก็จะเก็บรักษาเอาไว้ในรูปแบบของแนวคิดและแนวปฏิบัติ รวมทั้งมีกระบวนการสืบทอดให้
รูปแบบการตอบสนองนั้นยืนยาวต่อไปในชั้นลูกหลาน และเป็นประโยชน์ใช้สอยส าหรับชุมชน อัน
ประกอบด้วย ระบบความคิด ความเชื่อ ค่านิยม ความรู้ พิธีการ ธรรมเนียมประเพณี เมื่อพิจารณาใน
แง่นี้ วัฒนธรรมก็คือความรู้สึกนึกคิดและการปฏิบัติของมนุษย์นั่นเอง  ซึ่งนอกจากความรู้สึกนึกคิด
และการปฏิบัติระดับบุคคลแล้วยังรวมไปถึงความรู้สึกนึกคิดและการปฏิบัติในการอยู่ร่วมกันในระดับ
ชุมชนอีกด้วย จึงอาจกล่าวได้ว่า ชีวิตของวัฒนธรรม คือ ชีวิตของมนุษย์นั่นเอง ซึ่งครอบคลุมถึงวิถี
ชีวิต การท ามาหากิน ความเชื่อและขนบธรรมเนียม ประเพณีทุกด้าน 
  ฉัตรทิพย์  นาถสุภา (2547) ได้สรุปสาระส าคัญของแนวคิดวัฒนธรรมชุมชนว่าตั้งอยู่บน

แนวคิดพ้ืนบ้าน 4 ประการ คือ 
     1. ชุมชนมีวัฒนธรรมของตนเองอยู่แล้ว วัฒนธรรมนี้ให้คุณค่าแก่ความเป็นคนและ

แก่ชุมชน ที่มีความผสมกลมกลืน และวัฒนธรรมชุมชนเป็นพลังที่ส าคัญที่สุด ในการผลักดันการพัฒนา
ชุมชน ซึ่งจะใช้เป็นประโยชน์ได้ต่อเมื่อมีการปลุกให้สมาชิกแห่งชุมชน มีจิตส านึกรับรู้ในวัฒนธรรม
ของตน 
   2. การด ารงอยู่ของวัฒนธรรมสองกระแส คือ วัฒนธรรมชุมชนและวัฒนธรรมทุน

นิยม โดยวัฒนธรรมชุมชนมีความเป็นอิสระ ผูกพัน อยู่กับความเป็นชุมชน หรือหมู่บ้านที่เป็นรูปแบบ
สังคมที่มีความคงทนยืนนาน การพัฒนาจึงควรเน้นวัฒนธรรมชุมชนเป็นหลัก เพ่ือให้ชุมชนสามารถ
พ่ึงตนเองได้เหมือนในอดีต 
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   3. เป็นลักษณะคุณค่าทางจริยธรรมของวัฒนธรรมพ้ืนบ้านที่เป็นอิสระ และยังด ารง
อยู่ในปัจจุบัน ในสถาบันหมู่บ้าน การพัฒนาเป็นการสืบทอดวัฒนธรรมชุมชนอันดีงาม และการ
พ่ึงตนเองที่เคยมีมาแต่อดีต แต่ก าลังสูญเสียไป 
   4. เน้นการต่อต้านกระแสการพัฒนาของรัฐ และส่งเสริมชุมชนให้เข็มแข็งบนพ้ืนฐาน

ศาสนาธรรมซึ่งทั้งหมดนี้เป็นเนื้อหาสาระเกี่ยวกับวิถีชีวิตชาวชนบท บนพ้ืนฐานเศรษฐกิจแบบยังชีพ 
และลักษณะวัฒนธรรมชุมชนที่ให้ความส าคัญกับน้ าใจ และความเป็นชุมชนนั่นเอง 
  งานวิจัยของ รัชพล  ปัจจพิบูล (2538) ที่ได้ศึกษากระบวนการถ่ายทอดวัฒนธรรมการ

ทอผ้าของชาวไทยทรงด าใน จังหวัดเพชรบุรี พบว่ามีกระบวนการถ่ายทอดการทอผ้าสืบต่อกันมา
ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ในกระบวนการสอนการทอผ้า ได้มีการพูดคุย แลกเปลี่ยนระหว่างผู้ถ่ายทอด
และผู้ได้รับการถ่ายทอด ท าให้ผู้ให้สามารถสอดแทรกความรู้ด้านต่างๆ  ที่เป็นประโยชน์ต่อการด ารง
ชีพ ได้อีกด้านหนึ่ง ผู้เกี่ยวข้องในกระบวนการถ่ายทอด ได้แก่ พ่อ แม่ และญาติพ่ีน้องที่มีความรู้เป็น
ผู้ให้การถ่ายทอดต่อบุตรหลานที่ยังไม่ได้รับการเรียนรู้ตามขั้นตอน จนสามารถปฏิบัติเองได้ เพ่ือจะได้
มีผ้าทอของไทยทรงด า ไว้ใช้เข้าร่วมกิจกรรมและพิธีกรรมของชุมชน วัฒนธรรมที่เกี่ยวข้องกับ
กระบวนการถ่ายทอดการทอผ้า ประกอบด้วย ค่านิยม ความเชื่อและพิธีกรรมต่างๆ ซึ่งในการ
ประกอบกิจกรรมเหล่านี้จ าเป็นต้องใช้ผ้าทอเองมาประดิษฐ์เป็นเครื่องแต่งกาย และอุปกรณ์เครื่องใช้
เพ่ือใช้ในการประกอบพิธีกรรมต่างๆ จะน าผ้าที่ซื้อจากตลาดมาใช้แทนไม่ได้ จึงท าให้เกิดความจ าเป็น
จะต้องมีการถ่ายทอดการทอผ้าสืบต่อกันมา มิเช่นนั้นจะไม่สามารถเข้าร่วมประกอบพิธีกรรมตาม
วัฒนธรรมของชาวไทยทรงด าได้     
 ส่วนของ ขัตติยา  ขัตติยวรา (2544) ที่ท าการศึกษาการก่อตัวทางอัตลักษณ์ของขบวนการ

เคลื่อนไหวทางศาสนากรณีศึกษาชุมชนสันติอโศก พบว่า มโนทัศน์หลักที่ใช้ในคือ การก่อรูปทางอัต
ลักษณ์ซึ่งจะท าให้มองเห็นความหลากหลายและเข้าใจขบวนการเคลื่อนไหวทางศาสนาในสังคมไทย
และมีลักษณะโครงสร้างการจัดองค์กรที่มีความเป็นระเบียบแบบแผนและวิธีคิดสะท้อนอุดมการณ์
มนุษย์นิยมในรูปแบบที่สามารถถ่ายทอดได้ง่ายในชีวิตประจ าวันซึ่งสร้างความดึงดูดใจให้แก่สมาชิก
แกนน าของกลุ่มที่เป็นชนชั้นกลางระดับล่างน าไปปฏิบัติต่อไป  
 
  9.2 แนวคิดกำรมีส่วนร่วม     
  การมีส่วนร่วมของชุมชนเป็นกิจกรรมพ้ืนฐานในการพัฒนาด้านต่างๆ โดยเชื่อว่าการมี

ส่วนร่วมของประชาชนเป็นทางเลือกหนึ่งที่จะช่วยให้ชุมชนสามารถพ่ึงตนเองได้ การส่งเสริม
กระบวนการมีส่วนร่วมของประชาชนจึงเป็นกระบวนการสร้างจิตส านึก เป็นการสร้างแรงจูงใจให้
ประชาชนเกิดความตระหนักถึงการเข้ามามีส่วนร่วมในการพัฒนามีนักวิชาการได้เสนอแนวคิดไว้ดังนี้ 
  เดชวิทย์ นิลวรรณ (2548) ภูมิปัญญาท้องถิ่น ถือได้ว่าเป็นเรื่องราวมรดกทางวัฒนธรรม

แขนงหนึ่งที่ชุมชนได้สร้างสรรค์ข้ึนมาไว้ สื่อความหมาย บ่งบอกตัวตน และใช้สัญลักษณ์ในการสานใย
ความสัมพันธ์ระหว่างคนในชุมชน ภูมิปัญญา จึงเป็น “สมบัติร่วม” เป็นมรดกร่วมของคนทุกกลุ่ม ทุก
เพศ ทุกวัย ทุกฐานะ ทุกชนชั้น ที่ตกทอดมาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันและส่งผลถึงอนาคต ภูมิปัญญาจึง
มีความสัมพันธ์อย่างใกล้ชิดและอยู่คู่กับวิถีชีวิต (Way of Life) ของสังคมมนุษย์มาอย่างช้านาน การ
สืบทอดกระบวนการมีกลยุทธ์ที่หลากหลาย และที่ส าคัญภูมิปัญญาท้องถิ่นมีลักษณะการสืบทอดกัน
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ตามประเพณี มีเอกลักษณ์ และอาจไม่มีรูปแบบตายตัว แต่มีความยืดยาวของกาลเวลาที่สามารถ
แสดงถึง อัตลักษณ์ หน้าตา ศักดิ์ศรีของท้องถิ่น 
            อคิน  รพีพัฒน์ (2527) ได้เสนอว่าขั้นตอนการมีส่วนร่วมอาจแบ่ง ออกเป็น 4 ขั้นตอน 

ได้แก่ 
       1. การค้นหาปัญหา สาเหตุของปัญหา ตลอดจนหาแนวทางแก้ไข 
       2. การตัดสินใจเลือกแนวทางแก้ไขปัญหา และการวางแผนพัฒนาการแก้ไขปัญหา  
       3. การลงมือแก้ไขปัญหาตามแผนที่วางไว้ 
       4. การประเมินผลและทบทวนแก้ไขแนวทางการแก้ไขปัญหา 
      ปริชาติ  วลัยเสถียร และคณะ (2543) ได้ให้ความหมายของการมีส่วนร่วมใน 2 

ลักษณะ ได้แก่ 
    1. เป็นกระบวนการพัฒนา โดยให้ประชาชนเข้าไปมีส่วนร่วมในทุกขั้นตอน ตั้งแต่

ร่วมกันค้นหาปัญหา วางแผน ระดมทรัพยากรและเทคโนโลยีของท้องถิ่น บริหารจัดการตัดสินใจ 
ติดตามประเมินผล รวมทั้งการรับผลประโยชน์ที่เกิดขึ้นจากโครงการ โดยโครงการดังกล่าวจะต้องมี
ความสอดคล้องกับวิถีชีวิตและวัฒนธรรมของชุมชน 
               2. การมีส่วนร่วมโดยความหมายทางการเมือง ซึ่งนอกจากจะเป็นการส่งเสริมสิทธิ 

และอ านาจของประชาชน หรือเพ่ือรักษาผลประโยชน์ของกลุ่มแล้ว ยังจะต้องมีการเปลี่ยนแปลงกลไก
การพัฒนาโดยรัฐ มาเป็นการพัฒนาโดยชุมชนมีบทบาทหลัก มีการกระจายอ านาจในการวางแผนจาก
ส่วนกลางมาเป็นส่วนภูมิภาค เพ่ือให้ภูมิภาคมีลักษณะเป็นเอกเทศ มีอ านาจทางการเมืองการบริหาร
และการต่อรองในการจัดการทรัพยากร กล่าวได้ว่า เป็นการคืนอ านาจในการพัฒนาให้กับประชาชน 
ได้มีส่วนร่วมในการก าหนดอ านาจของตนเองนั่นเอง 
        กระบวนการของการมีส่วนร่วมของประชาชน ต้องเป็นไปอย่างครบวงจรของการพัฒนา

ได้แก่ การร่วมกันค้นหาปัญหา การพิจารณาปัญหา การค้นหาสาเหตุของปัญหา การจัดล าดับ
ความส าคัญของปัญหา การตัดสินใจเลือกแนวทางแก้ไขปัญหา การลงมือปฏิบัติการร่วมกัน และมี
ความรับผิดชอบร่วมกัน 
       ทางด้าน อรอนงค์  ธรรมกุล, (2539) ได้ศึกษาการมีส่วนร่วมในของชุมชนใน

กระบวนการพัฒนาท้องถิ่น โดยมี 1) ส่วนร่วมในกระบวนการต่างๆ เช่น การมีส่วนร่วมในการประชุม
และอภิปรายโดยคนในชุมชนร่วมกับบุคลากรภาครัฐและเอกชน 2) การมีส่วนร่วมในการปฏิบัติ
กิจกรรม โดยเข้าร่วมในกิจกรรมที่เป็นส่วนร่วมของชุมชน 3) การมีส่วนร่วมในการออกเงินบริจาคและ
ให้วัสดุอุปกรณ์ ตลอดจนการเสียสละเวลา  
       ทวีศิลป์ กุลนภาดล,(2547) ที่ศึกษาการพัฒนาภาวะผู้น าเพ่ือเสริมสร้างการมีส่วนร่วมใน

การพัฒนาท้องถิ่นของประชาชน พบว่า ปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับการมีส่วนร่วมของประชาชนในการ
พัฒนาท้องถิ่น ประกอบด้วยปัจจัยต่างๆ ดังนี้  
         1.)  ความหลากหลายของช่องทางการสื่อสารในชุมชน ช่องทางการสื่อสารที่ชุมชน

ควรให้ความส าคัญและใช้ประโยชน์ให้เหมาะสมกับสถานการณ์ต่างๆ ต้องมีความหลากหลายเพ่ือให้
ครอบคลุมลักษณะของประชาชนในชุมชน ประกอบด้วย โทรศัพท์สาธารณะ อินเตอร์เน็ตชุมชน  
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หอวิทยุกระจายเสียง รถประชาสัมพันธ์ สถานีวิทยุกระจายเสียง เสียงตามสาย โทรศัพท์เคลื่อนที่ วิทยุ
สื่อสาร โทรศัพท์บ้าน เอกสารประชาสัมพันธ์ ซึ่งทั้งหมดนี้ถือเป็นสิ่งจ าเป็นในการสื่อสาร  
          2. การติดต่อสื่อสารในชุมชน กระบวนการสื่อสารในชุมชนต้องค านึงถึงความทั่วถึง 

การสื่อสารที่สามารถเข้าถึงกลุ่มคนได้ทุกกลุ่ม ลักษณะของการสื่อสารที่ใช้ควรเน้นหลักการสื่อสารสอง
ทาง มีการแลกเปลี่ยนข่าวสารซึ่งกันและกัน  
          3. การพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานทางด้านการสื่อสารในชุมชน ท าให้เกิดกระบวนการ

มีส่วนร่วมในชุมชน การเปิดโอกาสให้ประชาชนเข้ามามีส่วนร่วมในการสื่อสารตามความสามารถและ
ความสนใจของประชาชน โดยอาศัยโครงสร้างพ้ืนฐานเหล่านี้ จะท าให้ประชาชนมีความรู้สึกเป็น
เจ้าของ และสนใจในการมีส่วนร่วมในการแลกเปลี่ยนข่าวสารการพัฒนาท้องถิ่นของตนเอง  
         4.  การให้ความส าคัญกับกลุ่มทางสังคมและกลุ่มทางเศรษฐกิจในชุมชน ถือได้ว่า

เป็นประเด็นส าคัญของการมีส่วนร่วมของประชาชน การจัดตั้งกลุ่มอาชีพท่ีเหมาะสมกับความถนัดของ
คนในชุมชน ท าให้เกิดความร่วมมือกันใกล้ชิดมากขึ้นกว่าต่างคนต่างด าเนินการเอง หน่วยงานภาครัฐ
โดยเฉพาะองค์กรท้องถิ่นควรเป็นตัวกลางให้เกิดการก่อรูปร่างของกลุ่มและส่งเสริมสนับสนุนอย่าง
ต่อเนื่อง ให้เกิดความยั่งยืนของกลุ่ม ส่วนการตั้งกลุ่มทางสังคม เช่น สภาเยาวชน ชมรมผู้สูงอายุ 
ชมรมด้านการอนุรักษ์ธรรมชาติ เป็นต้น จะท าให้เป้าหมายการพัฒนาขององค์กรการปกครองส่วน
ท้องถิ่นมีความชัดเจนมากขึ้น การท าให้กลุ่มหรือชมรมเหล่านี้มามีส่วนร่วมในการตัดสินใจหรือการ
พัฒนาชุมชนง่ายขึ้น 
          5. การจัดกิจกรรมตามประเพณีและวัฒนธรรมไทยอย่างสม่ าเสมอ โดยประเพณีและ

วัฒนธรรมท้องถิ่น หรือประเพณีและวัฒนธรรมทางศาสนา สามารถท าให้ประชาชนในชุมชนมาอยู่
รวมกันอย่างพร้อมหน้าพร้อมตาได้ เนื่องจากท้ังวัฒนธรรมท้องถิ่นและศาสนานั้นเป็นสิ่งที่คนส่วนใหญ่
ยึดถือร่วมกัน ดั้งนั้นการที่องค์การปกครองส่วนท้องถิ่นใช้ช่วงเวลาของการจัดกิจกรรมตามประเพณี
และวัฒนธรรมท้องถิ่น หรือประเพณีและวัฒนธรรมทางศาสนาเพ่ือให้ประชาชนให้ความสนใจกับ
ปัญหาหรือแนวทางการพัฒนาชุมชนจะท าให้ได้กับความร่วมมือที่ดี 
          6. การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ในชุมชน การพัฒนาชุมชนให้เกิดการมีส่วนร่วมนั้น 

นอกจากการท ากิจกรรมต่างๆ ร่วมกันแล้ว องค์การปกครองส่วนท้องถิ่นควรจัดให้มีการให้ความรู้หรือ
ประสบการณ์ในด้านต่างๆแก่ประชาชน โดยเนื้อหาสาระของการอบรมควรมีความเกี่ยวข้องกับการ
ประกอบอาชีพ หรือความเป็นอยู่ของประชาชนเอง นอกจากนั้นควรมีการใช้ความรู้เกี่ยวกับเนื้อหา
สาระทางด้านการปกครองที่เน้นการมีส่วนร่วมของประชาชน เพ่ือสร้างความตระหนักให้แก่ประชาชน 
ให้เกิดการเห็นความส าคัญของการมีส่วนร่วม 
          7.  การค านึงถึงประโยชน์ที่จะได้รับจากการเข้าร่วมกิจกรรมต่างๆ ที่หน่วยงาน

ท้องถิ่นจัดให้มีขึ้นในชุมชนนั้น ควรเป็นประโยชน์แก่ประชาชนอย่างแท้จริง การท าให้ประชาชนเห็น
ถึงประโยชน์ของการเข้ามามีส่วนร่วมในการพัฒนาของหน่วยงานท้องถิ่นนั้น จะท าให้ประชาชนมี
ความยินดีและเต็มใจที่จะเข้ามาให้ความคิดเห็นที่เป็นประโยชน์ 
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      9.3 แนวทำงกำรมีส่วนร่วมในกำรอนุรักษ์ทรัพยำกรชุมชน 
  การมีส่วนร่วมของประชาชนและองค์กรประชาชนเพ่ือส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาท้องถิ่น

ให้มีการพัฒนาอย่างยั่งยืนนั้นมีผู้ได้เสนอแนวคิดไว้ดังนี้ อคิน  รพีพัฒน์ (อ้างใน อนุรักษ์  ปัญญา
นุวัฒน์, 2541) ได้เสนอแนวคิดการมีส่วนร่วมของประชาชนภายใต้สภาพชนบทไทยได้ 2 ลักษณะ คือ 
   1 ลักษณะการเข้าร่วมกิจกรรมพัฒนาชนบทของประชาชนด้านต่างๆ ได้แก่ การ

ค้นคว้าปัญหา จัดล าดับของปัญญาและสาเหตุปัญหา  การหาแนวทางการแก้ปัญหา และด าเนิน
กิจกรรมเพ่ือแก้ปัญหานั้น  การประเมินผลการพัฒนา  
   2 ลักษณะเงือนไขการเข้าร่วมกิจกรรมว่าการที่ประชาชนเข้าร่วมกิจกรรมพัฒนา

ชนบทนั้นเงื่อนไขเหล่านี้หรือ ไม่ เช่น ความเกรงใจ ถูกบังคับ หรือมีสิ่งจูงใจเฉพาะหน้า การเข้าใจและ
ยอมรับวัตถุประสงค์ของการพัฒนา การเห็นว่ากิจกรรมดังกล่าวจะก่อให้เกิดประโยชน์ระยะยาวแก่
ตนเองและประชาชน 
  นิรันดร์  จงวุฒิเวศย์ (2527) ได้จ าแนกรูปแบบของการมีส่วนร่วมออกเป็น 3 ประการ 

ตามลักษณะของการมีส่วนร่วมดังนี้ 
   1. การที่ประชาชนมีส่วนร่วมโดยตรง (Direct Participation) โดยผ่านองค์กรจัดตั้ง

ของประชาชน (Inclusive organization) เช่น การรวมกลุ่มเยาวชน กลุ่มต่างๆ 
   2. การที่ประชาชนมีส่วนร่วมทางสังคม (Indirect Participation) โดยผ่านองค์กร

ผู้แทนประชาชน (Representative organization) เช่น กรรมการของกลุ่มหรือชุมชน กรรมการ
หมู่บ้าน 
   3. การที่ประชาชนมีส่วนร่วมโดยการเปิดโอกาสให้ (open Participation) โดยผ่าน

องค์กรที่ไม่ใช่ผู้แทน (Non – Representative organization) เช่น สถาบันหรือ หน่วยงานที่เชิญ
ชวนหรือเปิดโอกาสให้ประชาชนเข้ามามีส่วนร่วมเม่ือไรก็ได้ 
       9.4. แนวทำงกำรถ่ำยทอดองค์ควำมรู้ 
           ประไพศรี รูปคดี และ วิเชียร วรพุทธพร (2548) ได้กล่าวว่า แนวการอนุรักษ์ และ การ

ส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น ควรจัดให้มีการกระตุ้นหรือการประกวดผลิตภัณฑ์ เพ่ือส่งเสริมให้
ประชาชนหันมาให้ความส าคัญ ส่งเสริมแข่งขันฝีมือทางด้านการคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการออกแบบ
ลวดลาย เพ่ือให้ได้ผลิตภัณฑ์ให้ได้รับความนิยมมากขึ้น รักษาคุณภาพ สร้างเอกลักษณ์ให้สม่ าเสมอ 
รวมทั้งการสร้างขวัญก าลังใจให้กลับสมาชิกในกลุ่ม และประชาชนทั่วไป รวมทั้งเด็กและเยาวชนที่ให้
ความสนใจในเรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่น งานหัตถกรรม การจัดกิจกรรมสานใยความรักและความผูก พัน
ให้เกิดขึ้นในชุมชน การถ่ายทอดภูมิปัญญาท้องถิ่น ประกอบด้วย การสร้างความรู้ คือส่งเสริมให้กลุ่ม
สมาชิกศึกษาดูงานเพ่ือเพ่ิมทักษะและความรู้ สามารถพัฒนาคุณภาพผลิตภัณฑ์ได้ในอนาคต การ
จัดเก็บความรู้ คือให้เจ้าหน้าที่องค์การบริหารส่วนต าบลเป็นผู้รวบรวมจัดเก็บความรู้ที่ได้ศึกษามา
บันทึก ภูมิปัญญาท้องถิ่นในกระบวนการผลิต เพ่ือใช้เป็นข้อมูลศึกษา ส าหรับผู้ที่สนใจ และให้
ผู้บริหารส่วนท้องถิ่นส่งเสริมต่อไป 
        อนุรักษ์  ปัญญานุวัฒน์ (2538) ได้จ าแนกการเรียนรู้เป็น 2 มิติ คือ  
   1. มิติการเรียนรู้จะรู้ระหว่างบุคคล การเรียนรู้น่าจะหมายถึง การถ่ายทอดความรู้ 

ค่านิยม ความช านาญในลักษณะข่าวสารข้อมูลระหว่างบุคคลตั้งแต่สองคนขึ้นไป หรืออาจเป็นการ
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ถ่ายทอดข่าวสารข้อมูลดังกล่าวจากคนรุ่นหนึ่งไปยังคนอีกรุ่นหนึ่ง ซึ่งการเรียนรู้มิตินี้อาจจะเกิดขึ้นใน
ลักษณะของการสื่อสารทางเดียว (one-way communication) ที่ผู้ให้มีแต่ให้ข้อมูลแต่ผู้รับหรือ
ผู้เรียน หรืออาจจะเกิดขึ้นในลักษณะของการสื่อสารสองทาง (Two-way communication) ที่มีการ
โต้ตอบข่าวสารข้อมูลเกี่ยวกับความรู้ที่เป็นประโยชน์ระหว่างบุคคลทั้งสองฝ่าย 
   2. มิติการเรียนรู้ภายในบุคคลเดียวกัน เป็นการน าเอาข่าวสารข้อมูลหรือ ความรู้ 

ค่านิยม ความช านาญที่เก็บเกี่ยวได้จากภายนอกบุคคลหนึ่งมาพิจารณา โดยผ่านกระบวนการโต้แย้ง
และการใช้เหตุผลที่เหมาะสมในตัวบุคคลผู้นั้นและการใช้เหตุผลที่เหมาะสม ภายในตัวบุคคลนั้น เพ่ือ
หาข้อสรุปเพื่อตัวเอง จะได้ตัดสินใจว่าจะยอมรับหรือปฏิเสธข้อมูลที่เป็นความรู้นั้น หากยอมรับเพราะ
มีประโยชน์อย่างเห็นเหตุผลผู้นั้นก็จะเกิดการเรียนรู้ 
  กาญจนา  แก้วเทพ (2541) ได้กล่าวว่า กระบวนการถ่ายทอดความรู้ คือ การถ่ายเท

ความรู้ เป็นกระบวนการทางสังคม ซึ่งด าเนินอยู่ตลอดเวลาที่มนุษย์หายใจอยู่ จากกระบวนการนี้
มนุษย์จะซึมซับเอาวัฒนธรรมต่างๆ ของสังคมเข้าไว้ในโครงสร้างบุคลิกภาพของเขา การเรียนรู้และ
การซึมซับเอาวัฒนธรรมต่างๆ ของสังคมเข้าไว้ในโครงสร้างบุคลิกภาพของเขา การเรียนรู้และการซึม
ซับนี้เกิดจากอิทธิพลของประสบการณ์และผ่านการท างานของตัวแทนสังคม การถ่ายทอดความรู้ เป็น
กระบวนการที่ส าคัญที่สุดต่อการพัฒนาบุคลิกภาพของบุคคล ซึ่งบุคลิกภาพของบุคคลเกิดจากการที่
บุคคลได้มีการปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลหรือกลุ่มบุคคล จะโดยตรงหรือโดยอ้อมก็ได้ ผู้ที่ท าหน้าที่
ถ่ายทอดความรู้ที่ส าคัญ คือ ครอบครัว ซึ่งมีอิทธิพลต่อบุคคลตั้งแต่แรกจนไปถึงบุคคลนั้นแยกออกไป
มีครอบครัวใหม่ การถ่ายทอดความรู้เป็นกระบวนการที่ต่อเนื่องไม่มีที่สิ้นสุดของคนในสังคม โดย
บุคคลจะได้รับการถ่ายทอดในกลุ่มเพ่ือน โรงเรียน 
  เอนก  นาคะบุตร (2540) กล่าวว่า กระบวนการเรียนรู้ในลักษณะต่างๆ ที่จะเรียนรู้

ร่วมกัน โดยมีลักษณะการกระจายตัวของเครือข่ายการเรียนรู้ออกเป็น 5 สาย คือ 
       1. สายความเชื่อ ซึ่งมาจากความเชื่อทางศาสนา พิธีกรรม การนับถือบารมีของพระ 
       2. สายเครือญาติ โดยมีการเกาะตัวผ่านทางศาสนา 
       3. สายกิจกรรม ซึ่งกลุ่มที่มีกิจกรรมเหมือนกัน เช่น กิจกรรมธนาคารข้าว กิจกรรมกลุ่มออม

ทรัพย์ 
       4. สายปัญหาร่วมกันหรืออุดมการณ์ร่วมกัน ที่มีปัญหาร่วมกันที่จะต้องเคลื่อนไหวใน 
ระดับต่าง ๆ เช่น เกี่ยวกับที่ดิน แหล่งน้ า 
       5. สายจัดตั้ง ที่มีหลายฝ่ายทั้งหน่วยงานของรัฐและเอกชนเข้าไปจัดตั้งเป็นเครือข่าย 
              ดังนั้นรูปแบบของเครือข่ายการเรียนรู้จะเป็นลักษณะไม่มีรูปแบบที่ตายตัว เนื่องจาก

ชุมชนและท้องถิ่นต่างๆ มีความแตกต่างกัน ท าให้รูปแบบหนึ่งอาจเหมาะสมกับแห่งหนึ่งแต่ไม่
เหมาะสมกับอีกแหล่งหนึ่ง 
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บทท่ี 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษากระบวนการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน บน
ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่  ซึ่งเป็นภูมิปัญญาของท้องถิ่นที่ยังพบเห็นในชุมชนเขตพ้ืนที่  จังหวัดลพบุรี  และ 
จังหวัดสระบุรี  เป็นการศึกษาเพ่ือท าความเข้าใจต่อปรากฏการ(Phenomenon)ทางสังคม ได้แก่ 
กระบวนการสร้างสรรค์ การเรียนรู้ การอนุรักษ์ สืบทอดและการพัฒนา เพ่ือตอบค าถามการวิจัย
(Research Question) ว่ากระบวนการสร้างสรรค์ การอนุรักษ์สืบทอด และการพัฒนาเป็นอย่างไร 
โดยประยุกต์ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ(Qualitative Research )  และวิจัยเชิงปริมาณ 
(Quantitative Research)โดยใช้สถิติเชิงพรรณนา(Descriptive Statistics) หาค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน การเปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยด้วย t-test และสถิติร้อยละมาใช้ด าเนินการ
วิจัย  
 
1. กำรก ำหนดประชำกร และ กลุ่มตัวอย่ำง 
 1) ศึกษาข้อมูลเอกสารข้อมูลจากหนังสือและบทความ วารสาร ที่เก่ียวข้อง พ้ืนที่ จังหวัด
ลพบุรี และสระบุรี เพ่ือ ก าหนดกลุ่มประชากร 
 2) ศึกษาข้อมูลกลุ่มเป้าหมาย กระบวนการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน กลวิธีการออกแบบ
ลวดลายใน ชุมชนผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า ต าบลห้วยโป่ง อ าเภอโคกส าโรง จังหวัดลพบุรี และ
ชุมชนผลิตภัณฑ์ไม้ตะพด บ้านท้ายพิกุล ต าบลพระพุทธบาท อ าเภอพระพุทธบาท จังหวัดสระบุรี 
            3) ศึกษากระบวนการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน ภูมิปัญญาชาวบ้าน ปราชญ์/ผู้รู้ชาวบ้าน 
ผู้น าท้องถิ่น ผู้ประกอบการ 
 4) ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับคุณสมบัติทางกายภาพของผลิตภัณฑ์ดั้งเดิมของชุมชน จากวัสดุที่
ใช้ในการสร้างสรรค์ลวดลาย 
 5) พัฒนาออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ และการสร้างสรรค์ลวด รมควันเพื่อ มูลค่าเพ่ิม
ผลิตภัณฑ์ เป็นต้นแบบในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหม่ๆให้กับ ชุมชน 
             6) การจัดประชุมเสวนาองค์ความรู้ รูปแบบการพัฒนาผลิตภัณฑ์สู่องค์กร กลุ่มเป้าหมาย 
 
2. กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
    ผู้วิจัยได้ใช้การวิเคราะห์งานวิจัยเชิงคุณภาพ(Qualitative Research )  และ วิจัยเชิง
ปริมาณ(Quantitative Research) โดยใช้ สถิติเชิงพรรณนา(Descriptive Statistics) หาค่าเฉลี่ย ค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน การเปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยด้วย t-test และสถิติร้อยละ 
 1) วิเคราะห์กลวิธีการสร้างสรรค์ลวดลาย เทคนิคการรมควัน และลวดลายที่พบบน
ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ 
              2) แนวคิดในการออกแบบผลิตภัณฑ์ จากวัสดุและลวดลาย 
             3) วิเคราะห์ประสิทธิภาพวัสดุในการออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ 
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            4) วิเคราะห์ความต้องการของผู้บริโภค ในการใช้งานผลิตภัณฑ์ในชุมชน 
 

3. วิธีกำรเก็บข้อมูล 
             รวบรวมข้อมูลจากเอกสารหนังสือ เอกสาร บทความ เรื่องเล่า  รวมถึง การทดลอง และ

แบบสอบถามด้านประสิทธิภาพและความพึงพอใจ ข้อมูลจาการสัมภาษณ์ น ามาวิเคราะห์ ใช้เป็น
ข้อมูลในการศึกษากระบวน และลวดลายที่พบน ามาพัฒนา การออกแบบผลิตภัณฑ์ จากการ
สร้างสรรค์ลวดลายบนผลิตภณัฑ์โดยใช้การวิจัยเชิงคุณภาพและการวิจัยเชิงปริมาณ 
 

4. กำรก ำหนดขั้นตอนกำรด ำเนินกำรวิจัย 
        ผู้วิจัยได้การศึกษารวบรวมข้อมูลใช้การศึกษาภาคสนาม (field study)โดยเก็บข้อมูลในมิติ

ทุนทางสังคม/ วัฒนธรรมที่ส่งผลทางภูมิปัญญาเก่ียวกับวิธีการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน 
กระบวนการ เทคนิคและกลวิธี โดยการสัมภาษณ์เชิงลึก ประวัติความเป็นมา การสืบทอด จากเรื่อง
เล่าของคนในชุมชน และ ทดลองปฏิบัติการวาดลวดลายด้วยตนเอง ท าการศึกษาการประดิษฐ์
เครื่องมือ อุปกรณ์ในการเขียนลวดลายต่างๆ การบันทึกรูปแบบของลวดลายที่พบเห็น เพ่ือน ามา
ประยุกต์ในการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ  
       4.1 กำรส ำรวจชุมชน(community survey) เก็บรวบรวมข้อมูลบริบทของชุมชนทุน

ทางสังคม / วัฒนธรรมที่ส่งผลต่อการสร้างสรรค์ทางภูมิปัญญา 
ขั้นตอนกำรประเมินรูปแบบของผลิตภัณฑ์ 
       4.2 กำรส ำภำษณ์แบบเจำะลึก(in-depth interview) ใช้เก็บข้อมูลบริบทของชุมชนใน

มิติทุนทางสังคม/วัฒนธรรม กระบวรการสร้างสรรค์ลวดลายภูมิปัญญา ดังนี้ 
  1) ศึกษากระบวนการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน บนผลิตภณัฑ์ไม้ไผ่ โดยการสัมภาษณ์

เชิงลึกถึงประวัติความเป็นมา ลวดลายที่พบ เทคนิคกลวิธีที่ใช้ในการสร้างสรรค์ วิเคราะห์เพ่ือพัฒนา 
และการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้บริโภค ในการออกแบบผลิตภัณฑ์
ใหม่ๆ 
  2) การเรียนรู้และ อนุรักษ์สืบทอด และ การพัฒนา 

                 3) การสร้างแบบประเมินรูปแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ 
  4)การประเมินประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์ใหม่ 
                 5) สถิติที่ใช้ในการประเมินประสิทธิภาพ รูปแบบ ของผลิตภัณฑ์ 
                 6) ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจ 

 
         4.3  กำรเผยแพร่องค์ควำมรู้เพื่อกำรสืบทอด พัฒนำ และกำรอนุรักษ์ภูมิปัญญำท้องถิ่น 
       หลังจากท่ีได้ท าการศึกษากระบวนการ ในการสร้างสรรค์ การทดลอง ประสิทธิภาพ 
การออกแบบมาเป็นผลิตภัณฑ์ต้นแบบ ผู้วิจัยได้จัดประชุมเสวนา กลุ่มแม่บ้าน ชมรมผู้ผลิต และ 
องค์การบริหารส่วนต าบล และ การจัดค่ายเยาวชนรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นในโรงเรียนในเขตพ้ืนที่  
ประชุมเสวนา กลุ่มสมาชิก กลุ่มแม่บ้าน เพื่อการอนุรักษ์ และการสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่น ใน ชุมชน
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ผู้ผลิต ได้ให้ความส าคัญในการรักษามรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น มีการจัดท าเป็นหลักสูตร
การศึกษาภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับประชนและผู้ที่สนใจ ในโอกาสต่อไป 
 

         4.4 ขั้นตอนในกำรออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ 
        1) การก าหนดกลุ่มประชากรและเครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล 
           2) ประชากรที่ใช้ในการวิจัยและกลุ่มตัวอย่างครั้งนี้ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญทางด้านผลิตภัณฑ์  

และผู้ประกอบการในชุมชน ที่ออกแบบผสมผสานลวดลาย รมควัน ครั้งที่ 1 ออกแบบร่างผลิตภัณฑ์
จ านวน 10 รูปแบบ และ ผลิตภัณฑ์ลวดลาย รมควัน ครั้งที่ 2  จ านวน 4 รูปแบบ 
           3) เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล  

           ใช้กรอบแนวทางการสัมภาษณ์ เพ่ือเก็บข้อมูลเชิงลึกประเด็นเกี่ยวกับบริบทของชุมชน
ในมิติทุนทางสังคม/วัฒนธรรม การสร้างสรรค์ลวดลาย ภูมิปัญญา และกระบวนการเรียนรู้สืบทอด  
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล รูปแบบการออกแบบผลิตภัณฑ์ ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาเอกสาร
และ ทดลอง รวมถึงงานวิจัยที่เก่ียวข้อง เพ่ือก าหนดขอบเขตของงานวิจัย แบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอน 
ได้แก่ 
       ตอนที่ 1 กระบวนการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็น และความต้องการรูปแบบ ของ

ผลิตภัณฑ์ลวดลาย รมควัน ชมุชน ผู้ประกอบการ เป็นผู้สร้างกรอบแนวความคิดเพ่ือเป็นโจทย์ที่
ใกล้เคียงกับความเป็นจริงและความต้องการในการออกแบบพัฒนาลวดลายและการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ในชุมชน 
        ตอนที่ 2 กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ จากลวดลาย รมควัน  โดยค านึงจากหลักเกณฑ์ 
3 หลักเกณฑ์  ดังนี้ 
  1. หลักเกณฑ์ด้านการออกแบบ ( Design Aspect) ประกอบด้วย 
                   - ด้านประโยชน์การใช้สอยทางกายภาพ(Practical Function) 
                   - ด้านความงาม (Aesthetic Function)  
  2. หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต ( Production Aspect) ประกอบด้วย 
                   - ด้านวัสดุ(Material)ท่ีใช้ในการผลิต 
                   - กรรมวิธีการผลิต (Process) 

 3. ความต้องการด้านการตลาด (Marketing Aspect) 
         ตอนที่ 3 กระบวนการเลือกแบบ ของผลิตภัณฑ์จาก ลวดลาย รมควัน จ านวน 4 รูปแบบ 
โดยให้ผู้เชี่ยวชาญ กลุ่มท่ี 1  คือผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ ประเมินทางด้านความงาม ผู้เชี่ยวชาญ  
กลุ่มท่ี 2 ประเมินรูปแบบ ประสิทธิภาพ  ของผลิตภัณฑ์ ครบทั้ง 3 หลักเกณฑ์  คือการประเมินโดย
แตกต่าง 
          ตอนที่ 4  กระบวนการออกแบบ ผลิตภัณฑ์จากลวดลาย รมควัน  จ านวน 4 รูปแบบ โดย

น าผลการประเมิน ทั้ง 5 รูปแบบมารวมตามแบบผลการประเมิน เพื่อสร้างรูปแบบเพื่อพัฒนา ครั้งที่ 2 
           ตอนที่ 5 กระบวนการวัดคุณภาพ โดยแบบประเมินผล ซึ่งแบ่งตามปัจจัยในการ 

ออกแบบและการใช้งานเช่นเดียวกับตอนที่ 3 อีกครั้ง 
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ขั้นตอนกำรประเมินรูปแบบ และ ประสิทธิภำพ ผลิตภัณฑ์จำกลวดลำย รมควัน 
 1. ในการสร้างแบบสอบถามและความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้ผลิตภัณฑ์ 
ไม้ไผ่จากการสร้างสรรค์ลวดลาย  รมควัน  ในเขตพ้ืนที่จังหวัดลพบุรี ได้แก่ ชุมชนผลิตภัณฑ์ไม้กวาด
ดอกหญ้า ต าบลห้วยโป่ง อ าเภอโคกส าโรง และ จังหวัดสระบุรี ได้แก่ ชุมชนผลิตภัณฑ์ไม้ตะพด บ้าน
ท้ายพิกุล ต าบลพระพุทธบาท อ าเภอพระพุทธบาท 
       2. ศึกษากระบวนการ เทคนิค ข้อมูลจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือเป็น 

แนวทางในการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้ 
       3. สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้ เป็นแบบเลือกตอบที่ตรงกับ

ความคิดเห็นในแต่ละข้อเพียงหนึ่งค าตอบหรือในกรณีที่ต้องการมากกว่าหนึ่งค าตอบให้เขียนหมายเลข
ระบุความส าคัญ (ในแตะละข้อไม่เกิน 3 อันดับ) 
       4. น าข้อมูลที่ได้จากแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้มาสร้างกรอบ

แนวความคิดเพ่ือเป็นโจทย์ที่ใกล้เคียงกับความเป็นจริงในการออกแบบ ผลิตภัณฑ์ โดยการน าข้อมูลที่
ได้ไปก าหนดทิศทางในการออกแบบ ผลิตภัณฑ์ใช้ลวดลายรมควัน จ านวน 4 แนวทางดังนี้ 
  การสร้างแบบร่าง 3 มิติ   ผลิตภัณฑ์ลายรมควัน   แบบที่ 1  
     การสร้างแบบร่าง 3 มิติ   ผลิตภัณฑ์ลายรมควัน   แบบที่ 2 
     การสร้างแบบร่าง 3 มิติ   ผลิตภัณฑ์ลายรมควัน   แบบที่ 3 
     การสร้างแบบร่าง 3 มิติ   ผลิตภัณฑ์ลายรมควัน   แบบที่ 4 
โดยในทุกแบบในการออกแบบต้องค านึงถึงหลักเกณฑ์ ที่ก าหนดไว้คือ 
    หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ 
     หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต 
     หลักเกณฑ์ด้านการตลาด ประโยชน์การใช้สอยและความพึงพอใจของผู้บริโภค 

 
5. ขั้นตอนกำรประเมินรูปแบบและประสิทธิภำพของผลิตภัณฑ์ลำยรมควัน 
 5.1. กำรสร้ำงแบบสอบถำมควำมคิดเห็นและควำมต้องกำรของผู้ใช้ผลิตภัณฑ์ 
  1) ศึกษาวิธีการ ข้อมูลจากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง เพ่ือเป็นแนวทางในการ 

สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้ผลิตภัณฑ์ลายรมควันบนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ 
    2) สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้ผลิตภัณฑ์ลาย 

รมควันจากไม้ไผ่เป็นแบบเลือกตอบที่ตรงกับความคิดเห็นในแต่ละข้อเพียง 1 ค าตอบหรือในกรณีที่
ต้องการมากกว่า 1 ค าตอบ ให้เขียนหมายเลข ระบุความส าคัญด้วย (ในแต่ละข้อไม่เกิน 3 อันดับ) 
              3) น าข้อมูลที่ได้จากแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้ 

ผลิตภัณฑ์ลายรมควัน มาสร้างเป็นกรอบแนวความคิด เพ่ือใช้โจทย์ที่ใกล้เคียงกับความเป็นจริงของ
ผู้ใช้ผลิตภัณฑ์ลายรมควัน โดยน าข้อมูลไปก าหนดทิศทางในการพัฒนารูปแบบ ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
ลายรมควัน จ านวน 4 แนวทาง ดังนี้ 
   1)  ออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ลายรมควัน ชุดที่ 1 
   2)  ออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ลายรมควัน ชุดที่ 2 
   3)  ออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ลายรมควัน ชุดที่ 3 
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   4)  ออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ลายรมควัน ชุดที่ 4 
      โดยในทุกรูปแบบ การออกแบบต้องค านึงจากหลักเกณฑ์ 3 หลักเกณฑ์ได้ก าหนดไว้ คือ 

หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต และหลักเกณฑ์ด้านประสิทธิภาพ และ
คุณประโยชน์การใช้สอยและความพึงพอใจ 
 5,2 กำรสร้ำงแบบประเมินรูปแบบและประสิทธิภำพของผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลำยรมควัน 
  1) ศึกษาวิธีการ ข้อมูลจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือเป็นแนวทางในการ 
สร้างแบบประเมินรูปแบบประสิทธิภาพ ผลิตภัณฑ์ลายรมควัน 
  2) สร้างแบบประเมินรูปแบบประสิทธิภาพผลิตภัณฑ์ลายรมควัน เป็นแบบข้อมูล 
ตัวเลขที่วัดได้จากการทดลองหารูปแบบและประสิทธิภาพ โดยผู้วิจัยท าการประเมินตามหลักเกณฑ์ท่ี
ก าหนดไว้ คือ หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต และหลักเกณฑ์ด้าน
ประสิทธิภาพ และคุณประโยชน์การใช้สอยและความพึงพอใจ 
  3) สร้างแบบประเมินรูปแบบประสิทธิภาพผลิตภัณฑ์ลายรมควัน ประกอบค าชี้แจง 
และข้อเสนอแนะ มีรายละเอียดประกอบด้วย 2 ตอน คือ 
   ตอนที่ 1 เป็นแบบสอบถามของผู้เชี่ยวชาญ โดยการประเมินแบบมาตราส่วน

(Rating Scale) ซึ่งก าหนดค่าคะแนน (Weight) ออกเป็น 5 ระดับ ตามวิธีของ ลิเคอร์  (พวงรัตน์  
ทวีรตัน์, 2540:114)  ดังนี้ 
     5  หมายถึง    ผลการประเมินในระดับ          ดีมาก  

             4    หมายถึง    ผลการประเมินในระดับ          ดี  
             3      หมายถึง    ผลการประเมินในระดับ          พอใช้ 
             2      หมายถึง    ผลการประเมินในระดับ          ควรปรับปรุง 
             1       หมายถึง    ผลการประเมินในระดับ          ใช้ไม่ได้ 
 
 ก าหนดเกณฑ์การแปลความหมาย ของข้อมูลที่เป็นค่าเฉลี่ยต่างๆดังนี้ 
             ค่ำเฉลี่ยระหว่ำง                       ควำมหมำย 

4.51-5.00      หมายถึง    ผลการประเมินในระดับ          ดีมาก  
     3.51- 4.50      หมายถึง    ผลการประเมนิในระดับ          ดี  
     2.51- 3.50      หมายถึง    ผลการประเมินในระดับ         พอใช้ 
     1.51 -2.50       หมายถึง    ผลการประเมินในระดับ         ควรปรับปรุง 
     1.00 -1.50       หมายถึง    ผลการประเมินในระดับ         ใช้ไม่ได้ 

   ตอนที่ 2 เป็นค าถามปลายเปิด ส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความคิดเห็น
เพ่ิมเติมในข้อเสนอแนะต่างๆ 
          1. น าแบบประเมินเสนอต่อกรรมการผู้คุมคุมงานวิจัยเพื่อตรวจสอบ 
          2. น าแบบประเมินเสนอผู้เชี่ยวชาญ หรือผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 ท่าน คือ 

              รองศาสตราจารย์ ดร.กาสัก  เต๊ะขันหมาก   
                              รองศาสตราจารย์ ดร.สินีนาถ เลิศไพรวัลย์ 
                              รองศาสตราจารย์ พินาลีน สาริยา 



46 
 

            3. ให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ ที่มีคุณวุฒิทางการศึกษาตั่งแต่ 
ระดบัปริญญาโทขึ้นไป หรือผู้ที่มีประสบการณ์ในการท างานด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์มากกว่า 5 ปี 
จ านวน 2 ท่าน แสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่างๆ ของแบบผลิตภัณฑ์ ลายรมควัน คือ 
                              นายประเสริฐ ชนะบุญ   
                              นายพงษ์ วังเวงจิตร    ผู้ผลิตไม้ตะพด     บ้านท้ายพิกุล  

ต าบลพระพุทธบาท อ าเภอพระพุทธบาท 
            4. ผู้เชี่ยวชาญที่เป็นผู้ประกอบการ กิจการจ าหน่ายผลิตภัณฑ์ไม้กวาด 
ดอกหญ้า  แสดงความคิดเห็นให้ข้อเสนอแนะต่างๆ จ านวน 2 ท่าน คือ 
                              นางยุพณิ พุฒิสุข ประธานกลุ่มผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า  
ต าบลห้วยโป่ง อ าเภอโคกส าโรง จังหวัดลพบุรี 
                             นางถุงเงิน หอมหวาน เจ้าของกิจการด้ามไม้กวาดดอกหญ้า 

 5. การเก็บรวบรวมข้อมูลผู้วิจัยได้ด าเนินการดังนี้ 
  1) แนะน าตัว เพื่อขอความอนุเคราะห์ในการท าแบบประเมิน ผลิตภัณฑ์ลายรมควัน 

จ านวน 4 แบบ 
  2) ท าการเสนอแบบผลิตภัณฑ์ลายรมควันพร้อมข้อมูลรายละเอียดประกอบจ านวน 4 

แบบ คือ แบบที่ 1  แบบที่ 2  แบบที่3 และแบบที่ 4 ด้วยข้อความสมุดภาพ แล้วให้ผู้เชี่ยวชาญด้าน
การออกแบบผลิตภัณฑ์ หรือผู้ที่มีประสบการณ์ท าแบบประเมินรูปแบบ แสดงความคิดเห็นและให้
ข้อเสนอแนะต่างๆเพ่ือน าผลการประเมินไปวิเคราะห์ต่อไป 
  3) การประเมินรูปแบบประสิทธิภาพ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ลายรมควันการวิจัยนี้จะท าการ

ประเมินผลจากรูปแบบ ผลิตภัณฑ์ลายรมควัน จ านวน 2 ครั้ง  ครั้งที่ 1 ประเมินรูปแบบ โดยคัดเลือก
คะแนนของการประเมินมากที่สุดเพียง 1 รูปแบบมาพัฒนาปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ หลังจากนั้น 
การประเมินครั้งที่ 2  จ านวน 1   แบบ โดยผู้เชี่ยวชาญกลุ่มเดียวกัน ซึ่งแบ่งผู้เชี่ยวชาญออกเป็น 3 
กลุ่ม คือ 
         กลุ่มท่ี 1 ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบที่มีวุฒิการศึกษาตั้งแต่ระดับ

ปริญญาโทข้ึนไป 
         กลุ่มท่ี 2 ผู้เชี่ยวชาญที่เป็นผู้ประกอบการและมีประสบการณ์ 
         กลุ่มท่ี 3 ผู้ใช้งาน ผลิตภัณฑ์ 
          การเก็บรวบรวมข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูลการครั้งนี้ ประยุกต์ระเบียบวิธีวิจัยเชิง

คุณภาพ(Qualitative Research ) และการวิจัยเชิงปริมาณ(Quantitative Research) โดยใช้สถิติ
เชิงพรรณนา(Descriptive Statistics) หาค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน การเปรียบเทียบความ
แตกต่างของค่าเฉลี่ยด้วย t-test และสถิติร้อยละ เป็นการประเมินรูปแบบ และ ประสิทธิภาพ ของ
ผลิตภัณฑ์ลายรมควัน โดยข้อมูลที่ได้จากการประเมินทั้งหมดมาด าเนินการด้วยวิธีการทางสถิติ 
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 6. สถิติที่ใช้ในกำรประเมินประสิทธิภำพของ ผลิตภัณฑ์ลวดลำย รมควัน 
  6.1 สถิติพ้ืนฐานได้แก่ 

  1) ค่าคะแนนเฉลี่ย ใช้ สูตร (บุญเชิด ภิญโญอนันต์.2521:36) 
 

𝑋   =   
∑ X

N
 

 
      เมื่อ     X       แทน    ค่าเฉลี่ย 
                    ∑ X      แทน              ค่าผลรวมคะแนนทั้งหมด 

                 N       แทน              ค่าจ านวนข้อมูลทั้งหมด 
1)  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน(Standard Deviation) 

 

     𝑆. 𝐷   =    √∑
(𝑥−𝑥)

𝑁

2

    
                                       

         เมื่อ   S.D          แทน     คำ่เบี่ยงเบนมำตรฐำน 

                                               N      แทน     จ ำนวนคะแนนในกลุม่                                     

                                                       แทน     ผลรวม 

                                               X           แทน     คะแนนแตล่ะตวั 

             X           แทน      คำ่เฉลีย่ 

  3) สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน 
  การทดสอบความแตกต่างระหว่างคะแนนเฉลี่ยโดยใช้การทดสอบค่า 
    t (test)(McCall.1970:209) 
 

                        t     =     
𝑋−𝜇

𝑠

√𝑁

 

 
เมื่อ         t         แทน      ค่าสถิติท่ีใช้พิจารณาใน  t  - distribution 
             x         แทน      ค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 
             S         แทน      ค่าความแปรปรวนของกลุ่มตัวอย่าง 
             μ        แทน      ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 
             N         แทน      ค่าเฉลี่ยประชากร 
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บทท่ี 4 
      ผลกำรวจิัย  
 

       ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลทางการวิจัย เรื่อง ภูมิปัญญาท้องถิ่น : กรณีศึกษา
กระบวนการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควันบนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ เขตพ้ืนที่จังหวัดลพบุรี และ จังหวัด
สระบุรี มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาภูมิปัญญา การสืบทอดอนุรักษ์และแนวทางพัฒนา จึงเป็นการศึกษา
เพ่ือท าความเข้าใจต่อปรากฏการณ์(phenomenon)ทางสังคม ซึ่งได้แก่ กระบวนการ เรียนรู้ วิธีการ
สร้างสรรค์ การอนุรักษ์สืบทอดและการพัฒนา ครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดขั้นตอนการวิเคราะห์เป็น 2 
ขั้นตอน คือ วิจัยเชิงคุณภาพ(Quality Research)และวิจัยเชิงปริมาณโดยใช้สถิติพรรณนา
(Descriptive Statistics) หาค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย ด้วย  t- test 
และ สถิติร้อยละ 
 
ภูมิปัญญา การสร้างสรรค์ลวดลาย บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ 
 ผู้วิจัยได้ลงพ้ืนที่โดยใช้แบบสอบถาม  สัมภาษณ์เชิงลึก ในเขตพ้ืนที่ จังหวัดลพบุรี และ
จังหวัด สระบุรี เพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการศึกษา และ เป็นการรวบรวมแหล่งภูมิปัญญาชุมชน ผู้ทรงภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น ปราชญ์ชาวบ้าน เช่น งานหัตถกรรม ผลิตภัณฑ์ชุมชน กลุ่มผู้ผลิตผลิตภัณฑ์ OTOP 
สมาชิกกลุ่มแม่บ้าน การการสร้างสรรค์ลวดลายรมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่  อัตลักษณ์ (เอกลักษณ์) 
จุดเด่นของผลิตภัณฑ์ ความผูกพันกับชุมชน กระบวนการผลิต และ เทคนิคเคล็ดลับหรือเทคโนโลยีที่
ใช้ในการผลิต นอกจากนี้ยังได้สอบถาม  โดยการสัมภาษณ์แบบเจาะลึก  จากประวัติความเป็นมา  
ภูมิปัญญาชุมชน จากคนเฒ่าคนแก่ ปราชญ์ชาวบ้านในชุมชน หน่วยงานราชการ การให้การ

สนับสนุนข้อมูล บริบทชุมชน  และ วัฒนธรรมชุมชน  การอนุรักษ์การสืบทอด  การเผยแพร่  และ 
การพัฒนา 
         จากการศึกษาภูมิปัญญา การสร้างสรรค์ลวดลาย รูปแบบลวดลาย รมควัน และกรรมวิธี  
การวิเคราะห์ข้อมูลกระบวนการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม่ไผ่  พบว่า 
 

          เขตพ้ืนที่จังหวัดลพบุรี ผู้วิจัยส ารวจแหล่งข้อมูลผู้ผลิต/ผู้ประกอบการ/สมาชิกกลุ่มแม่บ้าน/
หน่วยงานที่มีปรากฏการณ์การสร้างสรรค์ลวดลายรมควัน บนใช้ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ พบที่ กลุ่มสมาชิก 
“ผู้ผลิตไม้กวาดดอกหญ้า” ต าบลห้วยโป่ง อ าเภอโคกส าโรง จังหวัดลพบุรี และส่วน เขตพ้ืนที่ จังหวัด
สระบุรี พบที่ ชุมชนผลิตภัณฑ์ไม้ตะพด บ้านท้ายพิกุล หมู่ที่ 3  ต าบลพระพุทธบาท  อ าเภอพระพุทธ
บาท จังหวัดสระบุรี โดยทั้งเขตพ้ืนที่จังหวัดลพบุรีและสระบุรี มีภูมิปัญญาการสร้างสรรค์ รมควัน บน
ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ดังนี้ 
   

1. ภูมิปัญญำ กำรสร้ำงสรรค์ลวดลำย รมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ ่
 รูปแบบของการสร้างสรรค์ลวดลาย พบในผลิตภัณฑ์เครื่องใช้ในครัวเรือน มีสีเดียว คือสีด า
ซึ่งลวดลายเกิดจากการเขียนด้วยความร้อนโดยกรรมวิธี ดังนี้ 
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         1.1 ขั้นตอนกำรผลิต 
  1) น าไม้รวก อายุประมาณ 2-3 ปี น ามาลอกกาบออก เจียรหัวไม้ ข้อต่อ ขัดล าให้

เกลี้ยงเกลา ด้วยกระดาษทราย หรือ ดินทรายกับขลุ่ยมะพร้าว 
2) วัดขนาดความยาวของไม้ไผ่ น าไปตากแดด ประมาณ 3 แดด 
3) น าไม้รวกท่ีตากแดด 3 แดด มาเขียนลวดลาย โดยการทาบบนเหล็กร้อน 
4) วัดขนาดที่พอเหมาะส าหรับผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ 
5) เคลือบเงาด้วยน้ ายา แล็คเกอร์ หรือ วานิช  

  
         วิธีการ ใช้ไม้ไผ่ ลนไฟ ทาบกับเหล็ก ที่ก าลังร้อน บนเตาถ่าน ซึ่งเป็นภูมิปัญญาที่ท าสืบต่อ
กันมาจากรุ่นสู่รุ่นโดยการประดิษฐ์เครื่องมือ ขึ้นเอง จากวัสดุเหลือใช้ 
 
 

 
    ภาพที่ 2 :  เหล็กคานพันกับขดลวดทองแดง ใช้วางบนเตาถ่าน 
               ที่มา: ภาพโดย พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
 

 1.2 ลวดลำย รมควัน   เกิดจากกรรมวิธี 4 ลักษณะ 
 จากการศึกษาเก็บบันทึกวิธีการ เทคนิคและกระบวนการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน บน

ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ เพ่ือการอนุรักษ์และการสืบสานภูมิปัญญาชุมชน เพ่ือพัฒนา ครั้งนี้ พอสรุป วิธีการ
สร้างสรรค์ลวดลาย  4 ลักษณะ ดังนี้ 
  1) ทาบเหล็ก ทองแดงบนเตาถ่าน 
  2) ผันด้วยเส้นใยกล้วย เผาด้วยฟางข้าว 
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  3) ลาดด้วยสารตะก่ัว 
  4) การเป่าด้วยแก็ส  

 1.3 วิธีกำรทำบเหล็ก ทองแดง บนเตำถ่ำน       
      เป็นวิธีการที่ชาวบ้านนิยมใช้ในการการเขียนลายมากที่สุด ซึ่งถือได้ว่ามีวิธีการสร้าง
ลวดลายที่ยังเหลือให้เห็นอยู่เพียงแห่งเดียวในประเทศไทย  นั้นคือการเขียนลวดลายผลิตภัณฑ์ “ไม้
ตะพด” บ้านท้ายพิกุล หมู่ที่ 17 อ าเภอพระพุทธบาท จังหวัดสระบุรี  มีเอกลักษณ์ ลวดลายจะ
เรียกชื่อ ตามลักษณะ เช่น ลายลูกโซ่  ลายเลขแปด  ลายลูกกล้วย  ลายพันหลัก เป็นต้น ชาวบ้านจะ
ใช้วิธีการทาบบนเหล็ก ทองแดง บนเตาถ่าน เพราะเป็นวิธีการที่ง่าย สะดวก สามารถที่สร้างลวดลาย
ได้อย่างลวดเร็ว   เครื่องมือสามารถสร้างขึ้นเอง ชาวบ้านได้ประดิษฐ์ขึ้นเอง เป็น  ด้วยกรรมวิธีการที่
สืบทอดกันมาจากรุ่นสู่รุ่น  
  
       ส่วนประกอบ คือ เตาถ่าน   ถ่าน   เหล็กคาน  ลวดทองแดง   (ดังภาพ) 

          
                  ภาพที่  3 :  เตาถ่าน 
                  ที่มา: ภาพโดย พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
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                 ภาพที่ 4 : การแทงลาย หรือ การเขียนลาย รมควัน ทาบลงบนเหล็ก 
                  ที่มา: ภาพโดย พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 

 
 วิธีนี้เป็นที่นิยมในกระบวนการผลิต  ไม่ซับซ้อน สะดวก รวดเร็ว เครื่องมือสามารถประดิษฐ์

ขึ้นมาใช้งานเองได้ มีความอิสระในการสร้างสรรค์ ขึ้นอยู่กับทักษะความช านาญของผู้ผลิต 
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วิธีที่ 2 กำรพันด้วยใยกล้วย 
          วิธีการสร้างลวดลาย จะใช้ใย กล้วยดิบ พันรอบๆไม้ไผ่  จากนั้นจะน าไม้ไผ่ไปรนไฟ เผา

จากฟางข้าว จากนั้นลอกใยกล้วยออก จะได้ลวดลายที่ใยกล้วยปิดบังรอยควันไฟเอาไว้ มีสีด า  
 

            
 

                         ภาพที่  5 : แสดงการพันใยกล้วย รมควันจากฟางข้าว 
                           ที่มา: ภาพโดย พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
 

 วิธีการนี้ ไม่ค่อยพบมีความนิยมในการท าน้อยลง เนื่องจากได้ลวดลายไม่สวย รูปแบบของ
ลักษณะลวดลายที่ปรากฏเป็นสีด าด้านเท่านั้น ไม่เชิญชวนในการใช้งาน เพียงรักษาวิธีการก าจัดมอด
แมลง 
  
 
 
 
 



53 
 

       
  วิธีที่ 3 กำรลำดด้วยสำรตะกั่ว หลอมเหลว 
 
 

 
 
 

                 ภาพที่  6 : แสดงการวิธีการเทสารตะกั่วหลอมเหลว 
                  ที่มา: ภาพโดย พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
 
 

 วิธีการเทสารตะก่ัว เป็นอีกวิธีการสร้างสรรค์ลวดลาย ที่ได้ลวดลายที่มีความสวยงาม ที่พบ
เห็นลวดลายเหล่านี้ก็คือ ลายบนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ หรือ ไม้รวก ที่ชุมชนบ้านลาว หรือ ชุมชนบางไส้ไก่  



54 
 

จังหวัดนนทบุรี  ใช้ท าลวดลายขลุ่ย ที่มีต านานที่ยาวนาน มีการสืบทอด การอนุรักษ์ภูมิปัญญา จาก
บรรพบุรุษ วิธีการคือการน าเอาสารตะกั่วมาหลอมเหลว ใช้กระบวยตัก หรือช้อนที่บากเป็นปากกา 
หรือเป็นรู ส าหรับตะก่ัวไหลลงกระทบที่ไม้ไผ่ เพ่ือให้เกิดลวดลาย 

 
     วิธีที่ 4  กำรเป่ำด้วยแก๊ส  

   วิธีการเป่าแก๊ส คือ การเป่าด้วยเปลวไฟ  เป็นอีกวิธีการที่พบเห็นในการสร้างสรรค์
ลวดลาย บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ เช่น แคร่ เตียง เก้าอ้ี แต่ ลวดลายยังมีลักษณะรูปแบบที่ไม่วิจิตรบรรจง 
เป็นเพียง รูปวาด ดอกไม้ ลาย รูปสัตว์เลี้ยง ในพื้นที่จังหวัดลพบุรีและ จังหวัดสระบุรี ไม่พบผู้ผลิต 
ด้วยกระบวนการ หรือ เทคนิคนี้ 
  

 1.4  กำรสร้ำงสรรค์ลวดลำย รมควัน 
  จากการศึกษากระบวนการสร้างสรรค์ ลวดลาย ด้วยแรงบันดาลใจ จากรูปแบบเดิม 

หรือการท าซ้ า ภายใต้เงื่อนไข ตามจุดประสงค์ในการสืบทอดภูมิปัญญา เพื่อแสดง อัตลักษณ์ที่มี
เฉพาะถิ่น เป็นการสืบทอดลวดลายทางศิลปะ  อีกวิธีหนึ่ง  การน าเสนอลักษณะรูปลักษณ์เรื่องราวภูมิ
ปัญญาที่มีความส าคัญต่อชุมชน  ปัจจุบันยังมีผู้สืบทอด เป็นความพยายามที่จะสร้างรูปแบบเฉพาะ 
เพ่ือคงไว้ซึ่ง อัตลักษณ์ ในการสร้างสรรค์ ผลงาน 
  วิธีการสร้างสรรค์ ลวดลาย และเทคนิคต่างๆ การเขียนลาย มีทั้งการเลียนแบบ การ

ท าซ้ า การใช้ความอิสระในการผลิต ของรูปทรงวัสดุ กรรมวิธี และไม่จ ากัดวัตถุประสงค์ในการ
สร้างสรรค ์
 
 1.5 ลวดลำยที่พบ บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ 
  ลวดลายส่วนมากจะเป็น ลาย ที่ชาวบ้านเรียกชื่อ ตามความคล้าย สิ่งของ เครื่องใช้ 

หรือ พืช  ต้นไม้  หรือตัวเลข ซึ่งเป็นสัญลักษณ์  ในการสร้างสรรค์ ไม่มีความหมายแอบแฝงใดๆ เช่น 
ลาย ลูกโซ่ หรือ ลายตาข่าย  ชาวบ้านที่เขียนลายเห็นว่ามีความเหมือนลูกโซ่ ที่อยู่ตีนแห หรือ ตาข่าย 
นั้นเอง 
 

 ลวดลายรมควัน ที่พบ มีชื่อเรียก ดังนี้ 
  1) ลายพันรังงอบ   
  2) ลายลูกกล้วย 
  3) ลายลูกโซ่ 
  4) ลายเลขแปด 
  5)  ลายพัน 

 6) ลายเส้นบะหมี่ 
 7) ลายตาข่าย 
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ภาพที่ 7 :  ลวดลายพบผลิตภณัฑ์ไม้ตะพด “ลายพัน ลูกโซ่ ลูกกล้วย” 
ที่มา: ภาพโดย พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
 

 
 
ภาพที่ 8 : ลายพันลูกโซ่ 
ที่มา: ภาพโดย พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
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        ภาพที่ 9 “ลายพัน รังงอบ” 
        ที่มา: ภาพโดย พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
 

            
 
           ภาพที่ 10 : “ลายพันลูกกล้วย” 
           ที่มา: ภาพโดย พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
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         ภาพที่ 11 : ลายพันลูกโซ่ ลายพัน เลขแปด ลูกกล้วย 
         ที่มา: ภาพโดย พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 

 

 
 

          ภาพที่ 12 :   ลายพัน  เส้นบะหมี่ 
          ที่มา: ภาพโดย พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
 1.6 กระบวนกำร/เทคนิค 
      การสร้างสรรค์ลวดลาย เริ่มจากการจัดเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ เช่น เตา ถ่าน เหล็กคาน 

ลวดทองแดง ใช้วิธีการประดิษฐ์ขึ้นเองแบบง่ายๆ ขั้นตอน ดังนี้  
      ขั้นตอนที่  1  ก่อไฟที่เตาถ่านที่มีเหล็กคานประกอบกับ ลวดทองแดง จนให้ได้ความ 
ร้อนที่พอเหมาะ 
       ขั้นตอนที่ 2  น าเอาไม่ไผ่ ที่ขัดเกลาจนเรียบ ผ่านการดาดแดด 3 แดดมาทาบลงกับ

เหล็กทองแดง บนเตาถ่าน 
        ขั้นตอนที่ 3 หมุน หรือ ชัก ขึ้น-ลง ตามลักษณะความช านาญของช่างที่ต้องการให้เกิด

ลวดลาย 
         ขั้นตอนที่ 4 เคลือบด้วยน้ ายา วานิช หรือแล็คเกอร์ 
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2. ภูมิปัญญำ กำรสร้ำงสรรค์ลวดลำย รมควัน เขตพื้นที่จังหวัด ลพบุรี  
            จากการสุ่มแบบ (Snow-ball) ผู้วิจัยเลือก คุณยุพิณ พุฒิสุข อยู่บ้านเลขที่ 40 หมู่ที่ 2 บ้าน
ห้วยโป่ง  ประธานสมาชิกผู้ผลิต “ไม้กวาดดอกหญ้า” ต าบลห้วยโป่ง อ าเภอโคกส าโรง จังหวัดลพบุรี 
เป็นผู้น าในการรวมกลุ่ม มีเครือข่ายที่ครอบคลุมทุกครัวเรือนในบ้านห้วยโป่ง  ในส่วน พ้ืนที่จังหวัด
สระบุรี ได้ เลือก ลุงประเสริฐ ชนะบุญ   อยู่บ้านเลขท่ี 75 หมู่ที่ 3 บ้านท้ายพิกุล ต าบลพระพุทธบาท 
อ าเภอพระพุทธบาท จังหวัดสระบุรี  เป็นผู้ที่ทรงภูมิปัญญาการสร้างลวดลายบนผลิตภัณฑ์”ไม้ตะพด” 
เมื่อชี้แจงวัตถุประสงค์ในการศึกษาข้อมูลแล้ว ได้ให้ข้อมูลว่า การสร้างลวดลาย รมควัน  ในเขตพ้ืนที่
ทั้งสองแห่ง มีกรรมวิธีดังนี้  

 
2.1 ภูมิปัญญำ กำรสร้ำงสรรค์ ลวดลำย รมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ 

  รูปแบบการสร้างสรรค์ที่ให้ความส าคัญรักษาเนื้อไม้ไผ่ การไล่ความชื้น การดัดล าไม้ที่
โค้งงอ เป็นภูมิปัญญา กับการเลียนแบบของลวดลาย วิธีการ กระบวนการสร้างสรรค์ ผลิตภัณฑ์ที่มี
รูปแบบการเขียนลายเดิมๆ ท าซ้ า โดยกรรมวิธีสืบทอดทางภูมิปัญญา คือ การทาบไม้ไผ่ลงบนขดลวด
ลนไฟ ที่ก าลังมีความร้อน เป็นหัวเขียนส าหรับให้เกิดลวดลาย ซ่ึงพบเห็นวิธีการ 4 ลักษณะ ดังนี้ 
                  1) การใช้วัสดุทาบลงบนขดลวดทองแดง ที่มีความร้อนบนเตาถ่าน 

    2) การเทสารตะก่ัวหลอมเหลว 
      3) การพันใยกล้วยแล้วเผาด้วยฟางข้าว 
      4) การเป่าด้วยแก็ส 
 
     2.2  จุดประสงค์ในกำรสร้ำงสรรค์ ลวดลำย บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่  
             ในการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควันบนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ มีจุดมุ่งหมาย ดังนี้ 
   1) เป็นการสร้างรูปแบบของผลิตภัณฑ์เพ่ือหารายได้เสริมในครอบครัว 
                  2) เป็นการอนุรักษ์รูปแบบ การสืบทอดทางภูมิปัญญา การรมควัน อันเนื่องมาจาก

เป็นวิธีการดัดล าไม้ที่ คดงอ ให้ตรง และการก าจัดมอดแมลง รวมถึงการก าจัดความชื้นเพ่ือให้ได้ไม้ที่
แข็งแกร่งมีประสิทธิภาพ  
      3) การอนุรักษ์การใช้วัสดุ เพ่ือประหยัดต้นทุน การน ากลับมาใช้ใหม่วัตถุดิบที่หาง่าย

ในชุมชน ได้แก่ ไม้ไผ่รวก จากภูเขาในพ้ืนที่บริเวณใกล้เคียง  ไผ่รวก หรือ ไผ่เปร็ง จะมีอายุประมาณ 
1-3 ปี  
   4) การอนุรักษ์ตามจุดประสงค์ ในการสร้างสรรค์ลวดลายรมควันนั้นมีวัตถุประสงค ์

เช่นเดียวกับศาสนา  ซึ่งได้รับอิทธิพลมาจากวัฒนธรรม  ประเพณี  จึงท าให้เกิดการสร้างสรรค์ผลงาน 
เพ่ือสนองความเชื่อ หรือการสร้างเพื่อเป็นสิ่งสักการบูชา แสดงความศรัทธา มีการผสมผสาน ระหว่าง
การจัดระเบียบลวดลาย โดยอาศัยรูปแบบโครงสร้างของวัสดุ วิธีการท าซ้ าเป็นการรักษาภูมิปัญญา 
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การน าเอารูปร่างบางส่วน ที่มองว่ามีความคล้าย มาตั้งเป็นชื่อเรียกของลวดลายต่างๆ การประยุกต์ใน
การใช้รูปร่าง แสดงอัตลักษณ์ที่ปรากฏในรูปแบบ ของผลิตภัณฑ์ จะเป็นงานช่างหรืองานฝีมือ เพ่ือ
ประโยชน์ทางการค้า หรือผลิตเป็นของที่ระลึก ของฝาก ของตกแต่งปรับตัวตามบทบาทของผลงาน 
 งานฝีมือกลายเป็นประเด็นเพ่ือการเรียกร้องของนักอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมต้องปรับตัวสู่

ผลผลิตด้วย และการผลิตต้องปรับตัวทั้งวัสดุ อุปกรณ์ และกระบวนการผลิต รูปแบบของเทคโนโลยี 
(วิรุณ ตั้งเจริญ,2548:250) 
 
       2.3 ลักษณะลวดลำย รมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ที่พบ 

      จากการศึกษาวิเคราะห์ พบว่า ในการน าเสนอรูปแบบของลวดลาย รมควันบน
ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ในเขตพ้ืนที่ทั้งจังหวัดลพบุรี และ สระบุรี การสร้างสรรค์ลวดลาย จะมีชื่อเรียกแตกต่าง
กันไปส่วนมากเลือกวิธีการทาบลงบนเตาถ่าน  มีสีเดียวซึ่งเป็นที่เกิดจากเผาไหม้จากควันไฟ และ
เครื่องมือที่ชาวบ้านประดิษฐ์ขึ้นเอง มีชื่อเรียกเพ่ือการสื่อสารกันในกลุ่มชาวบ้าน ดังนี้ 

1) ลายลูกโซ่ 
2) ลายเกร็ดง ู
3) ลายพันลูกกล้วย 
4) ลายพันรังงอบ 

   5) ลายพันเลขแปด 
   6) ลายพันเส้นบะหมี่ 

            7) ลายตาข่าย 

3.  ภูมิปัญญำกำรสร้ำงสรรค์ลวดลำย รมควันบนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ เขตพื้นที่จังหวัด
ลพบุร ี 
 ผู้วิจัยได้ท าเก็บข้อมูล การศึกษาเอกสาร การสอบถาม และการสัมภาษณ์ และลงพ้ืนที่ 
แบบเจาะลึก  11 อ าเภอ 124 ต าบล ที่มีข้อมูลผลิตภัณฑ์ชุมชน พบว่า  
           การสร้างสรรค์ลวดลาย รมควันที่ด้ามของผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า   ชุมชนผลิตภัณฑ์ไม้

กวาดดอกหญ้า   ต าบลห้วยโป่ง   อ าเภอโคกส าโรง  จังหวัดลพบุรี มีการผลิตภัณฑ์ชุมชน มีแหล่ง
วัตถุดิบ  ส่งเสริมให้มีการปลูกไม่ไผ่รวก และไม้ไผ่เลี้ยง  และไผ่นวล เพ่ือใช้เป็นวัสดุส าหรับท าด้ามไม้
กวาด โดยมีพ้ืนที่ประมาณ 300-500 ไร่ ในอยู่ในเขต อ าเภอโคกส าโรง และ กลุ่มท าไม้กวาด โคก
กระเทียม   มีกระบวนการที่ใช้ท าลวดลาย รมควัน  ที่ด้ามจับไม้กวาดดอกหญ้า  เพ่ือเป็นแนวทางการ
เพ่ิมมูลค่าของผลิตภัณฑ์   มีการคัดคุณภาพ  มีมาตรฐานในการผลิต ใช้ฝีมือแรงงานของคนในชุมชน 
การถ่ายทอดความรู้ให้แก่ผู้สนใจทั้งในและนอกชุมชน มีการรวมกลุ่มฝึกทักษะให้กับสมาชิกเพ่ือ
สร้างสรรค์งาน และ เพ่ิมรายได้กับคนในชุมชนกลุ่มผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า ต าบลห้วยโป่ง อ าเภอ
โคกส าโรง จังหวัดลพบุรี มีการรวมกลุ่ม มีสมาชิก  โดย นางยุพิณ พุฒสุข เป็นประธาน  ผู้วิจัยได้
สอบถาม สัมภาษณ์ คุณยุพิณ เล่าให้ฟัง 
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              ภาพที่ 13 : นาง ยุพิณ พุฒิสุข ประธานกลุ่มผู้ผลิตไม้กวาดดอกหญ้า 
              ที่มา.ถ่ายภาพโดย พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2558) 
 

     ...ว่าได้มีการท าไม้กวาดมานาน เกินกว่า 70 ปีโดยมีผู้เฒ่าผู้แก่ ในหมู่บ้านมีความรู้ในการ
ท าไม้กวาดอาศัยอยู่ในชุมชน มีการถ่ายทอดวิชาสู่ครอบครัวเพ่ือท าไม้กรวดไว้ใช้ในครัวเรือน  ต่อมาก็
ผลิตออกมาขายเพ่ือเป็นรายได้เสริมแก่ครอบครัว จนได้รับความสนใจ  และเป็นที่ต้องการของ
ชาวบ้าน เพราะคุณภาพดีมีความทนทาน  ไม้กวาดดอกหญ้าเริ่มได้รับความสนใจ มีคนสั่งซื้อไปใช้ใน
ครัวเรือนเพิ่มขึ้น  ผู้น าในชุมชน และหน่วยงานราชการ จึงเห็นคุณค่าในการผลิตไม้กวาดดอกหญ้า ให้
การสนับสนุน เพ่ือเป็นรายได้แก่ชุมชน จึงได้มีการรวมกลุ่มแม่บ้านในชุมชน เริ่มจากการเชิญคนเต่า
คนแก่ที่มีความรู้ ความสามารถ มาเป็นผู้ถ่ายทอดวิชาให้กับสมาชิกในหมู่บ้าน  ปัจจุบันผลิตภัณฑ์ไม้
กวาดดอกหญ้าได้รับความนิยมมากขึ้น มีการพัฒนา ทางด้านคุณภาพ ความสวยงาม เป็นอาชีพเสริม  
บางครัวเรือนยึดเป็นอาชีพหลัก มีการให้บริการทั้งการขายปลีก – ส่ง  และในชุมชนมีการส่งเสริมให้
เกษตรกร ปลูกไม้ไผ่รวก ไว้เป็นแหล่งวัสดุในการใช้ท าด้ามไม้กวาดอีกด้วย ซึ่งพบว่ามีสวนไม้ไผ่ในพ้ืนที่
อ าเภอโคกส าโรง หรือพ้ืนที่ใกล้เคียงอยู่ประมาณ 300-500 ไร่ ส่วนดอกหญ้าจะมีพ่อค้าน ามาส่งให้ 
โดยสั่งซื้อจากทางภาคเหนือ ราคามัดละ 350 /10 ตัน เป็นวัตถุดิบในการผลิต 
 ในปัจจุบัน มี นางยุพิณ พุฒิสุข เป็นประธานกลุ่มสมาชิก  “ผู้ผลิตไม้กวาดดอกหญ้า” 
ต าบลห้วยโป่ง  อยู่บ้านเลขที่ 40 หมู่ที่ 2 นางยุพิณ หรือ คุณป้า ยุพิณ ปัจจุบัน อายุ 75 ปี เล่าให้ฟัง
อีกว่า ก่อนจะมีการรวมกลุ่ม ได้มีการผลิตไม้กวาดดอกหญ้านั้น ได้มีหน่วยงานของรัฐได้ให้การส่งเสริม
สนับสนุนกลุ่มแม่บ้าน โดยการพัฒนาผลิตภัณฑ์หนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์  เพ่ือพัฒนาชุมชนให้มีความ
เข็มแข็ง จึงได้รวมกลุ่ม สมาชิกกันขึ้น ชื่อว่า “กลุ่มผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า ต าบลห้วยโป่ง”    
       การท าไม้กวาดดอกหญ้า   ของชุมชนบ้านห้วยโป่ง    หมู่ที่ 2  ต าบลห้วยโป่ง   อ าเภอ 
โคกส าโรง จังหวัดลพบุรี เริ่มจัดตั้งกลุ่มเม่ือปี พ.ศ.2540โดยมีเจ้าหน้าที่พัฒนาชุมชน อ าเภอโคกส าโรง 
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เป็นพี่เลี้ยงให้ค าแนะน า ประกอบกับหมู่บ้านมีผู้เฒ่าผู้แก่ ที่มีความรู้ในการท าไม้กวาดอยู่ก่อนแล้ว จึง
ให้ผู้เฒ่าผู้แก่ที่มีความรู้ความสามารถในการท าไม้กวาดมาฝึกสอน สมาชิกในกลุ่ม โดยได้รับการ
สนับสนุนงบประมาณ จากส่วนราชการ จ านวนหนึ่งเพ่ือเป็นทุนในการจัดซื้อวัสดุอุปกรณ์ เช่น ดอก
หญ้า ด้ามไม้ไผ่ เชือก ตะปู น้ ายาเคมี เป็นต้น   
 

 ซึ่งต่อมา จากนั้น จนถึงปัจจุบัน ได้มีการพัฒนาในการท าไม้กวาดอย่างต่อเนื่องจนท าให้มี
คุณภาพดี แน่นหนา คงทนต่อการใช้งาน เป็นที่พึงพอใจแก่ผู้ใช้งาน ซึ่งสามารถสร้างรายได้ให้กับ
ครอบครัว และ ท าให้ผู้คนในชุมชนมีงานท า แต่ ก็ยังประสบปัญหาทางการตลาดอยู่บ้าง อัน
เนื่องมาจากมีผู้ผลิตไม้กวาดอยู่เป็นจ านวนมาก ดังนั้นจึงจ าเป็นต้องค้นหาวิธีการสร้างภาพลักษณ์และ
ประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์ให้เป็นความต้องการของผู้ใช้ให้มากข้ึน  
 

 3.1  กำรพัฒนำผลิตภัณฑ์ชุมชน ในพื้นที่ จังหวัดลพบุรี 
  ไม้กวาดดอกหญ้า ผลิตภัณฑ์ของชุมชน เกิดจากฝีมือ แรงงาน คือ คนในชุมชนบ้านห้วย
โป่ง เป็นภูมิปัญญา ถ่ายทอดจากรุ่นสู่รุ่นเป็นอาชีพหนึ่งที่ ท ารายได้ให้ชุมชน จึงท าให้คนในชุมชนมี
ความผูกพันกันเหมือนญาติพ่ีน้อง มีการรวมกลุ่มการผลิต ไม้กวาดดอกหญ้า ท าให้ไม้กวาดดอกหญ้ามี
ปริมาณมากพอกับความต้องการของลูกค้า ท าให้ลูกค้าเกิดความประทับใจ บริการอย่างต่อเนื่อง จึง
ต้องพัฒนาให้เกิดคุณภาพ และ การสร้างเอกลักษณ์ เพ่ือให้สนองความต้องการผู้บริโภค   
   
 3.2  กระบวนกำรผลิต / วัตถุดิบและส่วนประกอบ 
  1)  ไม้ไผ่ ส าหรับท าด้าม 
  2 ) ดอกหญ้า (ดอกไม้กวาด) 
  3 ) เชือก 
  4)  กรรไกร 
  5) เข็มเย็บกระสอบ 
  6)  แปรงสีฟัน 
  7) ตะปูขนาด 1 นิ้ว 
  8)  ค้อน  
  9)  น ามันยาง/ชัน/น้ ามันก๊าด 
  10) น้ ามันสนผสมวานิช ส าหรับทาด้ามไม้กวาด 
  11) ถ่าน 
  12) เตาถ่าน 
  13) เหล็กคาน และ ทองแดง 
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            3.3 ขั้นตอนกำรผลิต 
     1) น าดอกหญ้ามาตากแห้ง 
     2) น าดอกหญ้าที่ตากแห้งมาตีฟาดกับพ้ืนเพื่อให้ดอกเล็กๆหลุดออกเหลือแต่ก้านเล็กๆ

แกะก้านดอกหญ้ารวมออกจากล าต้น น ามามัดรวมกันประมาณ 1 ก ามือ 
     3) ใช้เชือกในลอน ร้อยเข้ากับเข็มเย็บกระสอบ แล้วน าปลายเชือกอีกด้านหนึ่ง มัดกับ

ตะปูขนาด 1 นิ้ว 2 ตัวที่ตอกไว้กับด้ามไม้ ตัวใดตัวหนึ่งก็ได้ แล้วดึงปลายเชือกให้เสมอกัน น าดอก
หญ้ามามัดตรงกลางด้ามดึงให้แน่นและน าดอกหญ้ามามัดด้านซ้าย ขวา ให้เท่าๆกัน แล้วถักไป ถักมา
ประมาณ 3-4 ชั้นพร้อมจัดมัดดอกหญ้าให้แบนราบ ใช้มีดตัดโคนดอกหญ้าที่ถักแล้วให้เสมอกันเป็น
ระเบียบสวยงาม 
     4) ใช้น้ ามันยาง หรือ ยางชัน ผสมน้ ามันก๊าดทาโดยใช้แปลงจุ่มและทาบริเวณท่ีเต้าไม้

กวาด 
     5) ใช้น ามันสนผสมวานิช ทาท่ีด้ามไม้กวาดขึ้นลวดลายเป็นเงางาม 

            3.4 เทคนิค/เคล็ดลับ  
      เคล็ดลับท าให้ไม้กวาดแข็งแรง ควรน าดอกหญ้าตากให้แห้สนิทก่อนมัด และ การถักต้อง
ดึงให้แน่นๆจะได้ไม้กวาดที่มีความแข็งแรงไม่หลุดง่าย 

 
           3.5 กำรเขียนลวดลำย รมควัน 
       การเขียนลวดลาย รมควัน  ผู้วิจัยได้ศึกษาและลงพ้ืนที่ พบว่า การเขียนลวดลาย จะใช้

วิธีการลนไฟบนเตาถ่าน เป็นเครื่องมือที่ประดิษฐ์ขึ้นเอง ประกอบด้วยเหล็กคาน กับ ขดลวดทองแดง  
และจะเขียนที่ด้ามไม้กวาดเท่านั้น  วิธีการไม่ค่อยค านึงถึงความงามมากนัก  เน้นกระบวนการให้ด้าม
ไม้กวาดได้ ลนไฟไล่ความชื้น เพ่ือเพ่ิมความแข็งแก่รง ใช้ในการการดัดล าไม้ที่ คด งอ และเป็นกรรมวิธี
การป้องกันมอดแมลงเท่านั้น 

 

             
      ภาพที่ 14 : ลักษณะของลวดลายด้ามไม้กวาดที่มีการเขียนลวดลายในปัจจุบัน  
      ที่มา.ภาพถ่ายโดย พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559)  
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วิธีการสร้างลวดลาย รมควัน ผลิตภัณฑ์ด้ามไม้กวาดดอกหญ้า ต าบลห้วยโป่ง มีวัสดุอุปกรณ์และ
ขั้นตอน ดังนี้ 
  1) การคัดเลือกไม้ไผ่ 
  2) การเหลาเปลือกไม้ไผ่ออก 
     3) ขัดด้วยดินทราย หรือกาบมะพร้าว  
  4) น าไม้ไผ่ตากแดด ประมาณ 3 แดด 
  5) การสร้างลวดลาย 
  6) เคลือบน้ ายา หรือ ยางชัน 
      ในการผลิตไม้กวาด ควรเลือกไม้ไผ่ที่มีอายุประมาณ 1 ปีขึ้นไป ไม่แก่หรือไม่อ่อนจนเกินไป 

และที่ส าคัญต้องใช้ความช านาญในการผลิต โดยคิดค้นวิธี การมัด การเขียนลวดลาย จึงจะได้ความ
สวยงามและคุณภาพตามท่ีต้องการ 
     จากการศึกษาพบว่า กรรมวิธีการสร้างลวดลาย เป็นภูมิปัญญาที่สืบทอดกันมาจาก บรรพ

บุรุษ  การน าเอาไม้ไผ่ที่คัดมา ท าการเหลาเปลือกออก แล้วน าไปแช่น้ าก่อน ขัดด้วยดินทรายอีกครั้ง 
เพ่ือให้ขนของไม้ไผ่หลุดออกผิวเกลี้ยงเกลา ใช้ดินทรายขัดผิวของไม้ไผ่จะเกิดร่องรอย น าไม่ไผ่ตาด
แดดประมาณ 1 -3 แดด แล้วน ามาเขียนลวดลาย โดยการลนไฟ ทาบเหล็กที่เผาไฟ จากเตาที่ เป็น
เครื่องมือที่ประดิษฐ์ขึ้นเอง เพ่ือให้เกิดลวดลาย  การน าไม้ไผ่ มาลนไฟ สามารถตัดล าไม้ที่ คดงอ ให้
ตรง การก าจัดความชื้นจากเนื้อไม้ และ เป็น กรรมวิธีการป้องการมอดแมลง โดยไม่ต้องใช้สารเคมี อีก
ด้วย 
     ลวดลาย รมควัน ที่พบ เป็น ลวดลายที่ชาวบ้านคิดค้นขึ้นเอง ซึ่งได้ถ่ายทอดกรรมวิธี และ

กระบวนการจากบรรพบุรุษสืบต่อกันมาโดย เรียกชื่อลาย เช่น ลายลูกโซ่   ลายเลขแปด ลายลูกกล้วย  
ลายพัน ลายเส้นบะหมี่ ลายรังงอบ เป็นต้น 
 

         3.6 ภูมิปัญญำวิธีกำรเขียนลวดลำย รมควันที่ด้ำมไม้กวำด 
      การเขียนลวดลายที่ด้ามไม้กวาดดอกหญ้า ถือได้ว่าเป็นสิ่งที่มีความจ าเป็นอย่างหนึ่งเป็น

ภูมิปัญญาที่ท าสืบกันมาจากรุ่นสู่รุ่น  เนื่องจาก จะเป็นการคัดขนาดของล าไม้ไผ่แล้ว ยังเป็นการท า
ความสะอาด คือการลอกเอากาบไผ่ออก น าไปแช่น้ าล้าง ขลุ่ยไม่ไผ่ให้หลุดออก ใช้ดินทรายขัด กับ 
ขลุ่ยมะพร้าว ให้เรียบเนียน ริ้วรอยจากการขัดผิวไม้ไผ่ จะเกิดพ้ืนผิว เพ่ือใช้ในการเขียนลวดลาย  
ก่อนน าไปตาดแดด การเขียนลวดลายด้ามไม้กวาด ด้วยวิธีการ รมควัน หรือ การใช้ไฟ ลน ถือได้ว่า
เป็นภูมิปัญญาที่บรรพบุรุษได้ถ่ายทอดกันมา เนื่องจากวิธีการดัดล าไม้ไผ่ที่มีความโค้ง คดงอ ให้ตรง
แล้ว ยังเป็นวิธีการไล่ความชื้นจากเนื้อไม้ไผ่ เพ่ิมความแข็งแรงเนื้อไม้ไผ่ รวมถึง เป็นวิธีการป้องกัน
มอดแมลงอีกด้วย  ซึ่งมีวิธีการ ดังนี้ 
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ขั้นตอนที่ 1 การคัดเลือก ขนาดล าไผ่ ตัดขนาด  โดยมีความยาวประมาณ 50 เซนติเมตร 
 

                              
 
                   ภาพที่ 15 : การคัดเลือกขนาด ด้ามไม้กวาดดอกหญ้าใช้มีดเหลาให้เกลี้ยงเกลา 
                    ที่มา.ภาพโดย: พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559)  
                      

                                
        
                             ภาพที่ 16  : ไม้ไผ่ที่ลอกกาบออก 
                              ที่มา.ภาพโดย :พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559)  
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ขั้นตอนที่ 2 น าล าไผ่ไปแช่น้ า ล้างให้สะอาด ขัดด้วยดินทราย และ ขลุ่ยมะพร้าว 
 
                

                             
                   ภาพที่ 17 : การท าความสะอาดล าไม้ไผ่ 
                    ที่มา.ภาพโดย: พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
 
          

ขั้นตอนที่ 3 น าล าไผ่ที่ท าความสะอาดไปตากแดด ประมาณ 1-3 แดด 

                               
                                 
                                ภาพที่ 18 : ไผ่ตากแดด 
                                 ที่มา.ภาพโดย: พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
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ขั้นตอนที่4 น าไม้ไผ่ เขียนลวดลาย รมควัน กับเครื่องมือที่ประดิษฐ์ขึ้น บนเตาถ่าน ที่ประดิษฐ์ขึ้น โดย
การน าเอาด้ามไม้กวาดที่เตรียมไว้ทาบลงบนขดลวดทองแดง ใช้ความร้อนจากขดลวดสัมผัสกับไม้ไผ่ 
และหมุนไป มา  เพ่ือให้เกิดลวดลาย 
 

                                 
                               
                            ภาพที ่19 : การเขียนลวดลายบนเตาถ่าน  
                            ที่มา.ภาพโดย: พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
 
        จากการศึกษากระบวนการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน ที่พบเห็นบนด้ามไม้กวาด  

ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดอกหญ้า ต าบลห้วยโป่ง เป็นลักษณะที่มีความอิสระ ไม่มีระเบียบการเขียนลวดลาย
ไม่สวยงาม  ขอบเขต  กรอบ เป็นเพียงลวดลาย ด าๆ ด้านๆ พันรอบไม้ไผ่ จากการ รนไฟ  เท่านั้น ซึ่ง 
ชาวบ้านเพียงใช้วิธีการนี้เพียงเพ่ือการก าจัดความชื้นและเป็นการเพ่ิมความแข็งแรง ของเนื้อไม้ หรือ
การก าจัดมอดแมลง เท่านั้น ยังมิได้ค านึงถึงความสวยงามมานัก การเรียกชื่อของลายที่ตั้งขึ้นเอง 
มักจะเรียกตามลักษณะความคล้ายคลึงสิ่งของเครื่องใช้  พืช  ผลไม้  หรือ  อาหาร เช่น ลายลูกโซ่  
ลายพัน  ลายลูกกล้วย ลายเลขแปด ลายรังงอบ เป็นต้น  
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      ภาพที่ 20 : ลายรมควัน บนด้ามไม้กวาดดอกหญ้า ต าบลห้วยโป่ง.  
      ที่มา.ภาพโดย: พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
 

       
            
     ภาพที่ 21 : ลาย รมควัน ด้ามไม้กวาดดอกหญ้า ต าบลห้วยโป่ง ที่พบ ในปัจจุบัน.  
     ที่มา.ภาพโดย: พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 

 
4.  กำรอนุรักษ์สืบทอด และ พัฒนำภูมิปัญญำกำรสร้ำงสรรค์ลวดลำย รมควัน ด้ำมไม้
กวำดดอกหญ้ำ ต ำบลห้วยโป่ง  
      ในการศึกษาภูมิปัญญาท้องถิ่น กรณีศึกษาการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน ชุมชนบ้านห้วย
โป่ง อ าเภอโคกส าโรง จังหวัดลพบุรี ในการศึกษาครั้งนี้ได้มีผู้ทรงภูมิปัญญาด้านการสร้างสรรค์ 
ลวดลาย รมควันเป็นผู้ให้ข้อมูลส าคัญ ซึ่งมีประเด็นการวิเคราะห์ตามกรอบการวิจัย ประเด็นหลัก
ได้แก่ กระบวนการสร้างสรรค์ลวดลาย การอนุรักษ์ สืบทอดและพัฒนา มีผลการวิเคราะห์ดังนี้ 
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1) มูลเหตุจูงใจให้สืบทอดภูมิปัญญาการสร้างลวดลาย บนด้ามจับไม้กวาด ผู้ประกอบกิจการ
ให้ข้อมูลว่าการเขียนลายที่ด้ามจับไม้กวาด สามารถเพ่ิมมูลค่าผลิตภัณฑ์ได้ มีความสวยงาม มี
เอกลักษณ์เฉพาะท้องถิ่น เป็นอาชีพท่ีสามารถท ารายได้ให้กับชาวบ้านเป็นมูลเหตุจูงใจให้สืบทอด 
เพราะปัจจุบัน ไม้กวาดดอกหญ้ามีความจ าเป็นที่ทุกครัวเรือนจะต้องมีไว้ใช้เพ่ือปัดกวาดในการท า
ความสะอาดครัวเรือน  การท าไม้กวาดดอกหญ้าเป็นอาชีพที่ได้รับการยอมรับมากขึ้นและสร้างรายได้
ให้กับครัวเรือนตามข้ึนด้วย ท าให้เห็นคุณค่าภูมิปัญญาท้องถิ่น 
  2)  ความภูมิใจและการสร้างชื่อเสียงในท้องถิ่น เป็นอีกมูลเหตุหนึ่งที่จูงใจให้สืบทอดภูมิปัญญา การ

เรียนรู้จากประสบการณ์ จากครอบครัว ญาติ พ่ีน้อง การ ผลิตด้ามไม้กวาดด้วยลวดลาย รมควัน 
รูปแบบมี อัตลักษณ์ความเป็นท้องถิ่น ป้ายุพิณ พุฒิสุข และสมาชิกในกลุ่ม ได้รับเชิญเป็นให้เป็นวิทยา
วิทยากรเผยแพร่ความรู้ให้ผู้ที่สนใจอย่างมากมาย เกิดความภูมิใจในการประกอบการ อย่างต่อเนื่อง 
 

      5.วิธีกำร อนุรักษ์สืบทอดภูมิปญัญำ กำรสร้ำงสรรค์ลวดลำย 
          วธิีการสืบทอดภูมิปัญญา การท าลวดลาย ด้ามไม้กวาดดอกหญ้า สามารถแบ่งออกเป็น 3 

ลักษณะ กล่าวคือ 
1) การสืบทอดในครัวเรือน ใช้วิธีการเรียนรู้มาจากแม่ ปู่ ย่า ตา ยาย คือการลงมือท าจริงสืบ

ทอดให้ลูกหลานญาติพ่ีน้อง ผ่านกระบวนการทางครอบครัว การท ากิจกรรมร่วมกันในสมาชิกใน
ครอบครัวให้เกิดการเรียนรู้ไปด้วยกัน การลงมือท าจริงตามขั้นตอนที่ไม่ยุ่งยาก ไม่ต้องมีทฤษฏีอะไร
มากมาย 
2)  การสืบทอดโดยผ่านกระบวนการกลุ่ม เป็นอีกวิธีการสืบทอดภูมิปัญญาที่เหมาะสม เพราะ

สมาชิกประกอบการสามารถสร้างสินค้าให้มีรายได้ การผลิตเพ่ือจ าหน่าย การหารายได้ การ
พัฒนาการออกแบบลวดลายมีการให้ค าแนะน าซึ่งกันและกัน บอกเล่าให้ความช่วยเหลือจนสามารถลง
มือสร้างสรรค์เองได้ หรือมีการสอบถามเพ่ิมเติม การสาธิตประกอบการอธิบายร่วมกัน 
3) การสืบทอดผ่านระบบการศึกษา/อบรม โดยสมาชิกเป็นวิทยากร สาธิต ขั้นตอนต่าง ๆ ใน

แบบฉบับวิธีการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน การจัดท าหลักสูตรการเรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น ใน
หน่วยงานการศึกษา โรงเรียน จัดอบรมค่ายเยาวชนรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น กลุ่มสมาชิก แม่บ้าน เป็น
ต้น 
4)  การสืบทอด ด้วยวิธีการประยุกต์ ออกแบบลวดลายบนผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ สร้างอัตลักษ์ให้

สอดคล้องความต้องการใช้งาน เพ่ิมประโยชน์การใช้งานจากผลิตภัณฑ์ เพ่ือสร้างรายได้แก่ชุมชน 
 จากการศึกษากระบวนการทางด้านการผลิต   ไม้กวาดดอกหญ้า   ต าบลห้วยโป่ง มี

กระบวนการไม่ยุ่งยากซับซ้อน เครื่องมือที่ใช้สามารถประดิษฐ์เองได้ โดยไม่จ าเป็นต้องใช้เครื่องจักร
พิเศษ ซึ่งเป็นภาระต้นทุนในการผลิตที่สูงขึ้น  ราคาของผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้าด้ามหนึ่ง ราคา 
ขายปลีก 35-40 บาท  ทั้งนี้ ผู้วิจัย พบว่า  
           การเขียนลวดลายที่ด้ามไม้กวาด เป็นลักษณะที่อิสระมากจนเกินไป ไม่สวยงาม มีสีด าจาก

การเขียนลายเพียงสีเดียว ถ้าหากมีการพัฒนาเพ่ือเพ่ิมมูลค่าโดยการออกแบบลวดลาย หรือ มีการจัด
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วาง ที่เหมาะสมให้มีความสวยงาม  ก็น่าจะ เป็น แนวทางในการเพ่ิมมูลค่า ของผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอก
หญ้า  ได้อีกทางหนึ่งด้วย ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้ออกแบบ วิธีการเขียนลวดลาย การจัดวาง ต าแหน่ง
ลวดลายให้มีระเบียบและสวยงาม เพ่ือสร้างความน่าสนใจ เชิญชวนในการใช้งาน โดยมีวิธีการใหม่ๆ 
 
        6.  กำรออกแบบเพ่ือพัฒนำมูลค่ำเพ่ิม ลำย รมควันด้ำมจับไม้กวำดดอกหญ้ำ 
          จากการศึกษา พบว่า  กระบวนการสร้างสรรค์ ลวดลาย รมควัน รวม ถึงเทคนิค วิธีการ 

วัสดุอุปกรณ์ และ ต้นทุนในการผลิต “ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า” การสร้างสรรค์ลวดลายยังขาด
ระเบียบ การจัดวางต าแหน่งของการใส่ลาย เป็น เพียงการเขียนลวดลายกันอย่างอิสระ หรือ แค่เกิด
ร่องรอย การ ลนไฟ  เพ่ือการจ ากัดมอดแมลง  หรือเป็นเพียงการเพ่ิมความแข็งแกร่ง และการก าจัด
ความชื้นของเนื้อไม้ของผลิตภัณฑ์ด้ามไม้กวาดเท่านั้น   ผู้วิจัยได้ทดลองในการออกแบบลวดลาย 
รมควัน ด้ามไม้กวาดดอกหญ้า   โดยใช้วิธีการเขียนลวดลาย รมควัน เช่นเดียวกัน แต่เพ่ิมลายละเอียด
และการจัดวางต าแหน่ง ของ ลวดลาย เพ่ือให้ดูสวยงาม เชิญชวน น่าใช้ และเป็นแนวทางในการเพ่ิม
มูลค่า อีกหนทางหนึ่งและ เพ่ือใช้เป็นแบบสอบถาม ส าหรับผู้ตอบแบบประเมิน แสดงความคิดเห็น
เสนอแนะ เพ่ือเป็นแนวทางการเพิ่มมูลค่าให้กับผลิตภัณฑ์ “ไม้กวาดดอกหญ้า” ต าบลห้วยโป่ง 
        จุดประสงค์ในการออกแบบ รูปแบบ ผลิตใหม่ เพ่ือสร้างเอกลักษณ์ ผลิตภัณฑ์ของชุมชน 

และ ยกระดับมาตรฐาน มีประสิทธิภาพ ประกอบความสวยงาม เชิญชวนให้ผู้ใช้มีความต้องการมีไว้ใช้
ในครัวเรือน   ตอบสนองความต้องการทางการตลาด  และเป็นแนวทางในการเพ่ิมมูลค่าผลิตภัณฑ์ 
ภูมิปัญญาชุมชน สร้างงานสร้างอาชีพ ในโอกาสต่อไป 
 
        6.1 ลักษณะทำงกำยภำพของผลิตภัณฑ์ไม้กวำดดอกหญ้ำ ต ำบลห้วยโป่ง                

อ ำเภอโคกส ำโรง จังหวัดลพบุรี 
       ลักษณะโดยรวมของผลิตภัณฑ์ “ไม้กวาดดอกหญ้า” ชุมชนบ้านห้วยโป่ง อ าเภอโคกส าโรง 

จังหวัดลพบุรี มีขนาด ด้ามจับ ยาวประมาณ 50 เซนติเมตร กว้าง 0.5 นิ้ว ใช้เชือกฟางส าหรับห้อยหัว
ด้ามไม้กวาดในการเก็บรักษา ใช้เชือกในร่อนถัก ยึดดอกหญ้า 6 เสา ใช้ดอกหญ้าประมาณ 5 ก ามือ 
โดยรวมจะมีความยาวรวมกันประมาณ 1 เมตร  เคลือบด้วยยางชันเพ่ือยึดให้แน่น ลวดลาย รมควัน 

ที่พบ มีร่องรอน กระจัดกระจายอย่างอิสระ ไม่มีระเบียบ 
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                   ภาพที่ 22 : ลักษณะของ ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า “ต าบลห้วยโป่” 
                   ที่มา.ภาพโดย: พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
 
       6.2 แนวทำงในกำรพัฒนำ วิธีกำรเขียนลำย จัดวำงลวดลำย รมควัน    
        การพัฒนาการออกแบบ เพ่ือการพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชน ถือได้ว่าเป็นสิ่งที่จ าเป็น การ

ถ่ายทอดเรื่องราว เทคนิค หรือกระบวนการ ที่อยู่บนพ้ืนฐานของความเป็นจริง สิ่งที่ต้องการออกมา
เป็นรูปแบบที่จะพัฒนาสิ่งเก่าให้สอดคล้องกับวัสดุที่ใช้ในการผลิต และใช้ในการแก้ปัญหาตาม
จุดประสงค์ที่ต้องการในการใช้สอย หรือ ต้องการพัฒนามูลค่าเพ่ิมของสินค้าในท้องถิ่น เป็นการ
พัฒนาชุมชนให้มีเศรษฐกิจที่มีความมั่นคง เพ่ือให้เกิดเป็นรูปธรรม ดังนั้น ผู้วิจัยจึงได้ออกแบบร่าง 
ลวดลาย รมควัน บนผลิตภัณฑ์ด้ามไม้กวาดดอกหญ้า ดังนี้   
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 1.กำรออกแบบร่ำง วิธีกำรเขียนลวดลำย รมควันบนด้ำมจับไม้กวำด เพื่อควำม
สวยงำมเชิญชวนน่ำใช้งำนหรือมีไว้ใช้ในที่พักอำศัย มีอัตลักษณ์ของท้องถิ่น  4 รูปแบบ ดังนี้ 
 
              รูปแบบท่ี 1 ลายพัน สลับลายรังงอบบนด้ามไม้กวาดดอกหญ้า  
 

               
              
             ภาพที่ 23 :    ลายรังงอบ สลับลายพัน 
             ที่มา.ภาพโดย: พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
 
              รูปแบบท่ี 2 เส้นบะหมี่ สลับลายพัน   
                  
 
 
 
 
 
 
 
                          
            รูปที่ 24 :  ลายพันสลับลายเส้นบะหมี่ 
             ที่มา.ภาพโดย: พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
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           รูปแบบที่ 3 ลายพัน, ลายลูกโซ่, ลายลูกกล้วย 

                           
          ภาพที ่25 : ลายพันสลับ ลายลูกโซ่ และ ลายลูกกล้วย 
          ที่มา.ภาพโดย: พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
  
       รูปแบบที่ 4 ลายพัน, ลายลูกกล้วย, ลายพัน           

                                
            ภาพที่ 26 : ลายพันสลับลายลูกกล้วย 
            ที่มา.ภาพโดย: พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
 
       ขั้นตอนที่ 2 วิเครำะห์เชิงปริมำณ(Quantitative)    
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            โดยใช้สถิติ พรรณนา(Descriptive Statistics) หาค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน การ
เปรียบเทียบเทียบค่าเฉลี่ย และสถิติร้อยละ  สัญลักษณ์และอักษรย่อในการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือสื่อ
ความหมายให้เกิดความเข้าใจที่ตรงกัน ดังนี้ 
 

1. กำรวิเครำะห์ข้อมูลเชิงปริมำณ (Quantitative)   โดยใช้สัญลักษณ์ที่ใช้ในการ 
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 
 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 
                    �̅�       แทน     ค่าเฉลี่ย 
                    ∑ 𝑋      แทน     ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
                    N        แทน     จ านวนข้อมูลทั้งหมด 
                    S.D     แทน     ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
                    N        แทน     จ านวนคะแนนกลุ่ม 
                    ∑        แทน     ผลรวม 
                    x        แทน     คะแนนแต่ละตัว 
                    t         แทน     ค่าสถิติท่ีใช้พิจารณาใน  t-distribution 
                    s         แทน     ความแปรปรวนของกลุ่มตัวอย่าง 
                    µ        แทน     ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 
 
 2.  กำรน ำเสนอผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลของกำรวิจัย 
       ผู้วิจัยท าการเสนอเฉพาะผลของการวิเคราะห์แบบสอบถามความคิดเห็นและแบบ
ประเมินประสิทธิภาพในรูปแบบตาราง ประกอบค าอธิบายเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์ออกแบบ ลวดลาย 
รมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ โดยแบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอนได้แก่  
 
      ขั้นตอนที่ 1 เป็นการสร้างแบบสอบถามแนวความคิดเพ่ือใช้เป็นโจทก์ที่ใกล้เคียงกับ
ความเป็นจริง ซึ่งน าผลที่ได้เป็นแนวทางในการออกแบบ ครั้งที่ 1 จ านวน 4 รูปแบบ โดยแบ่งออกเป็น 
2 ตอนได้แก ่
                ตอนที่ 1 เป็นค าถามแบบเลือกตอบแบบสอบถามความคิดเห็น 
         ตอนที่ 2 เป็นค าถามแบบปลายเปิดส าหรับแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมและข้อเสนอแนะ 
 
 
  ขั้นตอนที่ 2 การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ของกระบวนการวัดประสิทธิภาพ ครั้งที่ 1 
โดยแบบประเมินผลรูปแบบประสิทธิภาพซึ่งแบ่งตามปัจจัยที่ใช้ในการออกแบบได้ โดย ค านึงจาก
หลักเกณฑ์ 3 หลักเกณฑ์ ดังนี้ 
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 1. หลักเกณฑ์ด้านการออกแบบ (Design Aspect) ประกอบด้วย 
1.1 ด้านประโยชน์ใช้สอยทางกายภาพ (Practical Function) 
1.2 ด้านความงาม (Aesthetic Function)  

 2. หลักเกณฑ์ด้านการผลิต (Production Aspect) ประกอบด้วย 
  2.1 ด้านวัสดุที่ใช้ผลิต (Material) 
  2.2 กรรมวิธีการผลิต (Process) 
 3.หลักเกณฑ์ด้านการตลาด (Marketing Aspect) 
                3.1 ความพึงพอใจ ในการบิโภค 
                3.1 ความต้องการใช้งาน 
 
 ขั้นตอนที่ 3 การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลของกระบวนการวัด ประสิทธิภาพ ของ 
รูปแบบ ลวดลาย รมควัน ครั้งที่ 2  จ านวน 1 รูปแบบ คือ รูปแบบ ที่ 1    โดยแบบประเมินรูปแบบ
ประสิทธิภาพ เช่นเดียวกันกับในขั้นตอนที่ 2 อีกครั้ง เพ่ือทดสอบว่า รูปแบบที่ 1   มีประสิทธิภาพอยู่
ในเกณฑ์ดี เป็นที่พึงพอใจของผู้บริโภค 
 
3. วิเครำะห์ข้อมูลเชิงปริมำณ /ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ที่พบ เขตพื้นที่จังหวัดลพบุรี 
 ตอนที่ 1 เป็นค าถามแบบเลือกตอบแบบสอบถามความคิดเห็นการพัฒนา ออกแบบ
ลวดลาย รมควัน ด้ามจับไม้กวาดดอกหญ้า ซึ่งพบในเขต ต าบลห้วยโป่ง อ าเภอโคกส าโรง พื้นที่จังหวัด
ลพบุรี  ดังปรากฏผลดัง ตาราง 1 
ตำรำงที ่ 1 : การวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้ตอบแบบสอบถามความคิดเห็นที่ต่อการออกแบบ
ลวดลาย รมควัน ผลิตภัณฑ์ด้ามจับไม้กวาดดอกหญ้า ต าบลห้วยโป่ง อ าเภอโคกส าโรง   จังหวัดลพบุรี 
 
 
           N = 100 
      ลักษณะพฤติกรรมและความคิดเห็น                     ความถี่                       ร้อยละ 
1.  จ านวนครั้ง/ 1 สัปดาห์ที่คนในครอบครัวที่ได้ใช้ประโยชน์กับผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ในครัวเรือน 
     1-3 ครั้ง 16 16 
     4-7 ครั้ง                                                          22 22 
     8-10 ครั้ง                                                         27 27 
     มากกว่า 10 ครั้ง                                                 35 35 
     รวม - 100 
2. รูปแบบของผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ รมควัน ที่นิยมใช้มากท่ีสุด 
    รูปแบบที่ 1   ไม้กวาดดอกหญ้าลายรังงอบ                 55 55 
    รูปแบบที่ 2   ไม้กวาดดอกหญ้าลายพันลูกกล้วย                13 13 
    รูปแบบที่ 3   ไม้กวาดดอกหญ้าลายพันเส้นบะหมี่      15 15 
    รูปแบบที่ 4  ไม้กวาดดอกหญ้าลายพันลูกโซ่                13 13 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 
   ลักษณะพฤติกรรมและความคิดเห็น                              ความถี่                  ร้อยละ 
    แบบอ่ืน ๆ 4 4 
    รวม - 100 
3. รูปแบบของผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลาย รมควัน สามารถสร้างจุดเด่นและเป็นเอกลักษณ์ของท้องถิ่น 
   รูปแบบที่ 1   ลายพันรังงอบ                                                48 48 
   รูปแบบที่ 2   ลายพันลูกกล้วย                                                 20 20 
   รูปแบบที่ 3   ลายพันลูกโซ่                                                  15 15 
   รูปแบบที่ 4   ลายพันเส้นบะหมี่                                                  17 17 
   รปูแบบอ่ืนๆ                                                      - - 
   รวม                                                              - 100 
4. รูปแบบผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า ลายรมควัน ที่ท่านอยากมีไว้ใช้มากท่ีสุด 
    รูปแบบที่ 1  ลายพันรังงอบ                                                  50 50 
    รูปแบบที่ 2 ลายพันลูกกล้วย                                                   20 20 
    รูปแบบที่ 3 ลายพันลูกโซ่                                                   16 16 
    รูปแบบที่ 4 ลายพันเส้นบะหมี่                                                   15 15 
    รูปแบบอื่นๆ                                                     4 4 
    รวม - 100 
5. ส่วนใดก็การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้ามไม้กวาดดอกหญ้า ลาย รมควัน ที่ท าให้ท่านสนใจ 
   รูปแบบลวดลาย รมควัน มีความแปลกใหม่              23   23 
   รูปแบบมีความทันสมัยแตกต่างจากตลาด                18   18 
   สีสันจากธรรมชาติสวยงามตกแต่งที่พัก                   12   12 
   เป็นผลิตภัณฑ์ที่สร้างเอกลักษณ์ให้ท้องถิ่น         30   30 
   วัสดุมีความแข็งแรง ทนทาน                         15   15 
   อ่ืนๆ                                                        2    2 
   รวม  - 100 
6. ส่วนใดที่ท่านต้องการมีผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า ลาย รมควัน ไว้ใช้ในที่พักอาศัย 
    ลวดลายสวยงาม                                       10 10 
    รูปแบบโครงสร้างแข็งแรง                             9  9 
    ใช้งานได้ดีกับที่พักอาศัย                                               54 54 
    เป็นวัสดุไม้ไผ่ที่มีในท้องถิ่น                           12 12 
    เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น                                 11 11 
    แบบอ่ืนๆ                                                  4  4 
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    รวม                                                        -          100 
 

ตำรำง  1 (ต่อ)   

   ลักษณะพฤติกรรมและความคิดเห็น                                   ความถี่                  ร้อยละ 
7. ส่วนส าคัญของรูปแบบผลิตภัณฑ์ ที่ควรได้รับการปรับปรุงมากที่สุด 
    ลวดลาย รมควัน                                      29 29 
    การออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่                         47 47 
    วัสด ุ                                                    12 12 
    วัสดุอื่นที่ใช้เป็นส่วนผสม                             10 10 
    อ่ืนๆ                                                      2 2 
     รวม                                                       - 100 
8. ถ้ามีการออกแบบ ลวดลาย รมควันที่ด้ามไม้กวาดขึ้นมาใหม่รูปแบบที่ท่านชอบมากท่ีสุด 
   รูปแบบที่ 1  ลายพันรังงอบ                                         42 42 
   รูปแบบที่ 2 ลายพันลูกกล้วย                                          23 23 
   รูปแบบที่ 3 ลายพันลูกโซ่                                         19 19 
   รูปแบบที่ 4  ลายพันเส้นบะหมี่                                         16 16 
   รูปแบบอื่นๆ                                          - - 
   รวม                                                     -           100 
9.ส่วนการใช้งานที่ควรมีเพ่ือการใช้มากที่สุด 
  มาตรฐานประสิทธิภาพดี                          57 57 
  มีความปลอดภัย                                    20 20 
  รูปแบบสวยงาม                                     11 11 
  วัสดุที่ใช้หาง่าย                                      10 10 
  รูปแบบอื่นๆ                                           2 2 
  รวม                                                     -           100 
10. การออกแบบผลิตภัณฑ์ด้ามไม้กวาดดอกหญ้า มีความแปลกใหม่ เพื่อความแตกต่าง 
   ลวดลาย รมควัน                                 53 53 
   สีสัน                                               14 14 
   รูปแบบ                                            10 10 
   วัสดุที่ใช้เป็นไม้ไผ่รวกท่ีแข็งแรง           23 23 
   แบบอ่ืนๆ                                     - - 
   รวม                                           -           100 
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 จำกตำรำงท่ี  1 พบว่า ในจ านวนผู้ตอบแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้
ที่ใช้ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า ที่มีในปัจจุบัน จ านวน 100 คน มีลักษณะพฤติกรรมและความ
คิดเห็นพอสรุปได้ดังนี้ 

1. จ านวนครั้งที่ใช้ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้าโดยประมาณ 
    มากกว่า 10 ครั้งต่อสัปดาห์                          คิดเป็นร้อยละ  35  
2. ผลิตภัณฑ์ ลวดลายรมควันด้ามไม้กวาดดอกหญ้าที่ท่านนิยมมากที่สุด  
    คือ รูปแบบที่ 1   ลายพันรังงอบ                    คิดเป็นร้อยละ   55 
3. ส่วนการออกแบบที่สามารถสร้างจุดสนใจและมีเอกลักษณะของท้องถิ่น  
    คือ รูปแบบที่ 1  ลายพันรังงอบ                    คิดเป็นร้อยละ   48 
4. รูปแบบผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า ลวดลายรมควัน ที่ท่านอยากมีไว้ใช้  
    คือ รูปแบบที่ 1 ลายพันรังงอบ                  คิดเป็นร้อยละ    50 
5. ส่วนที่สร้างความสนใจ ต่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า ลวดลาย รมควัน 
    คือ เป็นผลิตภัณฑ์ที่สร้างเอกลักษณ์ ให้ท้องถิ่น  คิดเป็นร้อยละ    30 
6. รูปแบบในการออกแบบ ที่สร้างความสนใจ ต้องการมีไว้ในที่พักอาศัย 
    คือ ใช้งานได้ดีกับท่ีพักอาศัย                       คิดเป็นร้อยละ    54 
7. ส่วนส าคัญของผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้าลวดลายรมควัน ที่ควรได้รับการปรับปรุง 
    มากที่สุด คือ การออกแบบผลิตใหม่               คิดเป็นร้อยละ   47 
8. ถ้ามีการออกแบบขึ้นมาใหม่ สามารถแข่งขันกับรูปแบบที่มีอยู่ในปัจจุบันได้  

                 คือ รูปแบบ ที่ 1  ลายพันรังงอบ                    คิดเป็นร้อยละ 42 
9. การใช้งานผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้าที่ควรมีมากที่สุด  
    คือมาตรฐานประสิทธิภาพดี                         คิดเป็นร้อยละ 57 
10. การออกแบบลายรมควันด้ามไม้กวาดดอกหญ้า สร้างความแตกต่าง  
  คือ ลวดลาย รมควัน                                  คิดเป็นร้อยละ 53 
 

          ตอนที่ 2 เป็นค าถามแบบปลายเปิดส าหรับแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมและให้ข้อเสนอแนะ 
ในที่นี้ผู้วิจัยได้แบ่งความคิดเห็นเพิ่มเติมและข้อเสนอแนะในการเลือกใช้ออกเป็น 2 ด้าน คือ 
         ด้านการออกแบบ 
 1. ด้านประโยชน์การใช้สอย 

ข้อที่ 1 เหตุผลใดที่ท่านสนับสนุนต่อการตัดสินใจเลือกใช้ ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า  
การตัดสินใจเลือก เห็นว่าเป็นสิ่งจ าเป็นที่ใช้ในการท าความสะอาดครัวเรือน มีประสิทธิภาพดี ใช้ง่าย
และมีความปลอดภัย 
 ข้อที่ 2 ทัศนคติด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า มีดังนี้ 

- รูปแบบลวดลายมีเอกลักษณ์ สามารถสร้างอัตลักษณ์ของท้องถิ่นได้ดี ไม่มีความซับซ้อนใน 
กระบวนการสร้างสรรค์ สามารถใช้วัสดุที่มีในท้องถิ่น มีต้นทุนในการผลิตน้อย และ สามารถเพ่ิม
มูลค่าแก่ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้าได้อีก 
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 ขั้นตอนที่ 2 
 การน าเสนผลการวิเคราะห์ของกระบวนการวัดประสิทธิภาพของแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ 

กวาดดอกหญ้า  ครั้งที่ 1  โดยค านึงจาก 
                หลักเกณฑ์ด้านการออกแบบ   

    หลักเกณฑ์ด้านการผลิต  
    หลักเกณฑ์ด้านประสิทธิภาพ ประโยชน์ใช้สอย และความพึงพอใจของผู้บริโภค 

      ผลจากการวิจัย พบว่า การพัฒนารูปแบบ การออกแบบ ลวดลาย รมครัน    ผลิตไม้กวาด
ดอกหญ้า ต าบลห้วยโป่ง จ านวน 4 แบบ เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญคัดเลือก และ ตอบแบบสอบถาม ให้
ข้อเสนอแนะ ซึ่ง ผู้วิจัยได้ น าเอารูปแบบของลวดลาย  ตามกรรมวิธี ที่พบวิธีการท า และสืบต่อกันมา 
เทคนิควิธีการ ไม่ซับซ้อน ไม่ต้องพ่ึงพาเครื่องมือพิเศษ ในการผลิต เพียงน าหลักการจัดวางต าแหน่ง 
ของลายรมควัน ให้ มีความสวยงาม มีการคัดขนาดของด้ามไม้กวาดเพ่ือให้มีมาตรฐานดี นอกจากนี้
การผลิตยังสามารถท าได้ปริมาณมากๆในเวลาอันรวดเร็ว ต้นทุนน้อย เป็นการรักษาภูมิปัญญาของ
ชุมชน อีกด้วย 
 ไม้กวาดดอกหญ้า ที่ได้พัฒนาโดยการจัดวางต าแหน่งลวดลาย  รมควัน ที่ด้ามของไม้กวาด 
โดยค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญ สามารถน าเอามาสร้างสรรค์ได้ทั้ง 4 รูปแบบ เป็นการสร้างเอกลักษณ์
ผลิตภัณฑ์ชุมชนได้  ผู้ผลิตต้องฝึกฝนทักษะในการเขียนลวดลาย รมควัน ให้เกิดทักษะความช านาญ 
จะเป็นการสืบทอด และการอนุรักษ์ภูมิปัญญาของชุมชนไว้ได้เป็นอย่างดี   และยังเป็นการเพ่ิมมูลค่า
แก่ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้าได้ สนองความต้องการทางการตลาด มีเอกลักษณ์สอดคล้องกับ
ธรรมชาติของท้องถิ่น เป็นที่พึงพอใจส าหรับผู้บริโภค 
          รูปแบบ ลวดลาย รมควัน ทั้ง 4 แบบ ผู้ผลิตใช้ความสามารถ และความช านาญในการ
สร้างสรรค์ได้อย่างอิสระแต่ต้องจัดวางต าแหน่งลวดลายสลับกัน เพ่ือให้ดูสวยงาม สร้างความเชิญชวน
ในการใช้งาน และ สร้างเอกลักษณ์ ผลิตภัณฑ์ชุมชน 
 

                       
ภาพที ่27 :   ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า  ต าบลห้วยโป่ง อ าเภอโคกส าโรง จังหวัดลพบุรี ที่ได้รับ 
 การพัฒนา ออกแบบลวดลาย จัดวางระเบียบลวดลาย บนด้ามไม้กวาด เพ่ิมความสวยงาม 
มีอัตลักษณ์ สอดคล้องกับธรรมชาติของท้องถิ่นและเป็นการเพ่ิมมูลค่าอีก สร้างความพึงพอใจแก่ผู้ใช้ 
เป็นอย่างด ี
ที่มา.ภาพโดย: พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
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6.  ภูมิปัญญำ กำรสร้ำงสรรค์ ลวดลำย รมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ เขตพื้นที่จังหวัด
สระบุร ี
 
        ผู้วิจัยได้ท าการศึกษา และลงพ้ืนส ารวจข้อมูลพ้ืนฐาน ระดับหมู่บ้าน ชนบทในจังหวัด
สระบุรี จ านวน 13 อ าเภอ 111  ต าบล  973 หมู่บ้าน องค์การบริหารส่วนต าบล 71 แห่ง   ที่มีข้อมูล
ผลิตภัณฑ์ชุมชนจ านวนประชากรมีทั้งสิ้น 617,851 คน เป็น ชาย 306,345 คน เป็นหญิง 311,506 
คน (มีนาคม 2551) อ าเภอที่มีประชากรมากที่สุด ได้แก่ อ าเภอเมืองสระบุรี  มีจ านวน 114,282 คน
รองลงมาได้แก่อ าเภอแก่งคอยมีจ านวน 918,568คน และอ าเภอหนองแค จ านวน 87,445 คน 
 
        6.1 เขตพื้นที่ประกอบด้วย 
          จังหวัดสระบุรีเป็นจังหวัดภาคกลางของประเทศไทย เป็นเสมือนเมืองด่านผ่านระหว่าง

ภาคกลางกับภาคตะวันออกเฉียงเหนือ มีประวัติศาสตร์ที่ เก่า แก่ มีความอุดมสมบูรณ์ของ
ทรัพยากรธรรมชาติ มีพ้ืนที่ 3,577 ตารางกิโลเมตร มีประชากร 633,460 คน (2557) การปกครอง มี
การแบ่งเขตการปกครองออกเป็น 13 อ าเภอ  ประกอบด้วย 
   1. อ าเมืองสระบุรี 

 2. อ าเภอแก่งคอย 
  3. อ าเภอเฉลิมพระเกียรติ(จังหวัดสระบุรี) 
  4. อ าเภอดอนพุด 
  5. อ าเภอบ้านหมอ 
  6. อ าเภอพระพุทธบาท 
  7. อ าเภอมวกเหล็ก 
  8. อ าเภอวังม่วง 

9. อ าเภอวิหารแดง 
  10. อ าเภอเสาไห้ 
  11. อ าเภอหนองแซง 
  12. อ าเภอหนองโดน 

13. อ าเภอหนองแค 

 
        6.2 สภำพโดยรวม  
       การเรียนรู้โดยชุมชน ทรัพยากรธรรมชาติ ป่าไม้ จังหวัดสระบุรีมีเนื้อที่ 22,353,037.75 ไร่

เป็นผืนป่าสงวนแห่งชาติ ประมาณ 460,522.25 ไร่ 
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7. ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลำยรมควัน “ไม้ตะพด” 
        พบที่ หมู่บ้านท้ายพิกุล ต าบลพระพุทธบาท อ าเภอพระพุทธบาท จังหวัดสระบุรี   เป็น
ผลิตภัณฑ์อนุรักษ์ภูมิปัญญาชุมชน  คือการท าไม้ตะพด  การสืบทอดมรดกภูมิปัญญา ทาง
ศิลปวัฒนธรรมซึ่งบรรพบุรุษได้สร้างสรรค์และถ่ายทอดให้ผู้คนได้เห็นคุณค่าศิลปะ วัฒนธรรมที่มีค่ายิ่ง 
การท าไม้ตะพดได้กลายเป็นสัญลักษณ์ทางวัฒนธรรม มีความผูกพันกับวิถีชุมชน เป็นความดีงาม 
ทางด้านวัฒนธรรมของบรรพบุรุษเราได้เห็นความอดทนของผู้เขียนลวดลายของผลิตภัณฑ์“ไม้ตะพด” 
กรรมวิธีค่อนข้างใส่ใจ  หลาย ๆ บ้านจะท าไม้ตะพดเพ่ือต้อนรับเทศกาล นมัสการรอยพระพุทธบาท 
หรือเทศกาลตักบาตรดอกไม้ ทุก ๆ ปี หน้าเทศกาลบุตรหลานที่ไปท ามาหากินในต่างถิ่น จะกับมาถิ่น
ก าเนิด เป็นการสร้างความสัมพันธ์ของครอบครัว ญาติพ่ีน้อง เป็นวัฒนธรรมของคนในชุมชนที่ควรค่า
แก่การอนุรักษ์  ซึ่งแต่ก่อนจะท าขึ้นเพ่ือใช้ในงานนมัสการรอยพระพุทธบาทผู้เฒ่าผู้แก่จะใช้เป็นไม่
ส าหรับพยุงตัว  เดินขึ้นเขาเพ่ือไปนมัสการรอยพระพุทธบาท  เป็นประเพณีทุกๆปี ผู้คนที่มาร่วมงาน 
นอกจากจะมีความเชื่อความศรัทธา  การใช้ไม้ไผ่ตีระฆัง  เพ่ือให้ดังกังวานถึง  สรวงสวรรค์  ผู้คนใน
ชุมชน  มีความผูกพันกับไม้ตะพดเป็นอย่างดี  และความงดงามของลวดลายที่ชาวบ้านได้เขียนด้วย
ความร้อน ใช้ความเพียร อดทน แสดงออกเชิงสัญลักษณ์ตามจิตนาการ ผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูล ทั้ง
เอกสาร จากการเก็บข้อมูลภาคสนามในพ้ืนที่ การสังเกตจากการสนทนา กลุ่มชาวบ้าน การสัมภาษณ์
แบบเจาะลึก และ จากการทดลองการเขียนลวดลายด้วยตนเอง   พอที่จะเป็นแนวทางการศึกษา 
วิเคราะห์ สืบสาน และการอนุรักษ์ ตลอดจนหาแนวในการพัฒนาให้ภูมิปัญญาชุมชนให้ของคงอยู่ 
ตลอดไป 
  
       7.1 ผู้ทรงภูมิปัญญำกำรสร้ำงสรรค์ ลวดลำย “ไม้ตะพด” 
         จากการศึกษาข้อมูล ผู้วิจัยเลือกผู้ทรงภูมิปัญญาในการสร้างสรรค์ ลวดลาย รมควัน 

ครั้งนี้คือ คุณลุง ประเสริฐ ชนะบุญ อายุ 75    ปี อยู่บ้านเลขที่    บ้านท้ายพิกุล   หมู่ที่ 3   ต าบล
พระพุทธบาท อ าเภอพระพุทธบาท จังหวัดสระบุรี 
 

 1) ข้อมูลทั่วไป 
               นายประเสริฐ ชนะบุญ   ปัจจุบัน อายุ 75  ปี จบการศึกษาชั้นประถมปีที่ 4 เรียนรู้

กระบวนการสร้างสรรค์ลวดลายไม้ตะพดมาจากครอบครัว ตั้งแต่อายุ ประมาณ 13 ปี ซึ่งเป็นผู้ที่มี
ความช านาญในการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน เป็นผู้รู้หรือ ปราชญ์ ที่มีความช านาญในการเขียน
ลวดลาย ไม้ตะพด มาเป็นเวลานาน ยังคงผลิตไม้ตะพด เลื่อยมาเป็นที่รู้จักกันของคนในชุมชน  จาก
การชี้แจงวัตถุประสงค์ของการวิจัย แล้ว คุณลงประเสริฐ ชนะบุญ  ได้ให้ข้อมูล ดังนี้ 
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                ภาพที่ 28 : ผลิตภัณฑ์ไม้ตะพด บ้านท้ายพิกุล ต าบลพระพุทธบาท  
                 อ าเภอพระพุทธบาท จังหวัดสระบุรี 
                ที่มา: ภาพโดย พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
 

         2) ประวัติควำมเป็นมำ “ไม้ตะพด” 
       เป็นเวลาที่ยาวนาน มากกว่า 90 ปี ชีวิตประจ าวันของชุมชน บ้านท้ายพิกุล มีความ

ผูกพันกับไม้ตะพด เสมียนเป็นสัญลักษณ์ทางวัฒนธรรมกับการด าเนินชีวิตที่สืบทอดจากบรรพบุรุษ
จนถึงปัจจุบัน ท าให้ลูก หลานเกิดความตระหนัก และเห็นคุณค่าของภูมิปัญญาในการท า ลวดลายไม้
ตะพด สะท้อนวัฒนธรรมโดยรวมของชุมชน และน าไปสู่การพัฒนาผลิตภัณฑ์ ที่สามารถสร้างรายได้ 
เพ่ือช่วยการแก้ปัญหาการว่างงาน ปัญหายาเสพติด  ตลอดจนการเสริมสร้างช่องทาง การใช้เวลาว่าง
ให้เป็นประโยชน์ เพ่ือสร้างอาชีพจากภูมิปัญญาท้องถิ่น และคาดส่งผลให้ชุมชนเข้มแข็งต่อไป “ลุง
พงษ์” หรือ นายพงษ์ วังเวงจิตร วัย 72 ปี  อยู่บ้านเลขที่ 18  หมู่ 3 ผู้น ารวมกลุ่มผลิต “ไม้ตะพด” 
งานท ามือของชาวบ้านที่มีมาอย่างยาวนาน และปัจจุบันอาจจะสูญหายไปหากไม่มีการอนุรักษ์ไว้  ลุง
พงษ์ เล่าถึงที่มาในการท าไม้ตะพดของชุมชนบ้านท้ายพิกุลให้ฟังว่า ในอดีต การท าไม้ตะพด ท ากัน
นับเป็นร้อย ๆ ครอบครัว จนชุมชนถูกเรียกเป็น “หมู่บ้านไม้ตะพด” ทว่าปัจจุบัน สภาพเศรษฐกิจ 
สังคมท่ีเปลี่ยนไป  จึงท าให้ชาวบ้านที่ท าไม้ตะพดเหลือน้องลง ที่ยังยึดอาชีพนี้อยู่เป็นเพียงการใช้เวลา
ว่าง ในการผลิตเพ่ือหารายได้เสริม แก่ครอบครัว ซึ่งพอกล่าวถึง ครอบครัวที่ยังมีการท าผลิตภัณฑ์  
ไม้ตะพด ดังนี้ 
 

1. นายบุญสืบ ภูมินา    อยู่บ้านเลขท่ี 91/1 หมู่ที่ 3 บ้านท้ายพิกุล 
2. นานฉลอง  ชูก้าน           อยูบ่้านเลขท่ี 66/1 หมู่ที่ 3 บ้านท้ายพิกุล 
3. นางนาย     มหายันต์      อยูบ่้านเลขท่ี 10   หมู่ที่ 3 บ้านท้ายพิกุล 
4. นางเฝี้ยม  สอนสั่ง          อยูบ่้านเลขท่ี 92   หมู่ที่ 3 บ้านท้ายพิกุล 
5. นางส ารวย  นิลคูหา        อยู่บ้านเลขท่ี 95/7  บ้านขุนโขน 
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6. นายพงษ์  วังเวงจิตร       อยู่บ้านเลขท่ี 91/1 หมู่ที่ 3 บ้านท้ายพิกุล 
7. นายประเสริฐ  ชนะบุญ    อยู่บ้านเลขท่ี 75   หมู่ที่ 3 บ้านท้ายพิกุล 
8. นางไสว   แจ่มนาค         อยู่บ้านเลขท่ี 91/1 หมู่ที่ 3 บ้านท้ายพิกุล 
9. นางสมควร  แจ่มนาค      อยู่บ้านเลขท่ี 91/1 หมู่ที่ 3 บ้านท้ายพิกุล 
10. นางดาหวัน  เฉลิมรัตน์     อยู่บ้านเลขท่ี 92   หมู่ที่ 3 บ้านท้ายพิกุล 

 ครอบครัวอ่ืนๆ ได้ล้มเลิกกันไปหลังจากเวลาพ้นผ่านมาอย่างยาวนาน ครอบครัวลุง
ประเสริฐ ชนะบุญ เล่าให้ฟังว่า ท าไม้ตะพดมานาน จ าได้ว่าตั้งแต่อายุ 13 ปี (ปัจจุบันอายุ 70ปี) โดย
การเรียนรู้และการฝึกจากบิดา   คือ นายพรหม ชนะบุญ  ทางครอบครัวเคยตัดไม้ไผ่รวก ส่งให้กับ  
ลุง จรินทร์ กลิ่นบุบผา ผู้ที่มีความรู้และทักษะการท า “ขลุ่ยบ้านลาว” หรือชุมชนบางไส้ไก่ ลุง
ประเสริฐ ชนะบุญ เล่าว่าสมัยเป็นเด็กได้ตามคุณพ่อขึ้นไปตัดไม้ไผ่รวกบนภูเขาใกล้หมู่บ้าน ท้ายพิกุล 
และปัจจุบัน คือ ภูเขาเฉลิมนคร   ภูเขาศิริวัฒนา  ภูเขาลูกรัง ซึ่งเป็นภูเขาเสื่อมโทรม เรียกชื่อตาม 
สัมปทาน แต่ยังพอเหลือสภาพเป็นเนินเตี้ยๆ  จะมี “ไม้รวก” หรือ “ไม้เปร็ง” ขึ้นเป็นย่อมๆ ที่มี
คุณสมบัติทางกายภาพ คือเนื้อแน่น แข็ง  เหมาะที่จะน ามาท าเป็นไม้ตีระฆัง หรือ ไม้ตะพด (ประเสริฐ 
ชนะบุญ.2559: สัมภาษณ์) 
 

          3) เอกลักษณ์(จุดเด่นของผลิตภัณฑ์) 
      ไม้ตะพด บ้านท้ายพิกุล ถือได้ว่าเป็นผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาชุมชน แห่งเดียวที่ยังพบเห็นการ
ในการผลิต ประเทศไทย มีเอกลักษณ์ เป็นสัญญาลักษณ์ทางวัฒนธรรมของชุมชน เป็นการถ่ายทอดมา
จากบรรพบุรุษ เมื่อมีเวลาจากการประกอบอาชีพหลัก ในการท านา ท าไร่ ซึ่งจะรอเวลาเก็บเกี่ยว หรือ 
ผลผลิต และเป็นช่วงฤดูฝน ก็จะหาไม้ไผ่รวก มาผลิตลวดลาย เป็นไม้  ตีระฆัง ตามความเชื่อและ
ศรัทธา โดยชาวบ้านจะอยู่ท้ายวัดพระพุทธบาท นั้นแต่ละปีจะมีงานนมัสการรอยพระพุทธบาททุกๆปี 
ชาวบ้านก็จะน าเอาไม่ไผ่รวก และไผ่เปร็ง มาวางขายเป็นการหารายได้เสริม ให้ผู้คนใช้ตีระฆัง ต่อมา
คนเฒ่าคนแก่เห็นว่าเหมาะแก่การใช้เป็นไม้เท้า ส าหรับ พยุงร่างกายในการเดินทาง   จนเวลาต่อมา
กลายมาเป็นของที่ชายไทยใช้ติดไม้ติดมือในการเดินทางไปไหน มาไหน หรือเรียกกันว่า เป็น  
“ไม้ตะพด” 
 
 
   4) วิธีกำรหรือกระบวนกำรสร้ำงผลิตภัณฑ์ไม้ตะพด 
      วัตถุดิบและส่วนประกอบ 
        1) ไม่ไผ่รวก 

2) เตาถ่าน 
3) เหล็กทองแดง และ เหล็ก ท าคานเขียนลาย 
4) ถ่าน ส าหรับก่อไฟ 
5) กระดาษทราย 
6) เครื่องเจียร หัวไม้ตะพด 
7) ดินทราย 
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8)  กาบมะพร้าว 
9)  น้ ายาเคลือบเงา  
10) แบบไม้ง่าม ส าหรับดัดไม้ให้ตรง 

 เสร็จสิ้นในกระบวนการผลิต ลวดลาย รมควัน “ไม้ตะพด”ชุมชนบ้านท้ายพิกุล  
  7.2 กำรสืบทอดภูมิปัญญำ กำรสร้ำงสรรค์ลวดลำย รมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ 
               ในการศึกษาภูมิปัญญาท้องถิ่น กรณีศึกษาการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน ชุมชนบ้าน
ท้ายพิกุล อ าเภอพระพุทธบาท  จังหวัดสระบุรี ในการศึกษาครั้งนี้ได้มีผู้ทรงภูมิปัญญาด้านการ
สร้างสรรค์ ลวดลาย รมควันเป็นผู้ให้ข้อมูลส าคัญ ซึ่งมีประเด็นการวิเคราะห์ตามกรอบการวิจัย 
ประเด็นหลักได้แก่ กระบวนการสร้างสรรค์ลวดลาย  การสืบทอดพัฒนาและการอนุรักษ์ มีผลการ
วิเคราะห์ดังนี้ 
 1) มูลเหตุจูงใจให้สืบทอดภูมิปัญญาการสร้างลวดลาย “ไม้ตะพด” ผู้ประกอบกิจการให้
ข้อมูลว่าการเขียนลายออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ สามารถสร้างแรงจูงใจ ให้เกิดการสร้างงานสร้าง
อาชีพได้ เพ่ิมมูลค่าผลิตภัณฑ์ได้ มีความสวยงาม มีเอกลักษณ์เฉพาะท้องถิ่น  เป็นอาชีพที่สามารถท า
รายได้ให้กับชาวบ้านเป็นมูลเหตุจูงใจให้สืบทอด เพราะปัจจุบัน ผลิตภัณฑ์ ไม้กวาดดอกหญ้ามีความ
จ าเป็นที่ทุกครัวเรือนจะต้องมีไว้ใช้เพ่ือปัดกวาดในการท าความสะอาดครัวเรือน  การท าไม้กวาดดอก
หญ้าเป็นอาชีพที่ได้รับการยอมรับมากข้ึนและสร้างรายได้ให้กับครัวเรือนตามข้ึนด้วย ท าให้เห็นคุณค่า 
ความภูมิใจและการสร้างชื่อเสียงในท้องถิ่น เป็นอีกมูลเหตุหนึ่งที่จูงใจให้สืบทอดการ ผลิตด้ามไม้กวาด
ด้วยลวดลาย รมควัน รูปแบบหัวงอ มี อัตลักษณ์ความเป็นท้องถิ่น  และสมาชิกในกลุ่ม ได้รับเชิญเป็น
วิทยากรเผยแพร่ความรู้ให้ผู้ที่สนใจอย่างมากมาย เกิดความภูมิใจในการประกอบการ อย่างต่อเนื่อง 
 2) วิธีการสืบทอด 
          วธิีการสืบทอดภูมิปัญญา การท าลวดลาย รมควัน สามารถแบ่งออกเป็น 4 ลักษณะ กล่าวคือ 
                 1)  การออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่โดยการประยุกต์ลวดลายบนผลิตภัณฑ์ เพื่อสร้าง
แรงจูงใจใช้งานให้มาก และเป็นที่ต้องการทางการใช้สอย สร้างงานสร้างอาชีพให้กับชุมชน 
                2)   การสืบทอดในครัวเรือน ใช้วิธีการเรียนรู้มาจากแม่ ปู่ ย่า ตา ยาย คือการลงมือท า
จริงสืบทอดให้ลูกหลานญาติพ่ีน้อง ผ่านกระบวนการทางครอบครัว การท ากิจกรรมร่วมกันในสมาชิก
ในครอบครัวให้เกิดการเรียนรู้ไปด้วยกัน การลงมือท าจริงตามข้ันตอนที่ไม่ยุ่งยาก ไม่ต้องมีทฤษฏีอะไร
มากมาย 
               3) การสืบทอดโดยผ่านกระบวนการกลุ่ม เป็นอีกวิธีการสืบทอดภูมิปัญญาที่เหมาะสม 
เพราะสมาชิกประกอบการสามารถสร้างสินค้าให้มีรายได้ การผลิตเพื่อจ าหน่าย การหารายได้ การ
พัฒนาการออกแบบลวดลายมีการให้ค าแนะน าซึ่งกันและกัน บอกเล่าให้ความช่วยเหลือจนสามารถลง
มือสร้างสรรค์เองได้ หรือมีการสอบถามเพ่ิมเติม การสาธิตประกอบการอธิบายร่วมกัน 
  4) การสืบทอดผ่านระบบการศึกษา/อบรม โดยสมาชิกเป็นวิทยากร สาธิต ขั้นตอนต่าง 
ในแบบฉบับวิธีการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน ในหน่วยงานการศึกษา โรงเรียน ค่ายเยาวชนรักษ์ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น กลุ่มแม่บ้าน เป็นต้น 
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          7.3 กำรพัฒนำกำรของผลิตภัณฑ์ 
         สังคมโลกาภิวัฒน์ยุคสุดท้าย คือการเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรม ประเพณี ให้กลายเป็น
สินค้าตามระบบของทุนนิยม จึงมีความเกี่ยวข้องกับการอนุรักษ์ภูมิปัญญาของชุมชน การน าเสนอ
สัญลักษณ์ทางวัฒนธรรม แนวความคิดใหม่ ที่จะส่งเสริมการค้า ควบคู่กับประเด็นการการอนุรักษ์ 
การศึกษาข้อมูล การทดลอง และการพัฒนา น าเอาภูมิปัญญาของชุมชน พัฒนาออกแบบหาแนวทาง
สู่ผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ เพ่ือการรักษาไว้ และเป็นการเพ่ิมมูลค่าสัญลักษณ์ทางวัฒนธรรม ซึ่งเอ้ือประโยชน์
แก่คนในชุมชน การพัฒนาออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ เกิดปรากฏการณ์รูปแบบที่เป็นรูปธรรม การใช้
ประโยชน์จากผลิตภัณฑ์ที่หลากหลาย มองหาช่องทางในการที่สะท้อนการพัฒนา  สะท้อนความ
เป็นอยู่ การเชื่อมโยงภูมิปัญญา กระบวนการที่หลากหลายจะเกิดองค์ความรู้ในเพ่ือตอบสนองการใช้
ผลิตภัณฑ์ในการใช้งาน และระบบอุตสาหกรรมครัวเรือน จึงเป็นแนวคิดท่ีผู้วิจัยที่ได้ศึกษาเป็นการ 
 
         1) กำรพัฒนำภูมิปัญญำที่ก ำลังจะสูญหำยสู่รูปแบบผลิตภัณฑ์ใหม่  
          จากการศึกษาวิจัย กระบวน สร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ตะพด 
พบว่าการสร้างสรรค์ลวดลายบนผลิตภัณฑ์ไม้ตะพด เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ที่ตกทอดกันมา เป็นภูมิ
ปัญญาชุมชน ที่สอดคล้องกับประเพณีในชุมชน แต่ความนิยมได้เริ่มลดน้อยลงไป อาจจะเป็นเพราะ
ประโยชน์ในการใช้งานนั้นมีความจ าเป็นน้อย ถ้ามองทางด้านความต้องการทางการตลาดแล้ว  กลุ่ม
ผู้ใช้เป็นเพียงผู้เฒ่าผู้แก่เท่านั้น การซื้อเป็นของฝากหรือเป็นที่ระลึกก็น้อยลง จึงเป็นสาเหตุหนึ่งที่
ผู้ผลิต “ผลิตภัณฑ์ไม้ตะพด” มีน้อยลง  แนวทางหนึ่งที่จะรักษา อนุรักษ์ สัญลักษณ์ทางวัฒนธรรมอัน
นี้ไว้นั้น ผู้วิจัยพบว่า วัสดุที่น ามาผลิต เป็นผลิตภัณฑ์ไม้ตะพดนั้น ได้แก่ไม่ไผ่รวก มีความแข็งแรง การ
ขุดเอาเหง้าของไม้รวกมาด้วยเพ่ือให้ใช้เป็นส่วนหัว หรือ ด้ามจับ มีลักษณะที่โค้งงอ น่าจะเป็น 
แนวทางท่ีจะพัฒนาสู่การออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ๆให้กับชุมชนได้  
 

 
                  

                 ภาพที่ 29 : ลกัษณ์ทางกายภาพ ของผลิตภัณฑ์ไม้ตะพด 
                  ที่มา: ภาพโดย พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559 
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 2)  แนวทำงกำรออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ จาก “ไม้ตะพด” 
           เพ่ิมประโยชน์การใช้งาน ผู้วิจัยท าการศึกษา ทดลอง ทั้ง คุณภาพ และประสิทธิภาพ

เพ่ือให้ได้ผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ เป็นแนวทางการพัฒนาในการ ค้นหา นวัตกรรม เพ่ือการรักษาสัญญา
ลักษณ์ ที่เป็นภูมิปัญญาของชุมชน การออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ การสร้างสรรค์ ลวดลาย รมควัน 
ตลอดจนประโยชน์การใช้งาน ให้มีความต้องการ และเพ่ือให้เกิดความพึงพอใจ ในการบิโภค ผู้วิจัยได้
ออกแบบผลิตภัณฑ์ ไม่ไผ่ ลวดลายรมควัน เพ่ือใช้แบบสอบถาม และ ขอค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญ
ทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ จ านวน 4 รูปแบบ ดังนี้  
 
         รูปแบบ 1 ออกแบบร่าง ผลิตภัณฑ์ ด้ามไม้กวาดดอกหญ้า หัวงอ 
 

         
        

 ภาพที่ 30 :  ออกแบบร่าง ผลิตไม้กวาดหัวงอ เพื่อให้ได้ผลิตภัณฑ์ใหม่ แก่ชุมชน 
        ที่มา: ภาพโดย พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
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  จากการศึกษา พบว่า  รูปแบบผลิตภัณฑ์ทางกายภาพ ไม้ตะพด วัตถุดิบที่น ามาสร้างสรรค์ 
เป็นผลิตภัณฑ์ไม้ตะพดนั้น ได้มาจากไม้ไผ่รวก หรือไผ่ เปร็ง ชาวบ้านจะขุดเอาทั้งเหง้าไม้ไผ่มาด้วย
เพ่ือใช้เป็นหัวไม้ตะพด ผู้วิจัยเห็นว่าน่าจะใช้ ลักษณะ รูปทรง หัวไม้มาพัฒนาหาแนวทางสู่ผลิตภัณฑ์
ใหม่ เพื่อตอบสนองความต้องการประโยชน์การใช้สอย และเป็นการเพ่ิมความต้องการของการตลาด 
หรือเพ่ิมความหลากหลายด้านประโยชน์ใช้สอย และ ความพึงพอใจในการบริโภค  เพื่อเป็นทางเลือก
ในการที่จะพัฒนา และ การสืบทอด ภูมิปัญญา การสร้างสรรค์ ลวดลาย รมควัน 
 
    3) ลักษณะทำงกำยภำพ “หัวไม้ตะพด” ชุมชน บ้ำนท้ำยพิกุล ต ำบลพระพุทธบำท

อ ำเภอพระพุทธบำท จังหวัดสระบุรี 
 

                             
       ภาพที ่31 : ออกแบบร่างหัวด้ามไม้กวาด ใช้เป็นส่วนเก็บรักษา สามารถแสดงการใช้งานได้ดี  
       มีเอกลักษณ์เฉพาะความเป็นท้องถิ่น 
       ที่มา: ภาพโดย พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
 
        ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่โดย ผู้วิจัยใช้การพัฒนาจากรูปทรงทางกายภาพของ “ไม้

ตะพด”ผู้วิจัยได้เก็บข้อมูล ทั้งการสัมภาษณ์ กลุ่มเป็นหมาย แบบเจาะจง และ ส ารวจความพึงพอใจ  
พบว่า การเพิ่มประโยชน์การใช้สอย จะเป็นแนวทางที่สร้างความสนใจในการที่สืบทอด ภูมิปัญญา 
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การสร้างสรรค์ ลวดลาย รมควัน ให้คงอยู่กับชุมชน จึงได้ออกแบบร่าง ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า 
เพ่ือสร้างกรอบแนวความคิด ในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชน บ้านท้ายพิกุล 
 

3) กำรออกแบบร่ำง ผลิตภัณฑ์ใหม่  จ ำนวน 4 รูปแบบ ผู้วิจัยได้ท ำกำรออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เพื่อก ำหนดกรอบในกำรวิจัยและ เพื่อพัฒนำผลิตภัณฑ์ต้นแบบ และรูปแบบผลิตภัณฑ์
อ่ืนๆเพื่อเป็นแนวทำงเพิ่มมูลค่ำ ดังนี้  

                   รูปแบบร่ำงผลิตภัณฑ์ แบบที่ 1 และ แบบท่ี 2 
 

 
                รูปแบบร่ำงผลิตภัณฑ์ที่  แบบท่ี 3 และ แบบท่ี 4 

 

       ภาพที่ 32. การออกแบบร่าง 
       ที่มา: ภาพโดย พุ่มพันธ์ ผิวพรรณงาม.(2559) 
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        ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่โดย การพัฒนาจากรูปทรงทางกายภาพของ “ไม้ตะพด”
ผู้วิจัยได้เก็บข้อมูล ทั้งการสัมภาษณ์ กลุ่มเป็นหมาย แบบเจาะจง และ ส ารวจความพึงพอใจ  พบว่า 
การเพ่ิมประโยชน์การใช้สอย จะเป็นแนวทางที่สร้างความสนใจในการที่สืบทอด ภูมิปัญญาการ
สร้างสรรค์ ลวดลาย รมควัน ให้คงอยู่กับชุมชน จึงได้ออกแบบร่าง ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า เพ่ือ
สร้างกรอบแนวความคิด ในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชน บ้านท้ายพิกุล 
 

กำรวิเครำะห์ข้อมูลเชิงปริมำณ 
กำรวิเครำะห์ผลเชิงปริมำณ รูปแบบท่ี 1 รูปแบบผลิตภัณฑ์ไม้กวำดหัวงอ 
 

          
 
ภำพที่ 33 : แบบร่ำงไม้กวำดหัวงอ 
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กำรวิเครำะห์ข้อมูลเชิงปริมำณ 
 ตอนที่ 1 เป็นค าถามแบบเลือกตอบ แบบสอบถามความคิดเห็น ดังปรากฏใน  
ตำรำงท่ี1.2 การวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้ตอบแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ ลาย รมควัน   
N=100 

      ลักษณะพฤติกรรมและความคิดเห็น                           ความถี่                   รอ้ยละ 
1.  จ านวนครั้ง  / 1 สัปดาห์ที่คนในครอบครัวที่ได้ใช้ประโยชน์จากผลิตภัณฑ์ จากไม้ไผ่ 
     1-3 ครั้ง 14 14 
     4-7 ครั้ง                                                          33 33 
     8-10 ครั้ง                                                         6 6 
     มากกว่า 10 ครั้ง                                                 47 14 
     รวม - 100 
2. รูปแบบผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวด ลายรมควัน ที่ท่าน ให้ความสนใจมากที่สุด 
    แบบที่ 1  ไม้กวาดดอกหญ้าหัวงอ                    55 55 
    แบบที่ 2  ถุงผ้าเอนกประสงค์                13 13 
    แบบที่ 3  เก้าอ้ีเอนกประสงค์     20 20 
    แบบที่ 4  แจกันดอกไม้ 12 12 
    แบบอ่ืน ๆ - - 
    รวม - 100 
3. รูปแบบผลิตภัณฑ์ ลวดลาย รมควัน จากไม้ไผ่ ที่สามารถสร้างเอกลักษณ์ของท้องถิ่น 
   แบบที่ 1  ไม้กวาดดอกหญ้าหัวงอ                                                   47 47 
   แบบที่ 2  ถุงผ้าเอนกประสงค์                                                  10 10 
   แบบที่ 3  เก้าอ้ีเอนกประสงค์                                                  35 35 
   แบบที่ 4  แจกันดอกไม้                                                  8 8 
   แบบอ่ืนๆ                                                      - - 
   รวม                                                              - 100 
4. รูปแบบของผลิตภัณฑ์ ลายรม ควัน ที่ท่านคิดว่ามีความจ าเป็นอยากมีไว้ใช้ มากท่ีสุด 
   แบบที่ 1  ไม้กวาดดอกหญ้าหัวงอ                                                   68 68 
   แบบที่ 2  ถุงผ้าเอนกประสงค์                                                  8 8 
   แบบที่ 3  เก้าอ้ีเอนกประสงค์                                                  17 17 
   แบบที่ 4  แจกันดอกไม้                                                  7 7 
   แบบอ่ืนๆ                                                      - - 
   รวม                                                              - 100 
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ตำรำง 1.2  (ต่อ) 

      ลักษณะพฤติกรรมและความคิดเห็น                           ความถี่                  ร้อยละ 
5.  ส่วนใดของการออกแบบ ผลิตภัณฑ์ ลาย รมควัน ที่ท าให้ ท่านสนใจ 
    รูปแบบ ลวดลาย รมครัวมีความ 
    เป็นเอกลักษณ์และภูมิปัญญาของท้องถิ่น 

 
40 

 
40 

    รูปแบบ ลวดลาย มีความแปลกใหม่             10 10 
    รูปแบบมีความทันสมัยแตกต่างจากตลาด                                                      15 15 
    รูปแบบมีโครงสร้างที่แข็งแรง 30 30 
    อ่ืน ๆ  - - 
     รวม - 100 
6. ส่วนใดของรูปแบบ ผลิตภัณฑ์ ที่สร้างจุดสนใจที่ท่านต้องการมีไว้ใช้ในที่พักอาศัย 
    ลวดลาย รมควัน มีเอกลักษณ์  
    เป็นภูมิปัญญา และธรรมชาติของท้องถิ่น                  35 35 
    ลวดลาย รมควัน สวยงาม               20 20 
    โครงสร้างแข็งแรงทนทาน     25 25 
    เป็นวัสดุที่มีในท้องถิ่น 10 10 
    มีความสวยงาม 10 10 
    แบบอ่ืน ๆ - - 
    รวม - 100 
7. ส่วนที่ส าคัญของรูปแบบ ผลิตภัณฑ์ ไม้ไผ่ ลาย รมควัน ที่ควรได้รับการพัฒนามากที่สุด 
   การเขียน ลวดลาย  รมควัน บนผลิตภัณฑ์                                                   35 35 
   การออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ                                                                    40 40 
   การใช้วัสดุอื่นๆเป็นส่วนผสม                                                  11 11 
   ใช้วัสดุจากไม้ไผ่ที่มีในท้องถิ่น 6 6 
   รูปแบบ                                                   5 5 
   ประโยชน์ 3 3 
   รวม                                                              - 100 
8. ถ้ามีการออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลาย รมควัน ขึ้นมาใหม่ รูปแบบ ที่ท่านคิดว่าน่าสนใจมาก      
   สร้างจุดเด่น และมีความเป็นเอกลักษณ์ของท้องถิ่นได้ดี 
   แบบที่ 1  ไม้กวาดดอกหญ้าหัวงอ                                                   50 50 
   แบบที่ 2  ถุงผ้าเอนกประสงค์                                                  27 27 
   แบบที่ 3  เก้าอ้ีเอนกประสงค์                                                  15 15 
   แบบที่ 4  แจกันดอกไม้                                                  8 8 
   แบบอ่ืนๆ                                                      - - 
   รวม                                                              - 100 
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ตำรำงท่ี1.2  (ต่อ) 
 

      ลักษณะพฤติกรรมและความคิดเห็น                     ความถี่                       ร้อยละ 
9.  ส่วนการใช้งานจาก ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลาย รมควันที่ควรมีเพ่ือการใช้งาน มากท่ีสุด 
     มาตรฐานประสิทธิภาพดี             47 47 
     มีความปลอดภัย                                                      15 15 
     รูปแบบลวดลายสวยงาม 20 20 
     ใช้วสัดุที่มีในท้องถิ่น 16 16 
     รูปแบบอื่น ๆ  1 1 
     รวม - 100 
10.   การออกแบบเพ่ือให้ดูแปลกใหม่ เพื่อสร้างความแตกต่าง จากรูปแบบที่มีอยู่ตามท้องตลาด 
       ลวดลาย รมควัน                                                   45                        45  50 

       สีสัน                                                  14 14 
       รูปแบบ                                                  20 20 
       วัสด ุ                                                 15 15 
       ส่วนประกอบ                                                     6 6 
       รูปแบบอื่น ๆ                                                     - - 
       รวม                                                              - 100 
   

จำกตำรำงท่ี1.2 : พบว่าในจ านวนผู้ตอบแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้ที่ใช้ 
ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ในปัจจุบัน จ านวน 100 คน มีลักษณะพฤติกรรมและความคิดเห็นพอสรุปได้ดังนี้  
 
 1. จ านวนครั้งที่ผู้ใช้ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ โดยประมาณต่อสัปดาห์  
      มากกว่า 10 ครั้ง/สัปดาห์                คิดเป็นร้อยละ   47 

2. รูปแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ที่ท่านให้ความสนใจมากที่สุด 
      คือ รูปแบบที่ 1 ไม้กวาดดอกหญ้าหัวงอ    คิดเป็นร้อยละ       55  

3. ส่วนการออกแบบที่สามารถสร้างจุดสนใจและมีเอกลักษณ์สอดคล้องกับธรรมชาติของ 
  ท้องถิ่น คือ รูปแบบที่ 1 ไม้กวาดดอกหญ้าหัวงอ    คิดเป็นร้อยละ       47 

4. รูปแบบผลิตภัณฑ์ ลวดลาย รมควัน ที่ท่านตัดสินใจมีไว้ใช้ในที่พักอาศัยมากท่ีสุด  
   คือ รูปแบบที่ 1 ไม้กวาดดอกหญ้าหัวงอ    คิดเป็นร้อยละ        68 

5. ส่วนที่สร้างความสนใจ ต่อการออกแบบ ผลิตภัณฑ์ ลาย รมควัน 
   คือ รูปแบบลวดลาย รมควัน มีความเป็นเอกลักษณ์  
   และภูมิปัญญาของท้องถิ่น            คิดเป็นร้อยละ        40 
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6. รูปแบบในการออกแบบ ผลิตภัณฑ์ ลาย รมควัน ที่สร้างความสนใจ  
  ต้องการมีไว้ใช้งานในที่พักอาศัย คือ ลวดลายรมควันสร้างเอกลักษณ์สอดคล้อง 

กับธรรมชาติของท้องถิ่น                คิดเป็นร้อยละ        35 
7. ส่วนส าคัญของผลิตภัณฑ์ไม่ไผ่ ลวดลาย รมควัน ที่ควรได้รับการพัฒนามากที่สุด 

      คือ การออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ       คิดเป็นร้อยละ        40 
8. ถ้ามีการออกแบบผลิตภัณฑ์ลวดลาย รมควันขึ้นมาใหม่ สามมารถแข่งขันกับรูปแบบที่ 

มีอยู่ในปัจจุบัน  คือ รูปแบบที่ 1 ไม้กวาดดอกหญ้า คิดเป็นร้อยละ         50 
9. การใช้งานผลิตภัณฑ์ไม่ไผ่ ลาย รมควัน ที่ควรมีมากท่ีสุด  

    คือ มาตรฐานประสิทธิดี                   คิดเป็นร้อยละ         47 
10. การออกแบบเพื่อให้ดูแปลกใหม่ สร้างความแตกต่าง จากที่มีอยู่ในปัจจุบัน ได้แก่ การ 

    ออกแบบลวดลาย รมควัน                 คิดเป็นร้อยละ         45  
 
 ตอนที่ 2  เป็นค าถามแบบปลายเปิดส าหรับการแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมและให้ 

ข้อเสนอแนะในที่นี้ผู้วิจัยจะแบ่งความคิดเห็นเพ่ิมเติมและข้อเสนอแนะ ออกเป็น 2 ด้าน คือ 
  1. ด้านที่เก่ียวข้องกับการออกแบบรูปแบบ ผลิตภัณฑ์ ลวดลาย รมควัน 

  2. ด้านความต้องการและประโยชน์การใช้สอย 
 ข้อที่ 1 เหตุผลที่สนับสนุนต่อการตัดสินใจเลือกใช้หรือไม่เลือกใช้ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลาย 

รมควัน 
       การตัดสินใจเลือกใช้ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ด้านการออกแบบรูปแบบ เอกลักษณ์ มีรูปลักษณ์ที่

แปลกสีสันลวดลายเป็นธรรมชาติ สอดคล้องกับธรรมชาติของท้องถิ่น ขนาดเหมาะสมกับสรีระของ
ผู้ใช้ สามารถใช้งานในที่พักอาศัยได้เป็นอย่างดี 
      การตัดสินใจเลือกมีไว้ใช้เพื่อความสะดวก ในการปฏิบัติกิจกรรมพื้นฐานใน

ชีวิตประจ าวัน 
      การตัดสินใจไม่เลือกใช้เพราะ เกี่ยวกับการออกแบบรูปแบบของผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ 

ลวดลาย รมควัน มีดังนี้  สีสันไม่เชิญชวน ด าด้าน ไม่ทันสมัย 
ข้อที่ 2  ทัศนคติด้านรูปแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลาย รมควัน มีดังนี้ 

 รูปแบบลวดลาย สีสันสอดคล้องกับธรรมชาติของท้องถิ่น มีเอกลักษณ์ สามารถใช้ 
งานทั้งภายในและภายนอกท่ีพักอาศัย มีรูปแบบไม่ซับซ้อนสามารถใช้เป็นต้นแบบในกระบวนการ
สร้างงานสร้างอาชีพ พัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์อ่ืนๆได้ 

   รูปแบบของผลิตภัณฑ์ไม่จ าเป็นต้องมีความทันสมัยมากแต่ดูดีสามารถใช้ประโยชน์ 
รองรับกิจกรรมพ้ืนฐานในที่พักอาศัยได้ 

   ด้านที่เก่ียวข้องกับการใช้งาน ในที่พักอาศัย มีดังนี้ 
   ใช้ปฏิบัติกิจกรรมพื้นฐานในครัวเรือนมากกว่า 10/สัปดาห์ คุณภาพของผลิตภัณฑ์มี 

คุณภาพมาตรฐานดี เป็นที่พึงพอใจต่อผู้ใช้ 
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ขั้นตอนที่ 2 กำรน ำเสนอผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลของกระบวนกำรวัดประสิทธิภำพของ 
รูปแบบผลิตภัณฑ์ ลวดลำยรมควัน ครั้งท่ี 1 จ ำนวน 4 แบบ 

  รูปแบบที่ 1ไม้กวาดดอกหญ้าหัวงอ 
  รูปแบบที่ 2 ถุงผ้าเอนกประสงค์ 
  รูปแบบที่ 3 เก้าอ้ีเอนกประสงค์ 
  รูปแบบที่ 4 แจกันดอกไม้ 

โดยค านึงจากหลักเกณฑ์ด้านการออกแบบ หลักเกณฑ์ด้านการผลิต หลักเกณฑ์ด้านประสิทธิภาพ
และประโยชน์ในการใช้และความพึงพอใจของผู้บริโภค 

                   
 
ภาพที่ 34 : รูปแบบที่ 1 ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า พัฒนาจาก “ไม้ตะพด 

เป็นผลิตภัณฑ์ชุมชน ที่มีความเป็นเอกลักษณ์ 
ผลกำรวิเครำะห์ประสิทธิภำพของรูปแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้กวำด ลวดลำย รมควัน ครั้งท่ี 1  
รูปแบบผลิตภัณฑ์ ลำย รมควัน รูปแบบท่ี 1     แบบที่ 1 แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้    
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ตอนที่ 1 เป็นค าถามแบบเลือกตอบแบบประเมินประสิทธิภาพ แบบที่ 1 ปรากฏผล ดังตาราง  
ตำรำงท่ี1.3 : การวิเคราะห์ผลประสิทธิภาพของแบบรูปแบบที่ 1  ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้าหัวงอ 
ลวดลาย รมควัน พัฒนาจาก ไม้ตะพด                                                                               
           N= 100 

ประสิทธิภาพของแบบผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า แบบที่ 1 X S.D t=test ระดับเกณฑ์ 
หลักเกณฑ์ด้ำนกำรออกแบบ     
1. ประโยชน์ใช้สอยทำงกำยภำพ     
1.1 รูปแบบเหมาะสมมีมาตรฐานการใช้งาน 
ส าหรับที่พักอาศัย                                             

 
4.61 

 
4.15 

 
0.02 

 
ดี 

1.2 รูปแบบมีความปลอดภัยต่อการใช้งาน                4.12 4.47 -0.07 ดี 

1.3 รูปแบบเหมาะสมกับสรีระของผู้ใช้งาน 4.35 4.42 0.45 ดี 

1.4 รูปแบบตอบสนองการใช้งานได้จริง    3.80 4.6 -0.76 ดี 

1.5 รูปแบบง่ายต่อการเก็บบ ารุงรักษา 3.55 3.99 -1.50 ดี 

1.6 รูปแบบโครงสร้างช่วยเพิ่มความแข็งแรงทนทาน 4.44 4.37 0.66 ดี 
รวม    4.07 4.44 -0.20 ด ี

2.ควำมงำม     
2.1 รูปแบบลวดลายมีความกลมกลืน สร้างบรรยากาศใน 
ที่พักอาศัยได้ดี 5.53 5.55 -1.12 ดีมาก 

2.2 รูปแบบเหมาะสามารถใช้งานในที่พักอาศัย             4.4 3.11 0.90 ดี 

2.3 มีความเป็นเอกลักษณ์ มีความแตกต่างจากผลิตภัณฑ์         
ที่มีอยู่ในปัจจุบัน 4.43 4.82 0.58 ดี 

2.4 มีความเป็นธรรมชาติสอดคล้องกับธรรมชาติของท้องถิ่น          4.4 4.1 0.16 ดี 

รวม 4.44 4.40 -0.20 ดี 
หลักเกณฑ์ทำงด้ำนกำรผลิต     
3.วัสดุที่ใช้ในกำรผลิต     
3.1 ใช้วัสดุเหมาะสม                                         4.14 5.1 -0.02 ดี 

3.2 ใช้วัสดุที่มีในท้องถิ่น 4.63 5.17 0.93 ดี 

3.3 ใช้วัสดุเหมาะสมกับการใช้งานมีความแข็งแกร่งทนทาน 3.55 5.2 0.77 ดี 

รวม 4.44 5.16 0.56 ดี 
4. กรรมวิธีกำรผลิต 
4.1 จ านวนขั้นตอนการผลิต                           

 
3.91 

 
4.16 

 
-0.83 

 
ดี 

4.2 ความยุ่งยากซับซ้อนระหว่างการผลิต 4.33 5.05 0.36 ดี 

4.3 ใช้ต้นทุนน้อยสามารถใช้เครื่องมือที่มีอยู่ปัจจุบันโดยไม่พ่ึงพา
เครื่องจักรพิเศษที่ท าให้ต้นทุนสูงขึ้น                         

 
3.82 

 
3.12 

 
-1.06 

 
ดี 

รวม 3.85 4.11 -0.83 ดี 
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ตารางที่ 1.3  (ต่อ)     
ประสิทธิภาพของแบบผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า แบบที่ 

1 
X S.D t=test ระดับ

เกณฑ์ 
5 หลักเกณฑ์ด้ำนกำรตลำดแควำมพึงพอใจ     
5.1 รูปแบบสามารถใช้งานได้ดี                   4.06 5.29 -0.17 ดี 

5.2 รูปแบบสามารถใช้งานที่พักอาศัยได้ 4.29 3.14 0.45 ดี 

5.3 โครงสร้างมีความแข็งแรง ทนทาน          4.25 5.24 0.19 ดี 

5.4 ผู้ใช้มีความพึงพอใจในการบริโภค           4.36 5.44 0.36 ดีมาก 

รวม 4.29 4.78 0.22 ดี 

ผลกำรวัดประสิทธิภำพโดยรวมรูปแบบท่ี 1 
ของกำรออกแบบร่ำงที่ 1 ไม้กวำดหัวงอ 

4.2
4 

4.45 0 ดี 

 H = 5.00 
 T    0.05 = -1.658 

 จากตารางที่ 1.4 : พบว่า ประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์ ไม้กวาดดอกหญ้าหัวงอ ลวดลาย 
รมควัน แบบที่1 . 
ในส่วนด้านการออกแบบประกอบด้วยด้านประโยชน์การใช้ทางกายภาพ  
             มีค่าเฉลี่ย 4.07                              คะแนน   t    ค านวณ =  0.22        
             อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมติฐานที่               ระดับนัยส าคัญท่ี .05   
              ด้านความงาม  มีค่าเฉลี่ย 3.44            คะแนน  t  ค านวณ = - 0.08 
             อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมติฐานที่               ระดับนยัส าคัญท่ี 0.05  
 ในส่วนหลักเกณฑ์ด้านการผลิต ประกอบด้วยวัสดุที่ใช้ในการผลิต  
             มีค่าเฉลี่ย 4.44                               คะแนน  t  ที่ค านวณ =  0.56   
             อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมติฐานที่               ระดับนยัส าคัญท่ี 0.05 
             และด้านการผลิตวัสดุมีค่าเฉลี่ย 3.85     คะแนน   t ที่ค านวณ =  0.19  
            อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมติฐานที่               ระดับนยัส าคัญท่ี 0.5 

 ส่วนในด้านหลักเกณฑ์ทางด้านการตลาดและความพึงพอใจ  
            มีค่าเฉลี่ย 4.39                               คะแนน   t ที่ค านวณ = 0.22  
            อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมติฐานที่               ระดับนยัส าคัญท่ี 0.5  
ดังนั้นผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวมขอผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า ลวดลายรมควัน  แบบที่ 1 
            มีค่าเฉลี่ย 4.24                               คะแนน   t   ที่ค านวณ = 0.03  
            อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมติฐานที่                ระดับนัยส าคัญท่ี 0.5   
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ตอนที่ 2 เป็นค าถามแบบปลายเปิด ส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม และให้
ข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
            การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ รูปแบบที่ 1 สามารถใช้งานและมีประสิทธิภาพมาตรฐานดี 

สามารถสร้างความแปลกใหม่ สร้างความน่าสนใจแตกต่างที่มีอยู่ในท้องตลาด การออกแบบลวดลาย 
รมควันมีเพียงสีเดียว ควรพัฒนา ลวดลายให้หลากหลาย  จะสร้างความเชิญชวนการใช้งาน ควรเพิ่ม
สีสัน เพ่ือน าไปใช้งานในที่พักอาศัย 
 

 
           ภาพที่ 35 : รูปแบบที่ 2 ถุงผ้าเอนกประสงค์ 
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ผลกำรวิเครำะห์ประสิทธิภำพ 
ของรูปแบบผลิตภัณฑ์ถุงผ้ำเอนกประสงค์ลวดลำย รมควัน ครั้งที่ 1 
รูปแบบผลิตภัณฑ์ ลำย รมควัน รูปแบบท่ี 2 ถุงผ้ำเอนกประสงค์ 
แบบที่ 2 แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้    
ตอนที่ 1 เป็นค าถามแบบเลือกตอบแบบประเมินประสิทธิภาพ แบบที่ 2 ปรากฏผล ดังตาราง 3 
ตำรำงท่ี 1.4 : การวิเคราะห์ผลประสิทธิภาพของแบบ ผลิตภัณฑ์ ลวดลาย รมควัน ไม้ไผ่ แบบที่ 2      

                                                                              N= 100 
ประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์ถุงผ้าเอนกประสงค์       X̅        S.D     t - test  ระดับเกณฑ์    
หลักเกณฑ์ด้ำนกำรออกแบบ     
1. ประโยชน์กำรใช้สอยทำงกำยภำพ     
1.1 รูปแบบ เหมาะสมมีมาตรฐานการใช้งาน

ส าหรับที่พักอาศัย                          
3.91 3.98 0.03 ดี 

1.2 รูปแบบ มีความปลอดภัยต่อการใช้งาน                  3.91 4.38 0.02 ดี 
1.3 รูปแบบ เหมาะสมกับสรีระของผู้ใช้งาน 4.21 4.47 0.69 ดี 
1.4 รูปแบบ ตอบสนองการใช้งานได้จริง 3.52 4.51 -0.84 ดี 
1.5 รูปแบบ ง่ายต่อการเก็บบ ารุงรักษา 3.17 3.92 -1.86 ดี 
1.6 รูปแบบโครงสร้างช่วยเพิ่มความแข็งแรง

ทนทาน 
3.09 3.83 -2.11 ดี 

รวม 3.61 4.18 -0.68 ดี 

2. ควำมสวยงำม     
2.1 รูปแบบลวดลายมีความกลมกลืนสร้าง

บรรยากาศในที่พักอาศัยได้ดี                                     
 

4.01 
 

4.59 
 
0.24 

 
ดี 

2.2 รูปแบบเหมาะสามารถใช้งานในที่พักอาศัย                          3.37 3.93 -1.35 ดี 

2.3 มีความเป็นเอกลักษณ์ มีความแตกต่าง
จากผลิตภัณฑ์ที่มีอยู่ในปัจจุบัน                 

 
3.27       

 
3.87 

 
-1.63 

 
ดี 

2.4 มีความเป็นธรรมชาติสอดคล้องกับ
ธรรมชาติท้องถิ่น 

 
3.82 

 
3.98 

 
0.2 

 
ดี 

รวม 3.62 4.08 -0.74 ดี 
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ตำรำง 3 (ต่อ)     
 
ประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์ถุงผ้าเอนกประสงค์     X̅        S.D     t - test  ระดับเกณฑ์    
หลักเกณฑ์ทำงกำรผลิต     
3. วัสดุในกำรผลิต                                        
3.1 ใช้วัสดุเหมาะสม 4.30           4.42     0.92 ดี 
3.2 ใช้วัสดุที่มีในท้องถิ่น 4.26           4.09     0.88 ดี 

3.3 ใช้วัสดุเหมาะสมกับการใช้งานมีความ
แข็งแกร่งทนทาน 

 
4.45 

 
4.15 

 
1.33 

 
ดี 

รวม 4.34         4.22                                                  1.04 ดี 
4. กรรมวิธีการผลิต     
4.1จ านวนขั้นตอนการผลิต 4.35 4.01 -1.12 ดี 
4.2 ความยุ่งยากซับซ้อนระหว่างการผลิต                          3.65 3.95 -0.63 ดี 
4.3 ใช้ต้นทุนน้อยสามารถใช้เครื่องมือที่มีอยู่

ปัจจุบันโดยไม่พ่ึงพาเครื่องจักรพิเศษที่ท าให้
ต้นทุนสูงขึ้น                

 
 

4.26 

 
 

3.94 

 
 

-1.83 

 
 

ดีมาก 
รวม 4.21 3.97 -0.77 ดี 
5. หลักเกณฑ์ด้านการตลาด     
5.1 รูปแบบสามารถใช้งานได้ดี 4.44 4.08 -3.58 ดี 
5.2 รูปแบบสามารถใช้งานที่พักอาศัยได้                          3.94 3.90 0.1 ดี 
5.3 โครงสร้างมีความแข็งแรง ทนทาน 
5.4 ผู้ใช้มีความพึงพอใจในการบริโภค                

4.76 
3.04 

3.87 
4.19 

2.22 
-2.05 

ดีมาก 
ดี 

รวม 4.04 4.01 0.40 ดี 
ผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวม 3.96 4.08 0.16 ดี 
     
             H = 5 
                T 0.05 = -1.658      
จากตาราที่ 1.4 : พบว่า ประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์ถุงผ้าเอนกประสงค์ ลาย รมควัน แบบที่ 2 .ใน

ส่วนด้านการออกแบบประกอบด้วยด้านประโยชน์การใช้ทางกายภาพ 
                มีค่าเฉลี่ย 3.61   คะแนน  t   ค านวณ = 0.68 อยู่ในเกณฑ์ดี 
                สอดคล้องกับสมมติฐานที่                 ระดับนัยส าคัญที่ .05 
  และด้านความงาม 
                มีค่าเฉลี่ย 3.62               คะแนน t  ค านวณ = -0.74 อยู่ในเกณฑ์ดี 
                สอดคล้องกับสมมติฐานที่                   ระดับนัยส าคัญที่  .05   
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ในส่วนหลักเกณฑ์ด้านการผลิต ประกอบด้วยวัสดุที่ใช้ในการผลิต 
                มีค่าเฉลี่ย 4.34   คะแนน t  ที่ค านวณ =  1.04 อยู่ในเกณฑ์ดี               
  สอดคล้องกับสมมติฐานที่                   ระดับนัยส าคัญที่ .05 
  และด้านการผลิตวัสดุ 
  มีค่าเฉลี่ย 4.21   คะแนน   t = -0.77 อยู่ในเกณฑ์ดี 
  สอดคล้องกับสมมติฐานที่  ระดับนัยส าคัญที่ 0.5  

ส่วนในด้านหลักเกณฑ์ทางด้านการตลาดและความพึงพอใจ  
มีค่าเฉลี่ย 4.04 คะแนน   คะแนน t ที่ค านวณ = -0.40 ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับ
สมมติฐานที่   ระดับนัยส าคัญที่ .05  

ดังนั้นผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวมขอผลิตภัณฑ์ถุงผ้าเอนกประสงค์ ลายรมควัน  แบบที่ 2  
  มีค่าเฉลี่ย 3.96 คะแนน  คะแนน t ที่ค านวณ = 0.16 อยู่ในเกณฑ์ดี

สอดคล้องกับสมมติฐานที่   ระดับนัยส าคัญที่ .05 
ตอนที่ 2 เป็นค าถามแบบปลายเปิด ส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม และให้
ข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
            การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ถุงผ้าเอนกประสงค์  รูปแบบที่ 2 สามารถใช้งานและมี
ประสิทธิภาพมาตรฐานดี ราบเรียบแต่ไม่สามารถสร้างความแปลกใหม่ น่าสนใจแตกต่างที่มีอยู่ใน
ท้องตลาด การออกแบบลวดลาย รมควันมีเพียงสีเดียว ไม่สร้างความเชิญชวนการใช้งาน ควรเพิ่มสีสัน
และการผสมผสานวัสดุ เพ่ือมีความสวยงาม 
                        รูปแบบที่ 3 เก้าอ้ีเอนกประสงค์                        

                      
                     ภาพที่ 36 : เก้าอ้ีเอนกประสงค์ 
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ผลกำรวิเครำะห์ประสิทธิภำพของรูปแบบผลิตภัณฑ์เก้ำอ้ีเอนกประสงค์ลวดลำย รมควัน ครั้งท่ี 1  
รูปแบบผลิตภัณฑ์ ลำย รมควัน รูปแบบท่ี 3   แบบที่ 3 แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้    
ตอนที่ 1 เป็นค าถามแบบเลือกตอบแบบประเมินประสิทธิภาพ แบบที่ 3 ปรากฏผล ดัง 
ผลปรากฏ  ตาราง 10 
ตำรำงท่ี 1.5 การวิเคราะห์ผลประสิทธิภาพของไม้กวาดดอกหญ้าลวดลายรมควันแบบที่ 3  

                                                                  N= 100 
ประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์เก้าอ้ีเอนกประสงค์       X̅        S.D     t - test  ระดับเกณฑ์    
หลักเกณฑ์ด้ำนกำรออกแบบ     
1. ประโยชน์กำรใช้สอยทำงกำยภำพ     
1.1 รูปแบบเหมาะสมมีมาตรฐานการใช้งาน

ส าหรับที่พักอาศัย                          
4.27 5.4 0.09 ดี 

1.2 รูปแบบ มีความปลอดภัยต่อการใช้งาน                  4 4.98 -0.44 ดี 
1.3 รูปแบบ เหมาะสมกับสรีระของผู้ใช้งาน 4.17 5.22 30.1

0 
ดี 

1.4 รูปแบบ ตอบสนองการใช้งานได้จริง 4.45 5.59 0.39 ดี 
1.5 รูปแบบ ง่ายต่อการเก็บบ ารุงรักษา 4.07 5.22 -0.29 ดี 
1.6 รูปแบบเพิ่มความแข็งแรงทนทาน 4.56 4.16 -0.16 ดี 
รวม 4.25 5.25 0.03 ดี 

2. ควำมสวยงำม     
2.1 รูปแบบลวดลายมีความกลมกลืนสร้าง

บรรยากาศในที่พักอาศัยได้ดี                                     
 

4 
 

4.11 
 
-0.43 

 
ดี 

2.2 รูปแบบเหมาะสามารถใช้งานในที่พักอาศัย                          4.5 6.21 0.45 ดีมาก 

 
2.3 มีความเป็นเอกลักษณ์ มีความแตกต่าง

จากผลิตภัณฑ์ที่มีอยู่ในปัจจุบัน                 
 

4.1 
 

5.36 
 

-0.22 
 
ดี 

2.4 มีความเป็นธรรมชาติสอดคล้องกับ
ธรรมชาติท้องถิ่น 

 
4.14 

 
4.16 

 
-0.61 

 
ดี 

รวม 4.19 5.46 -0.08 ดี 

หลักเกณฑ์ทำงกำรผลิต     
3. วัสดุในกำรผลิต                                        
3.1 ใช้วัสดุเหมาะสม 4.16           5.49     -0.11 ดี 
3.2 ใช้วัสดุที่มีในท้องถิ่น 4.26           5.28     0.07 ดี 
3.3 ใช้วัสดุเหมาะสมกับการใช้งานมีความ

แข็งแกร่งทนทาน 
 

4.12 
 

5.3 
 

-0.19 
 
ดี 

รวม 4.18         5.54                                                  -0.08 ดี 
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ประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์เก้าอ้ีเอนกประสงค์       X̅        S.D     t - test  ระดับเกณฑ์    
4. กรรมวิธีการผลิต     
4.1จ านวนขั้นตอนการผลิต 4.12 5.4 -0.19 ดี 
4.2 ความยุ่งยากซับซ้อนระหว่างการผลิต                          4.04 5.56 -0.32 ดี 
4.3 ใช้ต้นทุนน้อยสามารถใช้เครื่องมือที่มีอยู่

ปัจจุบันโดยไม่พ่ึงพาเครื่องจักรพิเศษที่ท าให้
ต้นทุนสูงขึ้น                

 
 

4.18 

 
 

5.56 

 
 

-0.07 

 
 
ดี 

รวม 4.11 5.51 -0.19 ดี 
5. หลักเกณฑ์ด้านการตลาดและความพึงพอใจ     
5.1 รูปแบบสามารถใช้งานได้ดี 4.18 5.59 -0.07 ดี 
5.2 รูปแบบสามารถใช้งานที่พักอาศัยได้                          4.24 5.54 0.04 ดี 
5.3 โครงสร้างมีความแข็งแรง ทนทาน 
5.4 ผู้ใช้มีความพึงพอใจในการบริโภค                

4.4 
4.51 

6.6 
6.27 

0.27 
  0.46 

ดี 
ดีมาก 

รวม 4.33 4.8 0.46 ดี 
ผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวมรูปแบบที่3 4.21 5.31  0.03 ดี 
  H         = 5 
  T 0.05   = -1.658 
จากตารางที่ 1.5 : พบว่า ประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์เก้าอ้ีเอนกประสงค์ ลาย รมควัน แบบที่3  
 ในส่วนด้านการออกแบบประกอบด้วยด้านประโยชน์การใช้ทางกายภาพ  
 มีค่าเฉลี่ย 4.25                        คะแนน   t   ค านวณ = 0.03 อยู่ในเกณฑ์ดี 
 สอดคล้องกับสมมติฐานที่    ระดับนัยส าคัญที่ .05  
 และด้านความงาม 
 มีค่าเฉลี่ย 4.14  คะแนน   t  ค านวณ = 0.08   
 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมติฐานที่  ระดับนัยส าคัญที่ .05  
 ในส่วนหลักเกณฑ์ด้านการผลิต ประกอบด้วยวัสดุที่ใช้ในการผลิต  

มีค่าเฉลี่ย 4.18    คะแนน  t  ที่ค านวณ = 0.08 อยู่ในเกณฑ์ดี 
สอดคล้องกับสมมติฐานที่   ระดับนัยส าคัญที่.05  
และด้านการผลิตวัสดุ 
มีค่าเฉลี่ย 4.11   คะแนน   t ที่ค านวณ =  0.19 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้อง
กับสมมติฐานที่     ระดับนัยส าคัญที่ .05   
ส่วนในด้านหลักเกณฑ์ทางด้านการตลาดและความพึงพอใจ  
มีค่าเฉลี่ย 4.33   คะแนน   t ที่ค านวณ = 0.18  อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้อง
กับสมมติฐานที่                 ระดับนัยส าคัญที่ .05  
ดังนั้นผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวมของผลิตภัณฑ์  แบบที่ 3 
มีค่าเฉลี่ย 4.21                     คะแนน  t ที่ค านวณ = 0.03  อยู่ในเกณฑ์ดี 
สอดคล้องกับสมมติฐานที่   ระดับนัยส าคัญที่ .05 
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ตอนที่ 2 เป็นค าถามแบบปลายเปิด ส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม และให้
ข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
           การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ รูปแบบที่ 3 เก้าอ้ีเอนกประสงค์  สามารถใช้งานและมี

ประสิทธิภาพมาตรฐานดี ราบเรียบแต่ไม่สามารถสร้างความแปลกใหม่เท่าใดนัก  สร้างความน่าสนใจ
ได้ไม่แตกต่างที่มีอยู่ในท้องตลาด การออกแบบลวดลาย รมควันมีเพียงสีเดียว ไม่สร้างความเชิญชวน
การใช้งาน ควรเพิ่มสีสัน ผสมผสานวัสดุอื่นๆ เพื่อน าไปตกแต่งท่ีพักอาศัยได้อีก 
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    ภาพที่ 37 : รูปแบบที่ 4 แจกันดอกไม้ 
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ผลกำรวิเครำะห์ประสิทธิภำพของรูปแบบ ผลิตภัณฑ์ ลวดลำย รมควัน ครั้งที่ 1 รูปแบบ
ผลิตภัณฑ์แจกันดอกไม้ ลำย รมควัน รูปแบบที่ 4 แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้  
ตอนที่ 1 เป็นค าถามแบบเลือกตอบแบบประเมินประสิทธิภาพ แบบที่ 4 ปรากฏผล ดัง ตาราง 1.6 
ตำรำงท่ี 1.6 การวิเคราะห์ผลประสิทธิภาพของแบบ ผลิตภัณฑ์ ลวดลาย รมควัน ไม้ไผ่ แบบที่ 4  

                                                                                   N= 100 
ประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า         X̅        S.D     t - test  ระดับเกณฑ์ 
 แบบที่ 1    
หลักเกณฑ์ด้ำนกำรออกแบบ     
1. ประโยชน์กำรใช้สอยทำงกำยภำพ     
1.1 รูปแบบเหมาะสมมีมาตรฐานการใช้งาน

ส าหรับที่พักอาศัย                          
3.79 5.17 0.85 ดี 

1.2 รูปแบบ มีความปลอดภัยต่อการใช้งาน                  3.74 5.57 0.44 ดี 
1.3 รูปแบบ เหมาะสมกับสรีระของผู้ใช้งาน 3.17 5.52 0.70 ดี 
1.4 รูปแบบ ตอบสนองการใช้งานได้จริง 4.26 4.92 1.85 ดี 
1.5 รูปแบบ ง่ายต่อการเก็บบ ารุงรักษา 4.42 6 1.75 ดี 
1.6 รูปแบบเพิ่มความแข็งแรงทนทาน 4.24 5 1.78 ดี 
รวม 4.15 5.44 1.47 ดี 

2. ควำมสวยงำม     
2.1 รูปแบบลวดลายมีความกลมกลืนสร้าง

บรรยากาศในที่พักอาศัยได้ดี                                     
 

4.06 
 

4.52 
 
1.57 

 
ดี 

2.2 รูปแบบเหมาะสามารถใช้งานในที่พักอาศัย                          4.19 4.74 1.77 ดี 
2.3 มีความเป็นเอกลักษณ์ มีความแตกต่าง

จากผลิตภัณฑ์ที่มีอยู่ในปัจจุบัน                 
 

3.91 
 

4.23 
 

1.32 
 
ดี 

2.4 มีความเป็นธรรมชาติสอดคล้องกับ
ธรรมชาติท้องถิ่น 

 
4.16 

 
4.9 

 
1.65 

 
ดี 

รวม 4.08 4.60 1.56 ดี 

หลักเกณฑ์ทำงกำรผลิต     
3. วัสดุในกำรผลิต                                        
3.1 ใช้วัสดุเหมาะสม 4.07           5.14     1.40 ดี 
3.2 ใช้วัสดุที่มีในท้องถิ่น 3.60           4.15     0.06 ดี 

3.3 ใช้วัสดุเหมาะสมกับการใช้งานมีความ
แข็งแกร่งทนทาน 

 
3.79 

 
4.86 

 
0.91 

 
ดี 

รวม 3.82         4.72                                                  0.97 ดี 
4. กรรมวิธีการผลิต     
4.1จ านวนขั้นตอนการผลิต 3.57 6.42 0.34 ดี 
4.2 ความยุ่งยากซับซ้อนระหว่างการผลิต                          3.89 4.11  1.31 ดี 
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ตารางที่  1.6 (ต่อ) 
ประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า         X̅        S.D     t - test  ระดับเกณฑ์ 
 แบบที่ 1    
4.3 ใช้ต้นทุนน้อยสามารถใช้เครื่องมือที่มีอยู่

ปัจจุบันโดยไม่พ่ึงพาเครื่องจักรพิเศษที่ท าให้
ต้นทุนสูงขึ้น                

 
 
4 

 
 

5.16 

 
 

1.26 

 
 
ดี 

รวม 3.82 5.17 0.97 ดี 
5. หลักเกณฑ์ด้านการตลาดและความพึงพอใจ     
5.1 รูปแบบสามารถใช้งานได้ดี 3.66 4.83 0.64 ดี 
5.2 รูปแบบสามารถใช้งานที่พักอาศัยได้                          4.47 5.05 2.22 ดี 
5.3 โครงสร้างมีความแข็งแรง ทนทาน 
5.4 ผู้ใช้มีความพึงพอใจในการบริโภค 
5.5สีสันเป็นธรรมชาติสอดคล้องกับท้องถิ่น                 

4.18 
4.12 
3.50 

4.29 
4.42 
0.76 

1.93 
1.74 
-2.94 

ดี 
ดี 
ดี 

รวม 4.11 4.65 1.63 ดี 
ผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวม 4.03 4.97  1.38 ดี 
  H    =      5 
    T    =     -1.658 
 จากตารางที่ 1.6 : พบว่า ประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์ ไม้ไผ่ ลาย รมควัน แบบที่ 4  
 ในส่วนด้านการออกแบบประกอบด้วยด้านประโยชน์การใช้ทางกายภาพ  
 มีค่าเฉลี่ย 3.34                  คะแนน t   ค านวณ = -0.28  
 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมติฐานที่    ระดับนัยส าคัญที่.05  
  และด้านความงาม 
 มีค่าเฉลี่ย 3.46   คะแนน t  ค านวณ = 0.20  
 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมติฐานที่       ระดับนัยส าคัญท่ี.05 
 ในส่วนหลักเกณฑ์ด้านการผลิต ประกอบด้วยวัสดุที่ใช้ในการผลิต  
 มีค่าเฉลี่ย 3.79                  คะแนน t  ที่ค านวณ = 0.87  
 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมติฐานที่        ระดับนัยส าคัญที่.05 
  และด้านกรรมวิธีการผลิตวัสดุ 
 มีค่าเฉลี่ย 3.61   คะแนน t ที่ค านวณ  = 0.45  
 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมติฐานที่        ระดับนัยส าคัญที่ .05  
 ส่วนในด้านหลักเกณฑ์ทางด้านการตลาดและความพึงพอใจ  
 มีค่าเฉลี่ย 4.99                   คะแนน t ที่ค านวณ  = -0.75  
 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมติฐานที่        ระดับนัยส าคัญที่ .05  
 ดังนั้นผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวมขอผลิตภัณฑ์ ลายรมควัน  แบบที่ 4  
 มีค่าเฉลี่ย 3.43                คะแนน t ที่ค านวณ = 0.10   
 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมติฐานที่        ระดับนัยส าคัญที่ .05 
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ตอนที่ 2 เป็นค าถามแบบปลายเปิด ส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม และให้
ข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
           การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์แจกันดอกไม้ รูปแบบที่ 4 สามารถใช้งานและมีประสิทธิภาพ

มาตรฐานดี ราบเรียบความแปลกใหม่ สร้างความน่าสนใจแตกต่างที่มีอยู่ในท้องตลาด การออกแบบ
ลวดลาย รมควัน ลงตัวดี ควรออกแบบลวดลายให้สอดคล้องกับธรรมชาติ  เพ่ือสร้างเสน่ห์  มี
เอกลักษณ์ สร้างความเชิญชวนการใช้งานในที่พักอาศัย และ  เพ่ือ ตกแต่งได้ดี 
           จากตอนที่ 2 ของแบบการประเมินผล ผลิตภัณฑ์ รูปแบบที่ 1 รูปแบบที่ 2 รูปแบบที่ 3  

และรูปแบบที่ 4  ให้ผู้ตอบแบบประเมินเลือกรูปแบบ การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ ลวดลาย รมควัน 
คิดว่าใช้งานได้ดีมีมาตรฐาน และสร้างความพึงพอใจกับผู้ใช้งาน และสร้างภาพลักษณ์ที่ดี  สามารถ
แข่งขันทางการตลาดได้ เพ่ือเลือกไปพัฒนาและการปรับปรุงตามค าเสนอแนะในขั้นตอนต่อไป พอ
สรุปได้ดังตารางที่ 1.8 
 

 ตารางที่ 1.7 : สรุปสถิติการวิเคราะห์ผลประสิทธิภาพของ ผลิตภัณฑ์ ลวดลาย รมควัน 
              N= 20 
แบบผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า ลวดลาย รมควัน  จ านวนผู้เลือกตอบ      ร้อยละ            x 
รูปแบบที่ 1  ไม้กวาดหัวงอ                                       8                    4            0.04 
รูปแบบที่ 2  ถุงผ้าเอนกประสงค์                                 3                  15            0.15       
รูปแบบที่ 3 เก้าอ้ีเอนกประสงค์                                  6                    3             0.30 
รูปแบบที่ 4 แจกันดอกไม้                                         3                  15             0.15 

ตอนที่ 2 เป็นค าถามปลายเปิดส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมและให้
ข้อเสนอแนะดังนี้ 
            การออกแบบ ผลิตภัณฑ์ ลวดราย รมควัน สามารถใช้งานได้มีมาตรฐานดี การเพ่ิมมูลค่าตัว
สินค้าโดยการออกแบบ รูปแบบที่แปลกใหม่ใช้วิธีผสมผสานแนวคิดการจัดวางลวดลาย จากเครื่องมือ
ที่หาง่ายวัสดุที่มีในท้องถิ่น 
           ขั้นตอนที่ 3 การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลของกระบวนการการวัดประสิทธิภาพของ 
ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า ลวดราย รมควัน จ านวน 1 รูปแบบ โดยค านึง จากหลักเกณฑ์ทางด้าน
การออกแบบ หลักเกณฑ์ทางด้นการผลิต หลักเกณฑ์ทางด้านการตลาด และความพึงพอใจของ
ผู้บริโภค 
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รูปแบบท่ีพัฒนำ  
 รูปแบบที่ 1 หลังได้รับค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญ เพ่ิมมูลค่า และประโยชน์การใช้สอยในที่
พักอาศัย ใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมพื้นฐานในครัวเรือน มีอัตลักษณ์ สอดคล้องกับธรรมชาติของท้องถิ่น 
 รูปแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า ชุมชนไม้ตะพด บ้านท้ายพิกุล 
 

                
ภาพที่ 38  : ผลิตภัณฑ์ใหม่  “ไม้กวาดดอกหญ้า” บ้านท้ายพิกุล อ าเภอพระพุทธบาท 
 
 เหตุผลที่เลือกเพราะ : สามารถเพ่ิมมูลค่าให้กับผลิตภัณฑ์ได้ การออกแบบมีเอกลักษณ์ 

สร้างลวดลายได้อย่างอิสระ และเป็นการรักษาภูมิปัญญาไว้ เป็นอย่างดี  สอดคล้องกับธรรมชาติของ
ท้องถิ่น ขนาด สัดส่วน ให้ใช้ มาตรฐานตามสรีระที่เหมาะสมกับการใช้งานที่มีความปลอดภัย การเก็บ
รักษาง่าย สะดวก ปลอดภัย เหมาะส าหรับการใช้งานในที่พักอาศัย และ เป็น ต้นแบบแนวคิดต่อการ
พัฒนารูปแบบ ไปสู่ผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ  
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ผลกำรวิเครำะห์ประสิทธิภำพ ของรูปแบบผลิตภัณฑ์ ไม้กวำดดอกหญ้ำ แบบที่ 5 ที่ได้รับกำร
พัฒนำ โดย ค ำแนะน ำจำกผู้เชี่ยวชำญ  แบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 
 ตอนที่ 1 เป็นค าถามแบบเลือกตอบแบบประเมินประสิทธิภาพ ปรากฏผล ดังนี้ 

ตำรำงท่ี 1.8 การวิเคราะห์ผลประสิทธิภาพ                                           
                                       N = 20 
ประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า         X̅        S.D     t - test  ระดับเกณฑ์ 
 แบบท่ี 1   ไม้กวำดดอกหญ้ำหัวงอ 
หลักเกณฑ์ด้ำนกำรออกแบบ     
1. ประโยชน์กำรใช้สอยทำงกำยภำพ     
1.1 รูปแบบเหมาะสมมีมาตรฐานการใช้งาน

ส าหรับที่พักอาศัย                          
4.10 1.06 -1.81 ดี 

1.2 รูปแบบ มีความปลอดภัยต่อการใช้งาน                  4.85 1.53 0.93 ดีมาก 
1.3 รูปแบบ เหมาะสมกับสรีระของผู้ใช้งาน 4.60 0.37 0.85 ดีมาก 
1.4 รูปแบบ ตอบสนองการใช้งานได้จริง 4.55 1.41 8.06 ดีมาก 
1.5 รูปแบบ ง่ายต่อการเก็บบ ารุงรักษา 4.07 1.67 0.46 ดีมาก 
1.6 รูปแบบเพิ่มความแข็งแรงทนทาน 4.60 1.26 0.25 ดีมาก 
1.7 รูปแบบลวดลาย สอดคล้องกับ

ธรรมชาติของท้องถิ่น 
 

3.90 
 

0.44 
 

-2.35 
 
ดี 

รวม 4.57 1.22 0.12 ดีมำก 

2. ควำมสวยงำม     
2.1 รูปแบบลวดลายมีความกลมกลืนสร้าง  4.75 0.61 1.61 ดีมาก 
2.2 รูปแบบเหมาะสามารถใช้งานได้                          4.85 2.09 0.68 ดีมำก 

2.3 มีความเป็นเอกลักษณ์แตกต่างที่มีใน
ปัจจุบัน                 

4.65 0.55 0.98 ดีมาก 

2.4 มีเอกลักษณ์สอดคล้องกับธรรมชาติของ
ท้องถิ่น 

 
4.60 

 
0.48 

 
0.65 

 
ดีมาก 

รวม 4.71 0.93 0.98 ดีมาก 

3 หลักเกณฑ์ทำงด้ำนกำรผลิต  วัสดุที่ใช้     
3.1 ใช้วัสดุเหมาะสมกับราคา 4.65 2.38 0.23 ดีมาก 
3.2 ใช้วัสดุที่มีในท้องถิ่น 4.75 2.87 0.34 ดีมาก 
3.3 ใช้วัสดุเหมาะสมกับการใช้งาน 4.65 1.13 0.47 ดีมำก 

รวม 4.68 2.13 0.35 ดีมาก 
4. กรรมวิธีกำรผลิต     
4.1 จ านวนขั้นตอนการผลิต 4.40 1.88 -0.31 ดีมาก 
4.2 ความยุ่งยากซับซ้อนในการผลิต                          4.00 1.67  -1.24 ดี 
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ตารางที่ 1.8 (ต่อ)     
ประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า         X̅           S.D         t - test    ระดับเกณฑ์ 
 แบบท่ี 1   ไม้กวำดดอกหญ้ำหัวงอ 
4.3 การลดต้นทุน  มีความง่ายของกรรมวิธี

การผลิตสัมพันธ์กับระดับความสามารถของ
เครื่องมือไม่พ่ึงพาเครื่องจักรพิเศษที่ท าให้
ต้นทุนสูงขึ้น                

 
 

4.20 

 
 

1.86 

 
 

-0.76 

 
 
ดี 

รวม 4.20 1.80 -0.84 ดี 
5. หลักเกณฑ์ด้ำนกำรตลำดและควำมพึง

พอใจ 
    

5.1 การออกแบบสามารถใช้งานได้จริง 4.25 1.71 -0.73 ดี 
5.2 รูปแบบสามารถใช้งานในที่พักอาศัยได้                          4.40 1.79 -0.32 ดี 
5.3 ใช้วัสดุที่แข็งแรง ทนทาน 
5.4 ผู้ใช้มีความพึงพอใจในการบริโภค                

4.55 
4.45 

1.79 
2.75 

0.05 
-0.16 

ดีมาก 
ดี 

5.5 รูปแบบเป็นธรรมชาติสอดคล้องกับ
ท้องถิ่น 

4.40 0.85 5.26 ดี 

รวม 4.41 1.89 -0.32 ดี 
ผลการวัดผลประสิทธิภาพโดยรวม ของ
ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า บ้านท้ายพิกุล  
แบบที่ 5 

    

ใช้วัสดุที่หาง่ายในท้องถิ่น 4.51   1.59 0.5 ดีมาก 
 

    H       =   5 
     t 0.05 = 1.658 
จากตารางที่ 1.8 : พบว่า ประสิทธิภาพ ของผลิตภัณฑ์ ไม้ไผ่ ลวดลายรมควัน  แบบที่ 5 

ในส่วนทางด้านการออกแบบประกอบด้วยด้านประโยชน์การใช้สอยทางกายภาพ 
 มีค่าเฉลี่ย 4.57    คะแนน t ที่ค านวณ = 0.12  
 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานที่                   ระดับนัยส าคัญที่ .05  
 และด้านความงาม 
 มีค่าเฉลี่ย 4.71    คะแนน t ที่ค านวณ = 0.98           

 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานที่                   ระดับนัยส าคัญที่ .05  
 ในส่วนหลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต 
 มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.68    คะแนน t ที่ค านวณเท่ากับ = 0.35  
 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานที่                   ระดับนัยส าคัญที่ 0.5 
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 และด้านกรรมวิธีการผลิตวัสดุ 
  มีค่าเฉลี่ย ที่ 4.20    คะแนน t ที่ค านวณ = -0.84 
  อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานที่                   ระดับนัยส าคัญที่ .05 
  ในส่วนหลักเกณฑ์ทางด้านการตลาดและความพึงพอใจ 
 มีค่าเฉลี่ย 4.41    คะแนน t ที่ค านวณ = -0.32  
 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานที                 ระดับนัยส าคัญที่ .05  
 ดังนั้นผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวม ของผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลาย รมควัน  
 มีค่าเฉลี่ยที่  4.51    คะแนน t ที่ค านวณ = .05  
 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมุติฐานที่                  ระดับนัยส าคัญที่ .05 

 ตอนที่ 2 เป็นค าถามแบบปลายเปิดส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติม
และให้ข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
        การออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้าหัวงอ  ลวดลาย  รมควัน  เป็นการพัฒนา  
รูปแบบจากไม้ ตะพด ให้ใช้ประโยชน์ทางการใช้สอย  สามารถใช้งานได้มีมาตรฐานดี เก็บรักษาง่าย 
และเป็นการเพ่ิมมูลค่าตัวสินค้า   โดยการออกแบบให้มีความแปลกใหม่เป็นนวัตกรรมใหม่แก่ชุมชน 
และน่าสนใจ  เป็นเอกลักษณ์ประจ าท้องถิ่นและพัฒนาอาชีพได้   การพัฒนาการออกแบบลวดลาย 
รมควัน  ต้องสร้างความแปลกใหม่ การเพ่ิมสีสัน หรือโครงสร้างอ่ืนๆที่เหมาะสม มีประสิทธิภาพ จึง
สามารถสร้างความสนใจและแข่งขันกับท้องตลาดได้ เป็นรูปแบบในการ สืบทอด อนุรักษ์ภูมิปัญญา  
และการพัฒนามูลค่าเพ่ิมแก่ผลิตภัณฑ์ และเป็นแนวทางการพัฒนาสู่รูปแบบผลิตใหม่ๆ 
        ผลการวิเคราะห์รูปแบบ ผลิตภัณฑ์ ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาออกแบบ รูปแบบสามารถสรุปได้ 
ว่ามีประสิทธิภาพตามหลักเกณฑ์ด้านการออกแบบ  หลักเกณฑ์ด้านการผลิต   หลักเกณฑ์ทางด้าน
การตลาด และความพึงพอใจของผู้ บริโภค อยู่ในเกณฑ์ดีมาก 
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บทท่ี 5 
สรุปผล อภิปรำยผล และข้อเสนอแนะ 

 
         งานวิจัยมีความมุ่งหมายเพ่ือท าความเข้าใจต่อปรากฏการณ์ (Phenomenon)ทางสังคม 
ซึ่งได้แก่ กระบวนการสร้างสรรค์ ลวดลายรมควันบนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ และ สืบทอด อนุรักษ์ ภูมิปัญญา 
การ สัญลักษณ์ทางวัฒนธรรม ของชุมชน และ การหาแนวทางพัฒนากระบวนการสร้างสรรค์ 
ลวดลาย รมควัน สู่รูปแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ ส าหรับผู้ประกอบการ ที่ต้องการพัฒนาอาชีพในท้องถิ่น
ของตน เป็นการเพ่ิมมูลค่าในผลผลิต ด้วยเทคนิควิธีการ ในการพัฒนาออกแบบ รูปแบบอ่ืนๆ เพ่ือ
ตอบค าถามการวิจัย(Research Question) ว่ากระบวนการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน การอนุรักษ์
สืบทอด และพัฒนาภูมิปัญญา เป็นอย่างไร โดยมีบทสรุปและการสังเคราะห์กระบวนการภูมิปัญญา
การสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ เขตพ้ืนที่จังหวัดลพบุรีและจังหวัดสระบุรี ดังนี้ 
 

        1.ค ำถำมในกำรวิจัย 
             1.1  บริบทของชุมชนทุนทางด้านสังคมวัฒนธรรมที่ส่งผลถึงภูมิปัญญาท้องถิ่น การ

สร้างสรรค์ลวดลาย รมครัว บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ คืออะไร 
             1.2  กระบวนการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควันการสืบทอด อนุรักษ์ และการพัฒนาภูมิ

ปัญญา เป็นอย่างไร 
 

        2.วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
2.1 เพ่ือศึกษาภูมิปัญญาการสร้างสรรค์ลวดลายรมควัน 

              2.2 เพ่ือสืบทอด การอนุรักษก์ระบวนการสร้างสรรค์ลวดลายรมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ 
             2.3 เพ่ือหาแนวทางการพัฒนาภูมิปัญญาการสร้างสรรค์ ลวดลายรมควันบน ผลิตภัณฑ์

ให้แก่ชุมชนเป้าหมาย 
 
        3.วิธีกำรด ำเนินกำรวิจัย  

            การวิจัยครั้งนี้ได้ประยุกต์ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ(qualitative research) และวิจัย
เชิงปริมาณ (Quantitative )พรรณนา(Descriptive Statistics) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่า t-test 
สถิติ ร้อยละ   โดยมีวิธีการดังนี้ 
            ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาประวัติความเป็นมา เรียนรู้ กระบวนการสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน 

บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ วิเคราะห์รูปแบบลวดลาย ที่พบ  
            ขั้นตอนที่ 2 การเผยแพร่องค์ความรู้สู่ชุมชนเพ่ือการสืบทอดอนุรักษ์ ภูมิปัญญาท้องถิ่น                

ขั้นตอนที่ 3 แนวทางการพัฒนาออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ประยุกต์การใช้ ลวดลาย รมควัน บน
ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ 
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3.1 ประชากรกลุ่มตัวอย่าง ประกอบด้วย 3 กลุ่มท่ีส าคัญ คือ  
 1) กลุ่มสมาชิกผู้ประกอบการผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ 

   2) ปราชญ์ชาวบ้าน / ผู้น าท้องถิ่น /ผู้ทรงภูมิปัญญาการสร้างลวดลาย รมควัน ใน
เขตพ้ืนที่จังหวัดลพบุรีและ จังหวัดสระบุรี (ท้ังเป็นทางการและไม่เป็นทางการ) 
   3) ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
  3.2 กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
ประยุกต์ใช้การศึกษาภาคสนาม(Field study) โดยเก็บรวบรวมข้อมูล ด้วยวิธีการดังนี้ 
                 1) ส ารวจชุมชน 
                 2) การสัมภาษณ์แบบเจาะลึก 
                 3) การสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม 
                 4) การประชุมกลุ่มเฉพาะ 
                 5) การพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหม่ 
                 6) การศึกษาจากเอกสาร 
                 7) การประเมินค่า เบี่ยงเบน มาตรฐาน t-test สถิติร้อยละ 
 
       3.3 กำรตรวจสอบข้อมูล 
           เพ่ือให้มั่นใจในการวิจัยครั้งนี้ได้ข้อมูลที่ถูกต้อง ชัดเจน และครบถ้วนสมบูรณ์ตาม

วัตถุประสงค์การวิจัย ผู้วิจัยจะน าข้อมูลที่เก็บรวบรวมได้ทั้งหมดตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลแบบ
สามเส้า (triangulation) ด้านข้อมูล (data  triangulation) และด้านวิธีรวบรวมข้อมูล
(methodological triangulation) ประกอบกับตรวจสอบข้อมูลแบบสรุปสะสม(collective 
summarization) 
 
       3.4 กำรวิเครำะห์ข้อมูล 

           ใช้วิธีวิเคราะห์เนื้อหา(content Analysis)แบบสร้างข้อสรุป โดยการจ าแนกข้อมูล
(typological analysis) ตามวัตถุประสงค์และกรอบงานวิจัยเป็นหลัก ดังนี้ 
   1) ข้อมูลเกี่ยวกับบริบทชุมชน ซึงเป็นองค์ประกอบที่ส่งผลต่อภูมิปัญญาการ

สร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ได้แก่ 
       1.1) ฐานเศรษฐกิจของชุมชน ภูมิปัญญาชาวบ้าน ศักยภาพและเทคโนโลยี และ

ปัจจัยข้อจ ากัดอ่ืนฯ 
      1.2) ทุนทางวัฒนธรรม การเรียนรู้ ประเพณี การท างาน และการผลิต 
      1.3) การอนุรักษ์ สืบทอด ได้แก่ มูลเหตุจูงใจให้คุณค่า การเรียนรู้ การสร้าง

รายได้  
      1.4) การพัฒนาสร้างสรรค์ผลงาน ได้แก่ วิธีการพัฒนาผลงาน การประยุกต์

รูปแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ 
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1. กลุ่มประชำกรที่ใช้ในกำรวิจัย 
       จากการส ารวจ การสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน บนผลิตภณัฑ์ไม้ไผ่  พ้ืนที่เป้าหมายในเขต

พ้ืนที่ จังหวัดลพบุรี พบกลุ่มสมาชิก  “ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า”ต าบลห้วยโป่ง อ าเภอโคกส าโรง 
จังหวัดลพบุรี และ ในพ้ืนที่ จังหวัดสระบุรี พบ กลุ่ม ผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญา “ไม้ตะพด” บ้านท้ายพิกุล 
อ าพระพุทธบาท จังหวัดสรบุรี 
 

2. สรุปผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลกำรศึกษำภูมิปัญญำกระบวนกำรสร้ำงสรรค์  ลวดลำย 
รมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ 

2.1 กลวิธีกระบวนกำรสร้ำงสรรค์ ลวดลำย รมครัว บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่  
  รูปแบบการสร้างสรรค์ ลวดลายที่ให้ความส าคัญ เกิดจากการเลียนแบบสิ่งของหรือ
ธรรมชาติ วิธีการสร้างสรรค์ โดยกรรมวิธีสืบทอด ท าสืบต่อกันมาเป็นต้นทุนทางภูมิปัญญา  การลนไฟ
เพ่ือการขับไล่ความชื้นจากไม้ไผ่ให้ความแข็งแกร่ง ซึ่งเป็นกรรมวิธีดัดล าไม้ท่ี คดงอให้ตรง และเป็น
วิธีการก าจัดมอดแมลงอีหนทางหนึ่ง   การเขียนลวดลาย ใช้วิธีการทาบเหล็กร้อนบนขดลวดลนไฟ 
เป็นอุปกรณ์หรือหัวเขียนให้เกิดลวดลาย ซึ่งพบลักษณะวิธีการ 4 ลักษณะ ดังนี้ 

1) การใช้วัสดุไม้ไผ่ทาบลงบนขดลวดทองแดง ที่มีความร้อน 
2) การเทสารตะกั่วหลอมเหลว 
3) การพันลายด้วยใยกล้วยเผารมควันด้วยฟางข้าว 
4) การเป่าด้วยแก็ส 

 
    2.2 ลักษณะของลวดลำยที่พบ  
  รูปแบบลวดลาย เขียนด้วยความร้อน การเผาไหม้ มีสีเดียว คือสีด า เรียกชื่อตาม

ลักษณะความเหมือนสิ่งของหรือความคล้ายรูปร่างของธรรมชาติ ซ่ึงเพ่ือใช้ในการสื่อสารสืบต่อกัน
เรื่อยมา ดังนี้ 

1) ลายลูกโซ่ 
2) ลายพันลูกกล้วย 
3) ลายเลขแปด 
4) ลายเส้นบะหมี่ 
5) ลายพันรังงอบ 
6) ลายเกร็ดงู    
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      2,3 กำรสืบทอด อนุรักษ์ ภูมิปัญญำ 
             วิธีกำรเรียนรู้สืบทอดภูมิปัญญำกำรสร้ำงสรรค์ ลวดลำย ได้จำกกำรเรียนรู้สืบทอด

กันมำจำกรุ่นสู่รุน ได้แก่ ระบบครอบครัว ญำติพี่น้อง แรงจูงใจ ดังนี้ 
  1) สร้างมูลเหตุจูงใจ ให้เรียนรู้ เห็นคุณค่าภูมิปัญญา เป็นมรดกที่สืบทอดกันมา ที่ 
เป็นอัตลักษณ์ของท้องถิ่น จากครอบครัว เป็นการใช้ชีวิตดั้งเดิมของพ่อแม่และชาวบ้านที่มีมาแต่ก่อน
หลายชั่วอายุคน การสร้างสรรค์ลวดลาย บนผลิตภัณฑ์เป็นอีกหนทางในการสร้างอาชีพ การใช้เวลา
ว่าง สร้างรายได้ แก่ครัวเรือน และชุมชน 
  2) วิธีการเรียนรู้ โดยการลงมือท าจริงไปพร้อมกับค าแนะน า จากผู้ทรง ผู้ที่มีความ
ช านาญ กระฝึกท าท่ีละเล็กละน้อยคือการเรียนรู้ ประสบการณ์ ไม่มีหลักสูตรก าหนดเนื้อหาที่สรุป
ชัดเจน การฝึกฝนฝีมือการสร้างสรรค์ วิธีการ สามารถหาแนวในการประยุกต์และการออกแบบ 
พัฒนาผลิตภัณฑ์ใหม่ๆได้ 
  3) วิธีการสืบทอดผ่านระบบการศึกษา มีการถ่ายทอดผ่าน สถานศึกษา จัดท าหลักสูตร
ภูมิปัญญาท้องถิ่น  การจัดค่ายเยาวชน “รักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น” หน่วยงานราชการ องค์การบริหาร
ส่วนท้องถิ่น และชมชนผู้ประกอบการ และผู้ผลิต 

2.4 แนวทำงในกำรพัฒนำ  ผู้วิจัยก าหนดไว้ 6 ตอนคือ  
             ตอนที่ 1 เก็บข้อมูลเพื่อก าหนดแนวทางการวิจัย ท าการวิเคราะห์ ความเป็นไปได้ 

   ตอนที่ 2 กระบวนการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้และ
ความพึงพอใจของผู้บริโภค เป็นการสร้างกรอบแนวความคิดเพ่ือเป็นโจทย์ที่ใกล้เคียงกับความเป็นจริง
ของผู้บริโภค ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลายรมควัน จ านวน 100 คน 
   ตอนที่ 3 กระบวนการออกแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลาย รมควัน  ครั้งที่ 1 จ านวน 4 
แบบ ผู้วิจัยออกแบบโดยค านึงถึงหลักเกณฑ์ ดังนี้ 
            1. หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ (Design Aspect) ประกอบด้วย 

1.1 ด้านประโยชน์การใช้สอยทางกายภาพ(Practical Function) 
1.2 ด้านความงาม(Aesthetic Function) 

           2. หลักเกณฑ์ด้านการผลิต (production Aspect) ประกอบด้วย 
2.1 ด้านวัสดุ(Material)ท่ีใช้ในการผลิต 

  2.2 กรรมวิธีการผลิต (Process) 
            3. หลักเกณฑ์ทางด้านการตลาดและความพึงพอใจ (Marketing Aspect) 

              ตอนที่ 4 กระบวนการวัดประสิทธิภาพของแบบผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่  ลวดลาย  รมควัน  
ครั้งที่ 1 จ านวน 4 แบบ โดยแบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม คือ  กลุ่มที่ 1 ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์   จ านวน 2 ท่าน  กลุ่มท่ี 2 ผู้เชี่ยวชาญผู้ประกอบการที่มี กิจการ จ านวน 2 ท่าน กลุ่มที่ 3 
ผู้ใช้ผลิตภัณฑ์ จ านวน 10 คน โดยการประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า ซึ่งก าหนดค่าคะแนน
ออกเป็น 5 ระดับตามวิธีการของ ลิเคอร์(Liker) สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูลคือ ค่าคะแนนเฉลี่ย ค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test จากผู้ตอบแบบประเมิน รวมทั้งหมดเป็น 20 ท่าน เนื่องจาก
ผู้เชี่ยวชาญกลุ่มที่ 2 และกลุ่มที่ 3 ไม่มีความเชี่ยวชาญทางด้านการผลิตจึงไม่มีการประเมินผล
ประสิทธิภาพของแบบ ในหลักเกณฑ์ในด้านการผลิต โดยให้ประเมินเพียงหลักเกณฑ์ทางด้านการ
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ออกแบบและหลักเกณฑ์การใช้ประโยชน์และความพึงพอใจ ซึ่งแบ่งตามปัจจัยที่ใช้ในการออกแบบ 
จากตอนที่ 2 
           ตอนที่ 5 กระบวนการ สร้างแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลาย รมควัน  ครั้งที่ 2 จ านวน 1 

แบบโดยน าผลการประเมินประสิทธิภาพของตอนที่ 3 ทั้ง 4 แบบ มารวมแล้วปรับแบบตามผลการ
ประเมิน เพ่ือสร้างแบบของผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลาย รมควัน ครั้งที่ 2  
         ตอนที่ 6 กระบวนการวัดประสิทธิภาพของแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดราย รมควัน ครั้งที่ 
2 จ านวน 1 แบบ โดยผู้เชี่ยวชาญกลุ่มเดียวกับครั้งที่ 1 เป็นผู้ประเมินโดยการประเมินแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า ซึ่งก าหนดค่าคะแนนออกเป็น 5 ระดับ ตามวิธีการของ ลิเคอร์(Liker) สถิติในการ
วิเคราะห์ข้อมูลคือ ค่าคะแนนเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test จากผู้ตอบแบบประเมิน รวม
ทั้งหมดเป็น 20 ท่าน เพ่ือหาประสิทธิภาพตามหลักเกณฑ์ของ แบบ ผลิตภัณฑ์ไม่ไผ่ ลวดลาย รมควัน 
 

 2.5 กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
    ผู้วิจัยได้แบ่งกลุ่มตัวอย่างผู้เชี่ยวชาญออกเป็น 3 กลุ่ม คือ กลุ่มที่ 1 ผู้เชี่ยวชาญด้านการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์  จ านวน 5 คน กลุ่มที่ 2 ผู้เชี่ยวชาญที่เป็นผู้ประกอบการที่มีกิจการ จ านวน 5 คน 
และ กลุ่มที่ 3 เป็นผู้ใช้ หรือผู้ที่บริโภค จ านวน 10 คน รวมทั้งหมด 20 คน เครื่องมือที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้ และแบบประเมินการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลาย รมควัน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ประกอบด้วย 2 ตอน คือ  
            ตอนที่ 1 เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ โดยการประเมินแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า(Rating Scale) ซึ่งก าหนดค่าคะแนน(Weight)ออกเป็น 5 ระดับ ตามวิธีของ ลิเคอร์ 
(พวงรัตน์ ทวีรัตน์.2540: 114) ดังนี้             
                           5  หมายถึง   ผลการประเมินในระดับ  ดีมาก 
                         4   หมายถึง   ผลการประเมินในระดับ  ดี 
                         3   หมายถึง   ผลการประเมินในระดับ   พอใช้ 
                           2   หมายถึง   ผลการประเมินในระดับ  ควรปรับปรุง 
                        1  หมายถึง   ผลการประเมินในระดับ   ใช้ไม่ได้ 

ก าหนดเกณฑ์การแปลความหมายข้อมูลเป็นค่าเฉลี่ยต่างๆ ดังนี้ 
                           ค่ำเฉลีย่ระหว่ำง                       ควำมหมำย 
                           4.51 – 5.0                    ผลการประเมินในระดับ     ดีมาก 
                           3.51 – 4.5                    ผลการประเมินในระดับ      ดี 
                           2.52 – 3.50                   ผลการประเมินในระดับ     พอใช้ 
                           1.51 – 2.50                   ผลการประเมินในระดับ     ควรปรับปรุง 
                           1.00 – 1.50                   ผลการประเมินในระดับ      ใช้ไม่ได้ 
               ตอนที่ 2 เป็นแบบสอบถามปลายเปิด ส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความคิดเห็น

เพ่ิมเติมและให้ข้อเสนอแนะต่างๆ จากนั้นน าผลการวิจัย และ พัฒนาคุณสมบัติทางกายภาพของ
ผลิตภัณฑ์ ลวดลาย รมควัน ที่ได้วิเคราะห์เพื่อตรวจสอบตามสมมุติฐานต่อไป  
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2.7 กำรพัฒนำรูปแบบผลิตภัณฑ์   
    ผู้วิจัยใช้วิธีการออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ โดยหาความนิยมจากผู้ใช้ผลิตภัณฑ์และค าแนะน า
จากผู้เชี่ยวชาญ  หาค่าเฉลี่ย   t-test และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติร้อยละ ในการพรรณนา ดังนี้  

  1) สรุปผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลเชิงประมำณ(Quantitative)  
 ผลิตภัณฑ์ไม้กวำดดอกหญ้ำ ต ำบลห้วยโป่ง อ ำเภอโคกส ำโรง จังหวัดลพบุรี 

การพัฒนามูลค่า ผลิตภัณฑ์ผู้วิจัยใช้วิธโีดยการออกแบบร่าง การจัดวางต าแหน่งของลาย บนด้ามไม้
กวาด ออกแบบสอบถาม หาค่าความนิยม และการสัมภาษณ์เชิงลึก รูปแบบไม้กวาดดอกหญ้า พบว่า 
วิธีการจักวางต าแหน่งของลวดลาย สามารถสร้างความน่าสนใจ มีเอกลักษณ์เฉพาะความเป็นท้องถิ่น
และเพ่ิมมูลค่าได้ จากการเก็บข้อมูลตามข้ันตอน คือ 
 
             ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ  จากแบบสอบถามและความต้องการของ

ผู้ใช้ผลิตภัณฑ์ ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บข้อมูลด้วยตนเองพร้อมอธิบายข้อมูลประกอบรูปแบบเมื่อมี
ค าถามจากผู้กรอกแบบสอบถาม โดยได้รับแบบสอบถามทั้งหมดคืนครบ สมบูรณ์ 100 เปอร์เซ็นต์ 
จ านวน 100 ชุด เป็นการสร้างกรอบแนวความคิดเพ่ือเป็นโจทย์ที่ใกล้เคียงความเป็นจริงของผู้ใช้
ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ พอสรุปได้ดังนี้ 
             ผลจากแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ที่ได้รับการ

พัฒนาคือ ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า ลวดลาย รมควัน พบว่า จ านวนครั้งที่ใช้ผลิตภัณฑ์ไม้กวาด
ดอกหญ้าโดยประมาณ มากกว่า 10  ครั้ง/สัปดาห์ คิดเป็นร้อยละ 35  ที่ผู้ตอบแบบสอบถามความ
คิดเห็นมีความนิยมมากท่ีสุด คือ แบบที่ 1 ไม้กวาดดอกหญ้าลายพันรังงอบ คิดเป็นร้อยละ 55  ส่วน
การออกแบบที่สามารถสร้างจุดสนใจและมีเอกลักษณ์ของท้องถิ่น คือ รูปแบบที่ 1 ลายพันรังงอบ  คิด
เป็นร้อยละ 48   รูปแบบของผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้าที่อยากมีไว้ใช้ ในที่พักอาศัย คือรูปแบบที่ 1 
ลายพันรังอบ คิดเป็นร้อยละ 50  ส่วนที่สร้างความน่าสนใจ สร้างเอกลักษณ์ของท้องถิ่น คิดเป็นร้อย
ละ 30 รูปแบบที่สร้างความน่าสนใจ ต้องการมีไว้ใช้ในที่พักอาศัย คือการใช้งานได้ดี คิดเป็นร้อยละ  
54 ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า ลวดลายรมควัน ที่ควรรับการปรับปรุงมากท่ีสุดคือ การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ คิดเป็นร้อยละ 47  ถ้ามีการออกแบบขึ้นมาใหม่ ทีมีรูปแบบสามารถแข่งขันกับ
รปูแบบที่มีในท้องตลาดได้คือ รูปแบบที่ 1 ลายพันรังงอบ คิดเป็นร้อยละ 42  การใช้งานผลิตภัณฑ์ไม้
กวาดดอกหญ้าที่ควรมีมากท่ีสุดคือ มาตรฐานประสิทธิภาพดี คิดเป็นร้อยละ 57 การออกแบบ
ลวดลายรมควันด้ามไม้กวาดที่สร้างความแตกต่างได้ คือ ลวดลาย รมควัน คิดเป็นร้อยละ 53   
 
 
         ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการประเมินประสิทธิภาพของแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่  

ผู้วิจัยท าการออกแบบ ครั้งที่ 1 จ านวน 4 แบบ ผู้วิจัยด าเนินการเก็บข้อมูลด้วยตนเองพร้อมอธิบาย
ข้อมูลประกอบเมื่อมีค าถามจากผู้กรอกแบบสอบถาม โดยได้รับแบบสอบถามคืนทั้งหมดครบสมบูรณ์ 
คิดเป็น 100 เปอร์เซ็นต์ จ านวน 20 ชุดเพ่ือเก็บข้อมูลและเลือกแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ที่มีประสิทธิภาพ
มากที่สุดให้เหลือเพียง 1 แบบ โดยใช้ข้อมูลจากข้อเสนอแนะน าไปพัฒนาตามข้ันตอนต่อไป สรุปได้
ดังนี้ 
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  2) ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลกำรประเมินประสิทธิภำพของแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่  
  แบบที่ 1 ไม้กวาดดอกหญ้า ลายพันรังงอบ  : พบว่า ในส่วน หลักเกณฑ์ด้านการออกแบบ 
ประกอบด้วยประโยชน์ใช้สอยทางกายภาพ  มีค่าเฉลี่ย  4.15 และด้านความสวยงามมีค่าเฉลี่ย  4.0  
ในส่วนหลักเกณฑ์ทางด้านการผลิตประกอบด้วยด้านวัสดุที่ใช้ในการผลิต   มีค่าเฉลี่ย 3.86   และ
กรรมวิธี การผลิต มีค่าเฉลี่ย 3.82 ในส่วนหลักเกณฑ์ทางด้านการตลาดและความพึงพอใจ  มีค่าเฉลี่ย 
4.11 ดังนั้นผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวม ของผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลาย รมควัน มีค่าเฉลี่ย 4.0  
คะแนน t ที่ค านวณ  = 0.05   อยู่ในเกณฑ์ด ี สอดคล้องกับสมมุติฐานที่ระดับนัยส าคัญที่ .05 
 
 ตอนที่ 3  เป็นค าถามแบบปลายเปิดส าหรับแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมและให้ข้อเสนอแนะ 

ในที่นี้ผู้วิจัยได้แบ่งความคิดเห็นเพิ่มเติมและข้อเสนอแนะในการเลือกใช้ออกเป็น 2 ด้าน คือ 
         1. ด้านการออกแบบ     
         2. ด้านประโยชน์การใช้สอย 
        ข้อที่ 1. เหตุผลที่สนับสนุนต่อการตัดสินใจเลือกใช้ ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า เห็นว่าเป็น

สิ่งจ าเป็นที่ใช้ในการท าความสะอาดบ้านเรือนและที่พักอาศัย มีประสิทธิภาพดีใช้ง่ายและมีความ
ปลอดภัย 
        ข้อที่ 2 ทัศนคติด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า ลาย รมควัน คือ รูปแบบมี

เอกลักษณ์ สามารถสร้างอัตลักษณ์ของท้องถิ่นได้ดี ไม่มีความซับซ้อนในกระบวนการสร้างสรรค์ มี
ต้นทุนในการผลิตน้อย การเขียนลวดลาย รมควัน สามามารถเพ่ิมมูลค่าได้ 
 

3) ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลกำรประเมินประสิทธิภำพของแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลำย รมควัน 
เขตพื้นที่ จังหวัดสระบุรี  
           จากการศึกษา กระบวนการสร้างสรรค์ ลวดลาย รมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ของชุมชนไม้

ตะพด พบว่า การเขียนลวดลายใช้หลักการเดียวกันกับ ชุมชนผู้ผลิตไม้กวาดดอกหญ้า ต าบลห้วยโป่ง 
อ าเภอโคกส าโรง จังหวัดลพบุรี ลักษณะทางกายภาพของไม้ตะพด จะมีหัวงอๆ จากการสอบถามเพ่ือ
การพัฒนาได้รับค าแนะน าว่า ควรเพิ่มความต้องการประโยชน์การใช้สอย และมีความต้องการทางการ
ตลาด ผู้วิจัยจึงได้พัฒนาไม้ตะพด ในรูปแบบของไม้กวาดหัวงอ และเก็บข้อมูล ตามขั้นตอน   
           
          ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถามและความต้องการของผู้ใช้ผลิตภัณฑ์ ผู้วิจัย

ได้ด าเนินการเก็บข้อมูลด้วยตนเองพร้อมอธิบายข้อมูลประกอบรูปแบบเมื่อมีค าถามจากผู้กรอก
แบบสอบถาม โดยได้รับแบบสอบถามทั้งหมดคืนครบ สมบูรณ์ 100 เปอร์เซ็นต์ จ านวน 100 ชุด เป็น
การสร้างกรอบแนวความคิดเพ่ือเป็นโจทย์ที่ใกล้เคียงความเป็นจริงของผู้ใช้ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ พอสรุปได้
ดังนี้ 
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            ผลจากแบบสอบถามความคิดเห็นและความต้องการของผู้ใช้ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ที่ได้รับการ
พัฒนาคือ ผลิตภัณฑ์ไมก้วาดดอกหญ้าหัวงอ ลวดลาย รมควัน พบว่า จ านวนครั้งที่ใช้ผลิตภัณฑ์ไม้
กวาดดอกหญ้าโดยประมาณ มากกว่า 10  ครั้ง/สัปดาห์ คิดเป็นร้อยละ 47  ที่ผู้ตอบแบบสอบถาม
ความคิดเห็นมีความนิยมมากที่สุด คือ แบบที่ 1 ไม้กวาดดอกหญ้าหัวงอ คิดเป็นร้อยละ 55  ส่วนการ
ออกแบบที่สามารถสร้างจุดสนใจและมีเอกลักษณ์ของท้องถิ่น คือ รูปแบบที่ 1 ไมก้วาดดอกหญ้า 
หัวงอ  คิดเป็นร้อยละ 47   รูปแบบของผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้าที่อยากมีไว้ใช้ ในที่พักอาศัย คือ
รูปแบบที่ 1 ไม้กวาดดอกหญ้าหัวงอ คิดเป็นร้อยละ 68  ส่วนที่สร้างความน่าสนใจ สร้างเอกลักษณ์
ของท้องถิ่น คิดเป็นร้อยละ 40 รูปแบบที่สร้างความน่าสนใจ ต้องการมีไว้ใช้ในที่พักอาศัย คือการใช้
งานได้ดี คิดเป็นร้อยละ  35 ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า ลวดลายรมควัน ที่ควรรับการปรับปรุงมาก
ที่สุดคือ การออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ คิดเป็นร้อยละ 40  ถ้ามีการออกแบบขึ้นมาใหม่ ทีมีรูปแบบ
สามารถแข่งขันกับรูปแบบที่มีในท้องตลาดได้คือ รูปแบบที่ 1 ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้าหัวงอ คิด
เป็นร้อยละ 50  การใช้งานผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้าที่ควรมีมากที่สุดคือ มาตรฐานประสิทธิภาพดี 
คิดเป็นร้อยละ 47 การออกแบบลวดลายรมควันด้ามไม้กวาดที่สร้างความแตกต่างได้ คือ ลวดลาย 
รมควัน คิดเป็นร้อยละ 45 
   
     ตอนที่ 2 เป็นค าถามแบบปลายเปิดส าหรับการแสดงความคิดเห็นและ 
ข้อเสนอแนะ 2 ด้าน คือ 
 1. ด้านการออกแบบ 

2. ด้านประโยชน์การใช้สอย 
     ข้อที่ 1 เหตุผลที่สนับสนุนต่อการตัดสินใจ มีรูปแบบที่มีเอกลักษณ์ที่แปลก สีสันเป็น

ธรรมชาติ สอดคล้องกับธรรมชาติของท้องถิ่น มีขนาดเหมาะสม สามารถใช้งานได้ดี 
 ข้อเสนอแนะ             
  ควรพัฒนาสีสันลวดลายให้น่าสนใจ และเชิญชวนให้น่าใช้มากกว่านี้อีกต่อไป 
     ข้อที่ 2 ทัศนคติด้านรูปแบบ มีเอกลักษณ์ ลวดลาย สอดคล้องกับธรรมชาติของท้องถิ่น 

สามารถใช้งานในที่พักอาศัยได้ดี มีรูปแบบไม่ซับซ้อน ใช้เป็นต้นแบบในการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์
อ่ืนๆได้ รูปแบบของผลิตภัณฑ์ไม่จ าเป็นต้องให้มีความทันสมัยมาก หน้าตาดูดีมีประสิทธิภาพในการใช้
งานได้ 
        ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการประเมินประสิทธิภาพของแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่  ผู้วิจัย

ท าการออกแบบ ครั้งที่ 1 จ านวน 4 แบบ ผู้วิจัยด าเนินการเก็บข้อมูลด้วยตนเองพร้อมอธิบายข้อมูล
ประกอบเมื่อมีค าถามจากผู้กรอกแบบสอบถาม โดยได้รับแบบสอบถามคืนทั้งหมดครบสมบูรณ์ คิด
เป็น 100 เปอร์เซ็นต์ จ านวน 20 ชุดเพ่ือเก็บข้อมูลและเลือกแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ที่มีประสิทธิภาพ
มากที่สุดให้เหลือเพียง 1 แบบ โดยใช้ข้อมูลจากข้อเสนอแนะน าไปพัฒนาตามข้ันตอนต่อไป สรุปได้
ดังนี้ 
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      3.1 ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูลกำรประเมินประสิทธิภำพของแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลำย 
รมควัน  
          แบบท่ี 1 ไม้กวำดดอกหญ้ำหัวงอ : พบว่ำ ในส่วนหลักเกณฑ์ด้านการออกแบบ 

ประกอบด้วยประโยชน์ใช้สอยทางกายภาพ  มีค่าเฉลี่ย 4.25 ด้านความสวยงาม มีค่าเฉลี่ย 4.14                                          
ในส่วนหลักเกณฑ์ทางด้านการผลิตประกอบด้วยด้านวัสดุที่ใช้ในการผลิต มีค่าเฉลี่ย 4.18   และ
กรรมวิธีการผลิต   มีค่าเฉลี่ย 4.11 ในส่วนหลักเกณฑ์ทางด้านการตลาดและความพึงพอใจ  มีค่าเฉลี่ย 
4.33  ดังนั้นผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวม ของผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลาย รมควัน มีค่าเฉลี่ย 4.21 
คะแนน t ที่ค านวณ  = 0.03   อยู่ในเกณฑ์ด ี สอดคล้องกับสมมติฐานที่ระดับนัยส าคัญที่ .05 
 ตอนที่ 2 เป็นค าถามแบบปลายเปิดส าหรับแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมและให้ข้อเสนอแนะ 

คือ การพัฒนารูปแบบที่ 1 ไม้กวาดหัวงอ สามามารถใช้งานและมีประสิทธิภาพดี สามารถสร้างความ
แปลกใหม่ สร้างความน่าสนใจแตกต่างที่มีอยู่ในท้องตลาด การออกแบบลวดลายรมควันมีเพียงสีเดียว 
ควรพัฒนาลวดลายให้มีความหลากหลาย สร้างความเชิญชวน สร้างสีสันเพื่อใช้งานในที่พักอาศัย 
        แบบท่ี 2 : ถุงผ้ำเอนกประสงค์ : พบว่ำ ในส่วนหลักเกณฑ์ด้านการออกแบบประกอบด้วย 
ประโยชน์ใช้สอยทางกายภาพ  มีค่าเฉลี่ย 3.61 และ ด้านความงาม มีค่าเฉลี่ย 3.62 การผลิตประกอบ                                                  
ด้วยด้านวัสดุที่ใช้ในการผลิต  มีค่าเฉลี่ย 4.34 กรรมวิธีการผลิต มีค่าเฉลี่ย  4.21  ในส่วนหลักเกณฑ์                                                  
ทางด้านการตลาดและความพึงพอใจ   มีค่าเฉลี่ย 4.04  ดังนั้นผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวม ของ
ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลาย รมควัน มีค่าเฉลี่ย3.96  คะแนน t ที่ค านวณ  = 0.16   อยู่ในเกณฑ์ดี
สอดคล้องกับสมมติฐานที่ระดับนัยส าคัญท่ี .05 
 ข้อเสนอแนะ 
        การพัฒนาผลิตภัณฑ์ถุงผ้าเอนกประสงค์ สามารถใช้งานได้ดีและมีประสิทธิภาพ 

ราบเรียบแต่ไม่สามารถสร้างความแปลกใหม่ที่น่าสนใจให้แตกต่างที่มีอยู่ในท้องตลาดได้ การออกแบบ
ลวดลายมีสีเดียว ไม่สร้างความเชิญชวนในการใช้งาน ควรเพ่ิมสีสันและการผสมผสานวัสดุเพื่อให้มี
ความสวยงาม 
 
        แบบท่ี 3 : เก้ำอ้ีเอนกประสงค์  พบว่ำ ในส่วนหลักเกณฑ์ด้านการออกแบบ ประกอบด้วย  

ประโยชน์ใช้สอยทางกายภาพ  มีค่าเฉลี่ย4.07 และด้านความงาม มีค่าเฉลี่ย 3.44  ทางด้านการผลิต                                                          
ประกอบด้วยด้านวัสดุที่ใช้ในการผลิต มีค่าเฉลี่ย 4.44 กรรมวิธีการผลิต มีค่าเฉลี่ย 3.85 หลักเกณฑ ์                                                          
ทางด้านการตลาดและความพึงพอใจ  มีค่าเฉลี่ย  4.39  ดังนั้นผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวม ของ
ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลาย รมควัน มีค่าเฉลี่ย 4.24  คะแนน t ที่ค านวณ  = 0 อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้อง
กับสมมติฐานที่ระดับนัยส าคัญที่ .05 
         
 
           ข้อเสนอแนะ 

              การพัฒนารูปแบบที่3  เก้าอ้ีเอนกประสงค์ สามารถใช้งานได้มีประสิทธิภาพดี ราบเรียบ
ไม่สามารถสร้างความแปลกใหม่เท่าใดนัก สร้างความน่าสนใจได้ไม่แตกต่างจากท่ีมีในท้องตลาด การ
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ออกแบบลวดลายมีเพียงสีเดียว ไม่สร้างความเชิญชวนการใช้งาน ควรเพิ่มสีสัน การผสมผสานวัสดุ
อ่ืนๆ เพื่อน าไปตกแต่งท่ีพักอาศัยได้อีก 
        แบบท่ี 4 : แจกันดอกไม้ พบว่ำ ในส่วนหลักเกณฑ์ด้านการออกแบบ ประกอบด้วย 

ประโยชน์ใช้สอยทางกายภาพมีค่าเฉลี่ย 3.34   ด้านความงาม  มีค่าเฉลี่ย 3.46 หลักเกณฑ์ทางด้าน                                                  
การผลิตประกอบด้วยด้านวัสดุที่ใช้ในการผลิต  มีค่าเฉลี่ย 3.79 และกรรมวิธีการผลิต   มีค่าเฉลี่ย 
3.61 ในส่วนหลักเกณฑ์ทางด้านการตลาดและความพึงพอใจ มีค่าเฉลี่ยที่  4.99   ดังนั้นผลการวัด
ประสิทธิภาพโดยรวม  ของผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลาย รมควัน มีค่าเฉลี่ย 3.43 คะแนน t ที่ค านวณ  
= 0.10  อยู่ในเกณฑ์ดีสอดคล้องกับสมมติฐานที่ระดับนัยส าคัญท่ี .05 
    ข้อเสนอแนะ 
            การพัฒนารูปแบบแจกันดอกไม้ สามารถใช้งานและมีประสิทธิภาพดี ราบเรียบมีความ

แปลกใหม่ แต่มีความคล้ายที่พบเห็นในท้องตลาด ควรหาแนวทางในการออกแบบในรูปแบบใหม่ 
 ตอนที่ 2  กำรออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลำย รมควัน เพื่อเป็นแนวในกำรพัฒนำ

ผลิตภัณฑ์ชุมชน  
  ที่ผู้ตอบแบบประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน   20  คน เลือกมากท่ีสุดคือ รูปแบบที่ 1 ไม้

กวาดดอกหญ้าหัวงอ  มีผู้เลือก 8 คน  มีค่าเฉลี่ย  0.04  คิดเป็นร้อยละ 4 รองลงมา คือ  รูปแบบที่ 3 
เก้าอ้ีเอนกประสงค์    มีผู้เลือก 6 คน   มีค่าเฉลี่ย 0.30 คิดเป็นร้อยละ 3  รองลงมา คือ  รูปแบบที่ 2 
ถุงผ้าอเนกประสงค์  มีผู้เลือก 3  คน  มีค่าเฉลี่ย 0.15 คิดเปน็ร้อยละ 15  รองลงมา คือ  รูปแบบที่ 4 
แจกันดอกไม้  มีผู้เลือก  3 คน  มีค่าเฉลี่ย 0.15 คิดเป็นร้อยละ 15 
         ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการประเมินประสิทธิภาพของแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ลวด 

ลวดลาย  รมควัน  แบบที่ 5   ผูว้ิจัยได้ท าการออกแบบ ครั้งที่ 2  ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บข้อมูลด้วย
ตนเองพร้อมอธิบายข้อมูลประกอบแบบ เมื่อมีค าถามจากผู้กรอกแบบสอบถาม โดยได้รับ
แบบสอบถามทั้งหมด คืนครบสมบูรณ์ คิดเป็น 100 เปอร์เซ็นต์  จ านวน 20 ชุด เพ่ือเก็บข้อมูลการ
ประเมินประสิทธิภาพของการออกแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลาย รมควัน ที่ผู้วิจัยออกแบบมี
ประสิทธิภาพตามหลักเกณฑ์ด้านการออกแบบ หลักเกณฑ์ด้านการผลิต และ หลักเกณฑ์ด้าน
การตลาดและความพึงพอใจของผู้บริโภค อยู่ในเกณฑ์ดี พอสรุปได้ ดังนี้ 
    
      3.2 ในส่วนหลักเกณฑ์ด้ำนกำรออกแบบ 
  ประกอบด้วยประโยชน์การใช้สอยทางกายภาพ   มีค่าเฉลี่ยที่ 4.57   คะแนน t ที่ค านวณ 

= 0.12อยู่ในเกณฑ์ดี   สอดคล้องกับสมมุติฐานที่   ระดับนัยส าคัญท่ี .05   และทางด้านความงาม                                                                        
มีค่าเฉลี่ยที่  4.71  คะแนน  t ที่ค านวณ = 0.98 อยู่ในเกณฑ์ดี  สอดคล้องกับสมมุติฐานที่  ระดับ
นัยส าคัญท่ี .05 ในส่วนหลักเกณฑ์การผลิต ประกอบด้วยด้าน วัสดุที่ใช้ในการผลิต มีค่าเฉลี่ยที่ 4.68
คะแนน t ที่ค านวณ = 0.35 อยู่ในเกณฑ์ดี  สอดคล้องกับสมมุติฐานที่  ระดับนัยส าคัญท่ี .05  
ด้านกรรมวิธีการผลิต   มีค่าเฉลี่ยที่ 4.20 คะแนน t ที่ค านวณ =-0.84 อยู่ในเกณฑ์ดี  สอดคล้องกับ

สมมุติฐานที ่  ระดับนัยส าคัญที่ .05   ในส่วนด้านการตลาดและความพึงพอใจ มีค่าเฉลี่ยที่ 4.41
คะแนน t ที่ค านวณ =-0.32 อยู่ในเกณฑ์ดี  สอดคล้องกับสมมุติฐานที่  ระดับนัยส าคัญท่ี .05                                                     
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ดังนั้นการวัดผลประสิทธิภาพโดยรวม   มีค่าเฉลี่ยที่  4.51  t  ที่ค านวณ = 0.06 อยู่ในเกณฑ์ดีมาก  
สอดคล้องกับสมมติฐานที ่ระดับนัยส าคัญท่ี .05 
 
4.อภิปรำยผลกำรวิจัย 
       จากผลการวิจัยนี้ท าให้ความเข้าใจต่อปรากฏการณ์ทางสังคม ได้แก่ 
           กระบวนการสร้างสรรค์ ลวดลาย รมควัน บนผลติภัณฑ์ไม้ไผ่ การพัฒนา และการสืบทอด

ภูมิปัญญา จนสามารถตอบค าถามการวิจัยได้ว่า กระบวนการสร้างสรรค์ การพัฒนา และการสืบทอด
ภูมิปัญญาท้องถิ่น การสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน ในเขตพ้ืนที่จังหวัดลพบุรีและจังหวัดสระบุรีเป็น
อย่างไร ดังนั้น บทสรุปและสังเคราะห์ดังกล่าวข้างต้นนั้น สามารถน าไปสู่การอภิปลายผลการวิจัยได้ 
ดังนี้ 
           4.1 ในเขตพ้ืนที่จังหวัดลพบุรีและสระบุรี ได้สะความรู้ภูมิปัญญา จินตนาการ และ

ประสบการณ์วัฒนธรรมและวิถีชีวิต ที่เรียบง่ายการด ารงชีวิตอย่างพอเพียง มีคุณค่าและเอกลักษณ์
เฉพาะตน จากการที่สภาพของสังคมในปัจจุบันได้เร่งการพัฒนาทางด้านวัตถุ การแข่งขันทาง
เศรษฐกิจการขยายตัวของประชากร และการย้ายถิ่นฐานของผู้คนหลากหลายชาติพันธ์ การ
ผสมผสานวัฒนธรรมร่วมกัน จึงมีความจ าเป็นในการพัฒนาสิ่งที่เป็นมรดกทางภูมิปัญญา ให้เข้ากับยุค
สมัย ลวดลาย รมควัน บนผลติภัณฑ์ไม้ไผ่ ล้วนเป็นต้นทุนของภูมิปัญญา ที่ควรได้รับการพัฒนา 
น าเอาวิธีการออกแบบรูปใหม่เพ่ือเพ่ิมคุณค่าและสนองความต้องการให้มากข้ึน 
          4.2 กระบวนการผลิตและการสร้างสรรค์ของผู้ผลิตในชุมชน เกิดขึ้นจากการประดิษฐ์

เครื่องมือซึ่งเป็นมรดกสืบทอดต่อกันมา โดยไม่ต้องพ่ึงพาเครื่องมือพิเศษ ประหยัดต้นทุน อีกท้ัง
ลวดลายที่พบยังมีเอกลักษณ์ มีความผูกพันทั้งในครอบครัว และ ชุมชน 
          4.3 การพัฒนาออกแบบหาแนวทางส่งเสริม ความรอบรู้ให้แก่ชุมชน และ กระบวนการ

เพ่ือให้คงอยู่ และยังยืน โดยการออกแบบหาค่าความนิยม 
          4.4 ผลการวัดประสิทธิภาพโดยรวมของ   การออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลาย รมควัน ที่

ผู้วิจัยได้ออกแบบมีประสิทธิภาพตามหลักเกณฑ์   ด้านการออกแบบ หลักเกณฑ์ด้านการผลิต และ 
หลักเกณฑ์ด้านการตลาดและความพึงพอใจของผู้บริโภค อยู่ในเกณฑ์ดี มีค่าเฉลี่ย 4.51 อยู่ในเกณฑ์ดี
มาก สอดคล้องกับสมมติฐานที่ระดับนัยส าคัญที่ .05 สามารถอภิปรายผลตามหลักเกณฑ์การประเมิน 
3 หลักเกณฑ์ ได้ดังนี้ 

1. หลักเกณฑ์ทางด้านการออกแบบ ประกอบด้วย 2 ด้าน คือ ด้านประโยชน์ทางการใช้ 
สอยทางกายภาพ  และ  ด้านความงามมีเกณฑ์โดยรวม อยู่ในเกณฑ์ดี  พบว่า  การน าเอา  ลวดลาย 
รมควัน  ภูมิปัญญาของท้องถิ่น  มาเป็นส่วนประกอบของผลิตภัณฑ์ให้  มีเอกลักษณ์  สอดคล้องกับ
ธรรมชาติของท้องถิ่น และ สามารถใช้งานได้ในการปฏิบัติกรรมพ้ืนฐานให้กับท่ีพักอาศัย สอดคล้อง
กับ สุนทรี พัชรพันธ์ (2541:24) ได้กล่าวถึง การออกแบบพ้ืนที่ที่ใช้ประโยชน์ทั้งหมด 100 เปอร์เซ็นต์ 
ผสานกันระหว่างประโยชน์การใช้สอยและความงาม พ้ืนที่ใช้ประโยชน์คือหัวใจส าคัญของผลิตภัณฑ์ 
ไม้ไผ่ ลวดลาย รมควัน  จุดมุ่งหมายของการใช้ คือมาตรฐานหรือความมีประสิทธิภาพของการใช้งาน 
รูปแบบในการออกแบบผลิตภัณฑ์ มีความปลอดภัยในการใช้งาน เช่น บางส่วนของการออกแบบ
รูปทรงที่โค้งงอ เพ่ือป้องกันอันตรายจากเหลี่ยมคมที่เกิดจากรูปทรงเหลี่ยมของแบบผลิตภัณฑ์ 
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ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลาย รมควัน ไม้กวาดดอกหญ้าหัวงอ  ออกแบบที่มีรูปแบบความเหมาะสมกับ
สรีระของผู้ใช้งาน สามารถใช้งานได้ดี และเก็บรักษาง่าย มีโครงสร้างที่แข็ งแรง ทนทาน ในส่วนการ
ออกแบบ มีเอกลักษณ์ สร้างความกลมกลืนและความเป็นธรรมชาติของท้องถิ่น สร้างความสัมพันธ์ 
รักษาภูมิปัญญาชุมชน วัฒนธรรมชุมชนมีความต่อเนื่อง ช่วยเสริมสร้างบรรยากาศที่ดีมีผลต่อการ
ตัดสินใจมีไว้ใช้งานในที่พักอาศัย สอดคล้องกับที่ สุนทรี พัชรพันธ์ (2541: 25) ที่ได้กล่าวถึงการ
ออกแบบว่า การออกแบบจึงต้องมีความต่อเนื่องสัมพันธ์โดยอาศัยเอกลักษณ์ที่ช่วยในการเสริมสร้าง
บรรยากาศที่ดีและมีผลต่อการตัดสินใจใช้งาน รูปแบบโดยรวมสามารถสื่อสารให้บุคคลอยากมีไว้ใช้ใน
ที่พักอาศัย  สอดคล้องกับที่ สุนทรี พัชรพันธ์ (2541: 14) ที่กล่าวถึงวัตถุประสงค์ของการออกแบบ 
รูปแบบภายนอก คือการดึงความสนใจเป็นจุดเริ่มต้นของกระบวนการถ่ายทอดความคิดทางการ
สื่อสารเหมือนสัญญากับผู้บริโภคได้พบเห็น กับ บรรยากาศเป็นอย่างไรการเลือกใช้ ลวดลาย รมควัน 
โดยภาพรวมมีความเป็นเอกลักษณ์แตกต่างรูปแบบผลิตภัณฑ์ ไม้กวาดดอกหญ้า ที่มีอยู่ในปัจจุบันได้
อย่างชัดเจน 
 2. หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต ประกอบด้วย 2 ด้าน คือ ด้านวัสดุที่ใช้ในการผลิต และ

กรรมวิธีการผลิต ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า ลวดลาย รมควัน โดยรวม อยู่ในเกณฑ์ดี พบว่าในการ
ออกแบบเลือกวัสดุที่มีในท้องถิ่นได้เหมาะสม  สามารถใช้งานได้ด ี  มีประสิทธิภาพดี   ควรมีราคาท่ี
เหมาะสม การทาสีเคลือบเงาด้วยยู ลีเทน เพ่ือความสวยงาม สะดวกในการท าความสะอาด ซึ่งหาซื้อ
ได้ง่ายราคาไม่สูงมาก  สามารถหาซื้อได้  สอดคล้องกับ นันทนี เนียมทรัพย์ (2544: 45) ได้กล่าวถึง
รูปแบบผลิตภัณฑ์โดยวัสดุที่ไม่ใช้ไม่จ าเป็นต้องเป็นลักษณะเป็นแผ่น ใช้วัสดุน้อย สะดวกในการดูแล
รักษา  ในส่วนของการผลิตไม่มีความยุ่งยากซับซ้อนในการผลิต  เพราะง่ายของกรรมวิธีการผลิตมี
ความสัมพันธ์กับระดับความสามารถของเครื่องมือการผลิต ที่มีอยู่ในปัจจุบัน โดยไม่พ่ึงพาอุปกรณ์
เครื่องจักรพิเศษที่มีเทคโนโลยีชั้นสูงเพ่ือผลิตที่ท าให้ต้นทุน การผลิตสูงข้น 

1. หลักเกณฑ์ทางด้านประโยชน์การใช้สอยและความพึงพอใจของผู้บริโภค โดยรวมอยู่ใน 
เกณฑ์ดีพบว่าการออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้าหัวงอ ลวดลายรมควันโดยรวมด้าน
ผู้ประกอบการสามารถจ าหน่ายได้จ านวนมากขึ้น ผู้บิริโภคมีความพึงพอใจ ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอก
หญ้าสามารถใช้งานในที่พักอาศัยได้ดี และ เพ่ิมโอกาสในการเลือกซื้อ ส าหรับที่พักอาศัยมากขึ้น 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ  กาญจนา ศรีจินไตย  (2546: 135)  ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง แนวทางการ
ออกแบบเพ่ือการประหยัดพลังงานที่สอดคล้องกับพฤติกรรมและความพึงพอใจต่อเนื่องเพ่ือเพ่ิมพ้ืนที่
ในการใช้งานได้อย่างหลากหลาย การเลือก สีสัน ลวดลาย รมควัน  เพ่ือการออกแบบสร้างความรู้สึก
ที่มีรสนิยมที่แตกต่าง จากผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้าที่มีอยู่ในปัจจุบันได้เป็นอย่างดี เสริมสร้าง
ลักษณะรูปแบบที่ดีและความสวยงาม การออกแบบโดยรวมมีความกลมกลืนสวยงามสอดคล้องกับ
ธรรมชาติของท้องถิ่น มีเอกลักษณ์ เป็นการ รักษา และสืบทอด ภูมิปัญญาของชุมชน ที่มีอยู่ในสภาพ
ปัจจุบันได้เป็นอย่างดี สอดคล้อง กับงานวิจัยของ อรชร อุยยามะพันธุ์  (2541: 132) ที่ศึกษาเกี่ยวกับ
ทัศนคติและพฤติกรรมของผู้บริโภค พบว่า การสร้างความแตกต่างให้เกิดขึ้นในเรื่องการออกแบบ 
ผู้บริโภคให้ความส าคัญในเรื่องภาพพจน์ รูปแบบการออกแบบ สีสันดูแปลกใหม่ทันสมัย สอดคล้องกับ
บรรยากาศโดยรวมของที่พักอาศัย 



123 
 

        สาเหตุที่สนับสนุนการให้น้ าหนักของเกณฑ์การให้คะแนนรูปแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอก
หญ้าหัวงอ  ลวดลาย รมควัน โดยเรียงล าดับ จากน้อยไปหามาก พบว่า การออกแบบ รูปแบบ
ผลิตภัณฑ์ใหม่ท าให้เกิดความรู้สึกเชิญชวนลองใช้บริการ  การเก็บรักษาง่าย สะดวก การออกแบบ 
ลวดลาย รมควัน มีความสัมพันธ์เรียบง่าย สะดวกในการดูแลรักษา การใช้สีเป็นธรรมชาติสร้าง
เอกลักษณ์เป็นท้องถิ่น รองลงมาคือ ประสิทธิภาพมีมาตรฐานดีสามารถใช้งานได้หลากหลายเพราะ
รูปแบบที่มี ตรงจุดประสงค์ด้านการใช้ประโยชน์มีความพึงพอใจ ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า 
ลวดลาย รมควัน สามารถใช้งานได้ดีในท่ีพักอาศัย การใช้ลวดลาย รมควัน ท าให้ดูแปลกใหม่ มี
เอกลักษณ์ ท าให้เกิดความสนใจของผู้ใช้ รูปแบบเรียบง่ายต่อการเก็บรักษา มีความชัดเจนตรงตาม
จุดประสงค์การใช้งาน รองลงมาคือการออกแบบลวดลาย รมควันสอดคล้องความเป็นธรรมชาติของ
ท้องถิ่น รักษา ภูมิปัญญาชุมชน และการสืบทอด สัญลักษณ์ วัฒนธรรมชุมชนได้ดี 

5.  ข้อเสนอแนะต่อหน่วยงำนที่เกี่ยวข้อง 
    1) กลุ่มสหกรณ์ กลุ่มสมาชิกผู้ค้าปลีก หน่วยงานของรัฐ ที่มีความต้องการปรับปรุง
รูปแบบเพื่อพัฒนาสู่การท าธุรกิจในอนาคต ควรน ารูปแบบงานวิจัยที่ได้ไปปรึกษาพัฒนาต่อและน า
เป็นต้นแบบในการออกแบบผลิตภัณฑ์อ่ืนๆให้หลากหลาย และสามารถแข่งขันด้านภาพลักษณ์ เช่น 
ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้าหัวงอ  ลวดลาย รมควัน ที่มีอยู่ในปัจจุบันและผลิตขึ้นได้จริงในระบบ
อุตสาหกรรม 
           2) มีการขยายเพ่ือเผยแพร่ในการสร้างโอกาสให้คนในท้องถิ่นสามารถเรียนรู้
กระบวนการผลิต รูปแบบของผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้าหัวงอ   ลวดลาย รมควัน  และสามารถ
พัฒนาออกแบบสู่ผลิตภัณฑ์อ่ืนๆให้เกิดความหลากหลาย เป็นต้น 
         5.1 ข้อเสนอแนะเพื่อกำรพัฒนำ 
             1) จากการศึกษาพบว่า การสร้างสรรค์ลวดลาย รมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ เป็นภูมิ

ปัญญาที่สืบทอดกันมาเป็นเวลานาน มีความผูกพันทางวัฒนธรรม เป็นมรดกทางวัฒนธรรมของ
ท้องถิ่น  สมควรที่จะมีการอนุรักษ์ สืบทอด โดยน าองค์ความรู้ ร่วมกันทั้งส่วนราชการ ประชาชน ใน
การเผยแพร่ ให้คุณค่าเป็นมรดกทางวัฒนธรรม 
            2) การออกแบบลวดลาย ควรมีการพัฒนาการคิดค้นหารูปแบบที่หลากหลาย ในการที่

จะประยุกต์ใช้กับผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ 
            3) การท างานแบบมีส่วนร่วมของชุมชน จะต้องใช้เวลาในการด าเนินกิจกรรม มีการ

ประชาสัมพันธ์เชิญชวนให้ทุกคนในท้องถิ่นมีส่วนร่วม ในกิจกรรมทุกขั้นตอนเพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพใน
การด าเนินกิจกรรม 
            4) การพัฒนา การเพ่ิมมูลค่า โดยการออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ เพ่ิมความต้องการ

ประโยชน์การใช้สอยในการปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐานในชีวิตประจ าวันให้มาก 
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        5.2 ข้อเสนอแนะส ำหรับงำนวิจัยครั้งต่อไป 
 1) จากการเก็บข้อมูลแบบสอบถามความคิดเห็นที่ได้จากผู้เชี่ยวชาญครั้งท่ี  1 เรื่องก าหนด

ลวดลาย รมควัน เป็นหลักในการออกแบบ ซึ่งผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบนั้น สามารถพัฒนาสู่ผลิตอื่นๆได้
อีก   อย่างหลากหลาย  ด้วยเหตุผลที่   เลือกรูปแบบผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้าหัวงอ   เพ่ือให้ได้
ประโยชน์ทางการใช้สอย  และ ไม่มีความยุ่งยากในกระบวนการผลิต ท าให้พอสรุปได้ว่า ผลการเก็บ
ข้อมูลแบบสอบถามไม่จ าเป็นที่จะใช้เป็นเกณฑ์ก าหนดตายตัวของการเลือกใช้สี  หรือวัสดุ ในงาน
ออกแบบขั้นสุดท้าย รวมถึงการน าข้อมูลที่ได้ไปใช้กับงานจริงได้เสมอ ดังนั้นการน าข้อมูลบางอย่างที่
เก็บได้เพ่ือต้องการน าไปใช้จริงได้ จึงขึ้นอยู่กับความเหมาะสม ในการใช้งานจริงเท่านั้น ไม่ได้ขึ้นอยู่กับ
ผลงานของข้อมูลที่เก็บได้เพียงอย่างเดียว 
 2) ควรมีการศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจ เรื่องผลการประเมินประสิทธิภาพ 
รูปแบบของผลิตภัณฑ์ ซึ่งคะแนนเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง หลายๆด้านว่ามีผลต่อการตัดสินใจของ
ผู้เชี่ยวชาญในการประเมิน 

3) ควรออกแบบให้มีความหลายพัฒนาสู่ผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ เพื่อการสร้างอาชีพแก่ชุมชน 
 4) หน่วยงานของรัฐที่เกี่ยวข้อง เช่น กรมพัฒนาธุรกิจการค้า ควรมีมาตรฐานการควบคุม

ระบบการค้า   เนื่องจากมีความได้เปรียบในด้านการลงทุน และ ลิขสิทธิ์ ให้สามารถน ารูปแบบของ
ผลิตภัณฑ์ออกสู่ตลาด  เป็นการเพิ่มมูลค่าให้กับผลผลิตจากท้องถิ่นเพ่ือขยายทุนให้มาก รวมถึงการ
สร้างค่านิยมให้แก่ผู้บริโภคให้มีความภาคภูมิใจในการเลือกใช้ และความเป็นเจ้าของ 
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แบบส ำรวจควำมคิดเหน็ รูปแบบผลิตภัณฑ์ไมไ้ผ่ ลวดลำย รมควัน 

ข้อมูลส่วนตัว 
1.เพศ                               ชาย                             หญิง          อายุ............ป ี
2.ระดับการศึกษา                 ประถม                         มัธยม                                                        

                                                   อนุปริญญา                    ปริญญาตรีขึ้นไป 
3.ผู้ประกอบการ                   กิจการของตนเอง            หุ่นส่วน           ลูกจ้าง 

ที ่ หัวข้อ/ประเด็นส ำรวจควำมคิดเห็น 
มำก
ที่สุด 

มำ
ก 

ปำน
กลำง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด 

1 ท่านมีความรู้เรื่อง การสร้างสรรค์ ลวดลาย 
รมควัน บนผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ มากเพียงใด 

     

2 ท่านมีความรู้เรื่องการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
หรือไม่ 

     

3 ในที่พักอาศัยของท่าน มีผลิตภัณฑ์ไม้กวาด
ดอกหญ้า ส าหรับใช้งานหรือไม่ 

     

4 ท่านมีความต้องการใช้ผลิตภัณฑ์ไม้กวาด
ดอกหญ้าในบ้านมากน้อยเพียงใด 

     

5 ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า มีความส าคัญต่อ
บ้านพัก 

     

6 ท่านสนใจลวดลาย รมควัน บนด้ามไม้กวาด
เพียงใด 

     

7 ท่านมีความพอใจ ในการเรียนรู้ออกแบบ 
ลวดลาย รมควัน 

     

8 ท่านเห็นด้วยหรือไม่ที่ น าเอา ลวดลาย 
รมควัน มาออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ไม้กวาด
ดอกหญ้า 

     

9 การออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า มี
ส่วนในการสร้างงานสร้างอาชีพในชุมชนมาก
น้องเพียงใด 

     

10 การน าเอา วิธีการ สร้าง ลวดลาย รมควัน มา
ออกแบบผลิตภัณฑ์ สามารถสร้างเอกลักษณ์
ได้มากน้อยเพียงใด 

     

11 ประโยชน์ที่ได้รับจากการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
ลวดลาย รมควัน 
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ข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………......................................................................
.......................................... 
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แบบสอบถำมควำมคิดเห็น รูปแบบกำรออกแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลำย 
รมควัน 
แบบสอบถามความคิดเห็นของท่านที่มีต่อรูปแบบการออกแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลาย รมควัน ที่มี
อยู่ในปัจจุบัน โดยผลการศึกษาส่วนหนึ่งของการท าวิจัย เพ่ือน าข้องมูลไปสนับสนุนในการพัฒนา
แนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ๆแก่ชุมชน ผู้วิจัยได้ศึกษาขอขอบคุณท่านที่ให้ความร่วมมือใน
การกรอกแบบสอบถาม 

กรุณาท าเครื่องหมาย  √  ที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านในแต่ละข้อเพียง 1 ค าตอบ หรือ ใน
กรณีท่ีต้องการตอบมากกว่า 1 ค าตอบ ให้เขียนหมายเลขระบุล าดับความส าคัญด้วย (ในแต่ละข้อ
ไม่เกิน 3 อันดับ) 

1. ในหนึ่งสัปดาห์ ท่านได้ใช้ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ในที่พักอาศัยก่ีครั้ง 
 
             1-3 ครั้ง                         4-7 ครั้ง                       
             8-10  ครั้ง                      มากว่า 10 ครั้ง 
 
2. รูปแบบผลิตภัณฑ์จากไม้ไผ่ ลวดลาย รมควันที่ท่านนิยมใช้มากที่สุด 
              แบบที่ 1                 แบบที่ 2                แบบที่ 3             แบบที่ 4 

            แบบอ่ืนๆ………………………………………………………………………………………… 
3. รูปแบบใดของผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลาย รมควัน สามารถสร้างจุดเด่นและเอกลักษณ์

ของท้องถิ่น 
              แบบที่ 1                  แบบที่ 2                แบบที่ 3             แบบที่ 4 
แบบอ่ืนๆ

............................................................................................................................. ................. 
4. รูปแบบผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ที่ท่านอยากมีไว้ใช้ในที่พักอาศัยมากที่สุด 
              แบบที่ 1                 แบบที่ 2                แบบที่ 3             แบบที่ 4 
แบบอ่ืนๆ

............................................................................................................................. ................ 
5. ส่วนใดในการออกแบบผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ที่ท าให้ท่าสนใจ 
                         ลวดลาย มีความแปลกใหม่ 
                         รูปแบบทันสมัยแตกต่างจากตลาด 
                         สีสันจากธรรมชาติสวยงาม 
                        เป็นผลิตภัณฑ์ที่สร้างเอกลักษณ์ให้ท้องถิ่น                          
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                        วัสดุมีความแข็งแรง ทนทาน 
                        
               แบบอ่ืนๆ

......................................................................................................................  
6. ส่วนใดของรูปแบบผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ที่สร้างจุดสนใจที่ท่านต้องการมีไว้ใช้ในที่พักอาศัย 
                   ลวดลายสวยงาม 
                   รูปแบบโครงสร้างแข็งแรง 
                   ใช้งานได้ดีในที่พักอาศัย 
                   เป็นวัสดุที่หาง่านในท้องถิ่น 
                   เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น 
          แบบอ่ืน

..........................................................................................................................  
7. ส่วนส าคัญของรูปแบบผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ที่ควรได้รับการปรับปรุงมากที่สุด 
                  ลวดลาย รมควัน 
                 การออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ 
                 วัสดุ   
                วัสดุอื่นที่ใช้เป็นส่วนผสม 
          แบบอ่ืนๆ

.......................................................................................................................  
8. ถ้ามีการออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ ท่านคิดว่าดึงความสนใจ ในการสร้างภาพลักษณ์ที่ดี

แข่งขันในทางการตลาดได้ 
 
                  แบบที่ 1               แบบที่ 2                แบบที่ 3             แบบที่ 4 
            แบบอ่ืนๆ

................................................................................................... ........................ 
9. การใช้ประโยชน์ จากผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ที่ควรมีไว้ใช้ในที่พักอาศัยมากที่สุด 
                  มาตรฐานประสิทธิภาพดี 
                  มีความปลอดภัย 
                  รูปแบบสวยงาม 
                  เป็นวัสดุที่หาง่ายในท้องถิ่น 
           แบบอ่ืน

............................................................................................................................. . 
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10.  การออกแบบผลิตภัณฑ์ ให้ดูแปลกใหม่สร้างความแตกต่าง จากรูปแบบผลิตภัณฑ์ที่มี
อยู่ในปัจจุบัน 
                 ลวดลาย รมควนั 
                 สีสัน  
                 รูปแบบ 
                 วัสดุเป็นไม้ไผ่รวกท่ีแข็งแรง 
                แบบอ่ืน

.............................................................................................................................  
 
 

ตอนที่ 2 เป็นค าถามแบบปลายเปิด ส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมและให้
ข้อเสนอแนะ 

1.1 เหตุผลที่ที่สนับสนุนต่อการตัดสินใจเลือก ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ส าหรับที่พักอาศัย 
............................................................................................................................. ...................

..................................................................................................................................................

............................................................................................................................. .....................

............................................................................................................... ...................................

. 
1.2 ทัศนคติด้านรูปแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่    ลวดลาย รมควัน 

............................................................................................................................. ...................
................................................................................................................ ..................................
............................................................................................................................. .....................
............................................................................ .................................................................... ..
.. 
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ตอนที่ 3 ให้ท่ำนเลือกแบบท่ีท่ำนเห็นว่ำเหมำะสมที่สุด ในกำรพัฒนำเป็นผลิตภัณฑ์ใหม่ เพื่อให้มี

เอกลักษณ์ของท้องถิ่น ยังคงอนุรักษ์ ลวดลำย รมควันเอำไว้ และ ให้มีประประโยชน์ทำงกำรใช้
งำนมำกที่สุด 1 รูปแบบ พร้อมอธิบำยเหตุผล 

                                     
                            รูปแบบท่ี 1 ผลิตภัณฑ์ไม่กวำดดอกหญ้ำหัวงอ ลวดลำย รมควัน 
 สาเหตุที่เลือก 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................... . 
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                         รูปแบบท่ี 2 ถุงผ้ำเอนกประสงค์  
 สาเหตุที่เลือก 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................. ...............................................................................

............................................................................................................................. ...................................

.............................................................................................................................................. ..................

................................................................................................................. ...............................................

..................................................................... .......................................................................................... . 
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                            รูปแบบท่ี 3 เก้ำอ้ีนั่งเล่นเอนกประสงค์ 
    สาเหตุที่เลือก 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. ...

............................................................................................................................. ...................................

...................................................................... ..........................................................................................  
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                        รูปแบบท่ี 4 แจกันดอกไม้ 
   สาเหตุที่เลือก 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. ...

................................................................................................................................ ................................ 
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ตอนที่ 2 เป็นค าถามแบบปลายเปิด ส าหรับผู้ตอบแบบประเมินแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมและให้
ข้อเสนอแนะ 

2.1  เหตุผลที่ที่สนับสนุนต่อการตัดสินใจเลือก ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ส าหรับที่พักอาศัย 
............................................................................................................................. ...............................

.................................................................................................... ..........................................................

............................................................................................................................. .................................

..............................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................... .................... 
 

1.2 ทัศนคติด้านรูปแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่    ลวดลาย รมควัน 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. ...

........................................................ ........................................................................ ............................... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



141 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำคผนวก ข 
แบบประเมินประสิทธิภำพ ครั้งที่ 1 

(ผู้เชี่ยวชำญทำงด้ำนกำรออกแบบผลิตภัณฑ์) 
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แบบประเมินผลประสิทธภิำพ รูปแบบผลิตภัณฑ์ 
กลุ่มที่ 1 ผู้เช่ียวชำญทำงด้ำนกำรออกแบบ 

ตอนที่ 1 เป็นค าถามแบบเลือกตอบในแต่ละข้อเพียงช่องเดียวในตารางโดยเป็นการประเมินแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า(Rating Scale) ซึงก าหนดค่าคะแนน(Weight) ออกเป็น 5 ระดับ 
                  5        หมายถึง  ผลการประเมินในระดับดีมาก 
                  4       หมายถึง  ผลการประเมินในระดับดี 
                  3       หมายถึง  ผลการประเมินในระดับพอใช้ 
                  2      หมายถึง  ผลการประเมินในระดับควรปรับปรุง 
                  1      หมายถึง  ผลการประเมินในระดับใช้ไม่ได้ 
 
 
แบบประเมิน ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลำย รมควัน 
 
ประสิทธิภำพของผลิตภัณฑ์ ดีมำก  ด ี พอใช้ ควรปรับปรุง ใช้ไม่ได้ 
หลักเกณฑ์ทำงด้ำนกำรออกแบบ 
1.ประโยชน์การใช้สอยทางกายภาพ 
  มีความเหมาะสมกับท่ีพักอาศัย 

     

2.รูปแบบมีความปลอดภัยในการใช้งาน      
3.รูปแบบและขนาดเหมาะสมกับสรีระของ

ผู้ใช้งาน 
     

4.รูปแบบของผลิตภัณฑ์สามารถตอบสนอง
การใช้งานได้จริง 

     

5.ผลิตภัณฑ์เก็บรักษาได้ง่าย      
6.รูปแบบโครงสร้างแข็งแรง      
หลักเกณฑ์ทำงด้ำนควำมงำม 
1.ลวดลาย รมควัน มีความกลมกลืนเป็น

ธรรมชาติ 

     

2.ลวดลายมีอัตลักษณ์ของท้องถิ่น      
3.สีสันลวดลาย รมควัน รักษาภูมิปัญญา

ท้องถิ่นได้ 
     

หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต 
1.ใช้วัสดุมีราคาที่เหมาะสม 

     

2.ใช้วัสดุที่หาได้ง่ายและมีในท้องถิ่น      
3.วัสดุมีประสิทธิภาพแข็งแรงทนทาน      
4.กรรมวิธีการผลิตไม่ยุ่งยากซับซ้อน      
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ประสิทธิภำพของผลิตภัณฑ์ ดีมำก  ด ี พอใช้ ควรปรับปรุง ใช้ไม่ได้ 
5.ใช้ต้นทุนน้อย กรรมวิธีสัมพันธ์กับระดับ

ความสามารถไม่ต้องพ่ึงพา อุปกรณ์และ
เครื่องจักรพิเศษเพ่ือการผลิตที่จะท าให้ต้นทุน
สูงขึ้น 

     

หลักเกณฑ์ทำงกำรตลำด 
1.รูปแบบกำรออกแบบ มีผู้ต้องกำรใช้งำน

มำก เหมำะสม 

     

2.รูปแบบสำมำรถตอบสนองกำรใช้งำน มี
ประสิทธิภำพ 

     

3.รูปแบบสำมำรถใช้ปฎิบัติกิจกรรมพื้นฐำน
ในที่พักอำศัย ทั้งภำยในและภำยนอก 

     

4.ลวดลำย รมควัน รักษำภูมิปัญญำ และ
ธรรมชำติของท้องถิ่น 

     

 
ตอนที่ 2 เป็นค ำถำมแบบปลำยเปิด ส ำหรับผู้ตอบแบบสอบถำมแสดงควำมคิดเห็นเพิ่มเติมให้
ข้อเสนอแนะ 
 2.1 จงเลือกแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลำย รมควัน เพียง 1 รูปแบบ  ที่ท่ำนคิดว่ำ

สำมำรถสร้ำงควำมน่ำสนใจและสร้ำงภำพลักษณ์ที่ดีสำมำรถ รักษำภูมิปัญญำท้องถิ่นได้ดี และ
แข่งขัน ทำงกำรตลำดได้ ให้ตรงกับผลคะแนนโดยรวมมำกที่สุดท่ีท่ำนให้คะแนน 

         
        รูปแบบท่ี 1 
 
        รูปแบบท่ี 2 
 
        รูปแบบท่ี 3 
 
        รูปแบบท่ี 4 

เหตุผลที่เลือกเพรำะ
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
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ภำคผนวก ค 
แบบประเมินประสิทธิภำพ /  ควำมพึงพอใจ ครั้งที่ 2 

ผู้เชี่ยวชำญทำงด้ำนกำรออกแบบ และผู้บริโภค 
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แบบประเมินผลประสิทธภิำพ รูปแบบผลิตภัณฑ์ 
กลุ่มที่ 2 ผู้เช่ียวชำญทำงด้ำนกำรออกแบบผลิตภัณฑ์และผู้บริโภค 

 
ตอนที่ 1 เป็นค าถามแบบเลือกตอบในแต่ละข้อเพียงช่องเดียวในตารางโดยเป็นการประเมินแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า(Rating Scale) ซึงก าหนดค่าคะแนน(Weight) ออกเป็น 5 ระดับ 
                  5        หมายถึง  ผลการประเมินในระดับดีมาก 
                  4       หมายถึง  ผลการประเมินในระดับดี 
                  3       หมายถึง  ผลการประเมินในระดับพอใช้ 
                  2      หมายถึง  ผลการประเมินในระดับควรปรับปรุง 
                  1      หมายถึง  ผลการประเมินในระดับใช้ไม่ได้ 
 
แบบประเมิน ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลำย รมควัน 
 
ประสิทธิภำพของผลิตภัณฑ์ ดีมำก  ด ี พอใช้ ควรปรับปรุง ใช้ไม่ได้ 
หลักเกณฑ์ทำงด้ำนกำรออกแบบ 
1.ประโยชน์การใช้สอดทางกายภาพ 
  มีความเหมาะสมกับท่ีพักอาศัย 

     

2.รูปแบบมีความปลอดภัยในการใช้งาน      
3.รูปแบบและขนาดเหมาะสมกับสรีระของ

ผู้ใช้งาน 
     

4.รูปแบบของผลิตภัณฑ์สามารถตอบสนอง
การใช้งานได้จริง 

     

5.ผลิตภัณฑ์เก็บรักษาได้ง่าย      
6.รูปแบบโครงสร้างแข็งแรง      
หลักเกณฑ์ทำงด้ำนควำมงำม 
1.ลวดลาย รมควัน มีความกลมกลืนเป็น

ธรรมชาติ 

     

2.ลวดลายมีอัตลักษณ์ของท้องถิ่น      
3.สีสันลวดลาย รมควัน รักษาภูมิปัญญา

ท้องถิ่นได้ 
     

หลักเกณฑ์ทางด้านการผลิต 
1.ใช้วัสดุมีราคาที่เหาะสม 

     

2.ใช้วัสดุที่หาได้ง่ายและมีในท้องถิ่น      
3.วัสดุมีประสิทธิภาพแข็งแรงทนทาน      
4.กรรมวิธีการผลิตไม่ยุ่งยากซับซ้อน      
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ประสิทธิภำพของผลิตภัณฑ์ ดีมำก  ด ี พอใช้ ควรปรับปรุง ใช้ไม่ได้ 
5.ใช้ต้นทุนน้อย กรรมวิธีสัมพันธ์กับระดับ

ความสามารถไม่ต้องพ่ึงพา อุปกรณ์และ
เครื่องจักรพิเศษเพ่ือการผลิตที่จะท าให้ต้นทุน
สูงขึ้น 

     

หลักเกณฑ์ทำงกำรตลำด 
1.รูปแบบกำรออกแบบ มีผู้ต้องกำรใช้งำน

มำก เหมำะสม 

     

2.รูปแบบสำมำรถตอบสนองกำรใช้งำน มี
ประสิทธิภำพ 

     

3.รูปแบบสำมำรถใช้ปฎิบัติกิจกรรมพื้นฐำน
ในที่พักอำศัย ทั้งภำยในและภำยนอก 

     

4.ลวดลำย รมควัน รักษำภูมิปัญญำ และ
ธรรมชำติของท้องถิ่น 

     

 
ตอนที่ 2 เป็นค ำถำมแบบปลำยเปิด ส ำหรับผู้ตอบแบบสอบถำมแสดงควำมคิดเห็นเพิ่มเติมให้

ข้อเสนอแนะ 
 2.1  จงเลือกแบบ ผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลำย รมควัน เพียง 1 รูปแบบ  ที่ท่ำนคิดว่ำ

สำมำรถสร้ำงควำมน่ำสนใจและสร้ำงภำพลักษณ์ที่ดีสำมำรถ รักษำภูมิปัญญำท้องถิ่นได้ดี และ
แข่งขัน ทำงกำรตลำดได้ ให้ตรงกับผลคะแนนโดยรวมมำกที่สุดท่ีท่ำนให้คะแนน 

         
        รูปแบบท่ี 1 
 
        รูปแบบท่ี 2 
 
        รูปแบบท่ี 3 
 
        รูปแบบท่ี 4 

เหตุผลที่เลือกเพรำะ
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................... 
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รูปแบบ ผลิตภัณฑ์  รูปแบบ ที่ 1 ที่ดีรับค ำแนะน ำจำกผู้เชี่ยวชำญ เป็นต้นแบบ ผลิตภัณฑ์ชุมชน 
สำมำรถ เพิ่มมูลค่ำ และ ประโยชน์กำรใช้สอย เป็น แนวในกำรรักษำภูมิปัญญำท้องถิ่น และกำร
อนุรักษ์ 
 
 

 
 
 

รูปแบบ ที่ 1 ผลิตภัณฑ์ไม้กวำดดอกหญ้ำหัวงอ ลวดลำยรมควัน 
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ภำคผนวก ง 
รำยช่ือผู้เชี่ยวชำญ 
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รำยช่ือผู้เชี่ยวชำญ 
 

ชื่อ                         รองศาสตราจารย์ ดร.กาศักดิ์ เต๊ะขันหมาก 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน      คณะมนุษย์ศาสตร์และสังคมศาสตร์  
ต าแหน่งที่ท างาน       รองศาสตราจารย์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัย 
     ราชภัฎเทพสตรี                                
ประวัติการศึกษา        ดุษฎีบัณฑิต  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 
 
ชื่อ                         รองศาสตราจารย์ สินีนาถ เลิศไพรวัน 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน      8/21 หมู่ที่ 8 บางนา 30 ถนนบางนา – ตราด เขตบางนา กรุงเทพฯ 
ต าแหน่งที่ท างาน        รองศาสตราจารย์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ประวัติการศึกษา         สถบ.(ศิลปะอุตสาหกรรม) คณะสถาปัตยกรรม สถาบันเทคโนโลยี 
     พระจอมเกล้า วิทยาเขต ลาดกระบัง กรุงเทพมหานคร 
     M.S (Pratt Instiute) NY.U.S.A. 
 
 
ชื่อ                        รองศาสตราจารย์ พินาลีน  สาริยา                                                      
ต าแหน่งที่ท างาน        รองศาสตราจารย์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  
ต าแหน่งที่ท างาน       รองศาสตราจารย์ โปรแกรมวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ คณะมนุษยศาสตร์และ 
     สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎนครราชสีมา  
ประวัติการศึกษา        ค.บ.คุรุศาตร์บัณฑิต สาขาวิชาศิลปศาสตร์  วิทยาลัยครูสวนดุสิต 
                            รป.ม. พัฒนบริหารศาสตร์มหาบัณฑิต  สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์   
     สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ 
 
 
ชื่อ                        นางยุพิณ พุฒสุข 
เจ้าของกิจการ          ประธานกลุ่มแม่บ้านผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า  

ประวัติการท างาน      เจ้าของกิจการผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า 
ต าบลห้วยโป่ง    อ าเภอโคกส าโรง  จังหวัดลพบุรี 

ประวัติการศึกษา        ชั้นประถมศึกษาปี่ที่ 4  โรงเรยีนบ้านห้วยโป่ง 
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ชื่อ                       นางถุงเงิน หอมหวล 
เจ้าของกิจการ         ผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า  
ประวัติการท างาน      เจ้าของกิจการผลิตภัณฑ์ไม้กวาดดอกหญ้า ต าบลห้วยโป่ง อ าเภอโคกส าโรง 
                           จงัหวัดลพบุรี 
ประวัติการศึกษา   ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  สาขาการตลาด วิทยาลัยเทคโนโลยีลพบุรี  
     จังหวัด ลพบุรี                         
 
 
ชื่อ                        นายพงษ์  วังเวงจิตร 
เจ้าของกิจการ         ผลิตภัณฑ์ไม้ตะพด  
ประวัติการท างาน      เจ้าของกิจการผลิตภัณฑ์ไม้ตะพด  ต าบลพระพุทธบาท อ าเภอพระพุทธบาท 
                           จังหวัดสระบุรี 
ประวัติการศึกษา         ชั้นประถมศึกษาปี่ที่ 4  โรงเรยีนวัดพระพุทธบาท                       
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ภำคผนวก จ 
หนังสือขอควำมอนุเครำะห์ผู้เชี่ยวชำญ 
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ภำคผนวก ฉ 
รูปแบบผลิตภัณฑ์ไม้ไผ่ ลวดลำย รมควัน 
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             ภำพประกอบแบบร่ำง ผลิตภัณฑ์ ไม้ไผ ่ลวดลำย รมควัน  
 
        

                  
                รูปแบบท่ี 1 ผลิตภัณฑ์ไม่กวำดดอกหญ้ำหัวงอ ลวดลำย รม ควัน 
 
  เป็นแนวกำรประยุกต์กำรออกแบบร่ำง ผลิตภัณฑ์ชุมชน โดยน ำเอำรูปทรงทำงกำยภำพ

ของ  ”ไม้ตะพด” ออกแบบเป็นด้ำมไม้กวำด ที่มีลวดลำย รมควัน ที่มีอัตลักษณ์ของท้องถิ่น และมี   
มูลค่ำเพิ่ม มีประโยชน์ใช้สอย และมีควำมต้องกำรทำงกำรตลำด 
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                     รูปแบบท่ี 2 ถุงผ้ำเอนกประสงค์  

 
     เป็นของตกแต่งที่พักอำศัย โดยกำรน ำเอำวัสดุที่มีลวดลำยจำกไม้ไผ่ เขียนลวดลำย

รมควัน เพื่อ  สร้ำงอัตลักษณ์ ของท้องถิ่น ผสมผสำนกับวัสดุผ้ำขำว 
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                      รูปแบบท่ี 3 เก้ำอ้ีนั่งเล่นเอนกประสงค์ 
 

     ใช้วัสดุ จำกไม่ไผ่เขียนลวดลำย รมควัน เป็นอัตลักษณ์ของท้องถิ่น ผสมผสำนกับวัสดุ
ผ้ำหนำที่มีควำมเหนียว สำมำรถรับน ำหนักได้ มีประสิทธิ ใช้งำนในที่พักอำศัย 
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                                รปูแบบที่ 4 แจกันดอกไม้ 
 

 ใช้ไม้ไผ่ที่สร้ำงสรรค์ ลวดลำย รมควัน เป็นอัตลักษณ์ของท้องถิ่นประดิษฐ์เป็นแจกัน 
ส ำหรับงำนนมัสกำรรอยพระพุทธบำท เทศกำรประจ ำปี จังหวัดสระบุรี 
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ภำคผนวก ช 
ประวัติย่อผู้วิจัย 
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ประวัติย่อผู้วิจัย 
 

ชื่อ สกุล                     นำยพุ่มพันธ์ ผิวพรรณงำม 
วัน เดือน ปีเกิด                   24  มีนำคม   2507 
ต ำแหน่งหน้ำที่                 หัวหน้ำภำควิชำมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ / อำจำรย์ประจ ำ   

สำขำวิชำศิลปกรรมและกำรออกแบบ 
สถำนที่ท ำงำน                  คณะมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ มหำวิทยำลัยรำชภัฏเทพสตรี 
ประวัติกำรศึกษำ                 ปริญญำโท ศิลปกรรมศำสตร์มหำบัณฑิต(ศป.ม.) 
      สำขำนวัตกรรมกำรออกแบบ  
      มหำวิทยำลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสำนมิตร พ.ศ. 2553 
                  
                                  
 
 

 
       
 


